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PHANTASMAGORIA 2 



Sexe et violence 
a leur paroxysme 

■■■ UNE PUBLICATION PRESSIMA 
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MECHANIZED ASSAULT & EXPLORATION 




"Si yous avez aime Command & Conquer, vous allez adorer MAX. - CGW 

"Un must pour tous les fans de strategic" - PC Action 

"MAX. et moi, on a passe ia nuit ensemble. Un magnifique jeu de strategic" - Joystick 

"Question I.A., vous allez souffrir." - Gen 4 



Amateurs de jeu de strategie, M.A.X. est votre ultime defi. 



~*~ ~ Etablissez vos colonies, defendez vos 

s, aeriennes disponibles et autant d'installations • Graphismes SVGA, 
■ Options multi-joueurs en reseou (1 a 4) 
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BY GAMERS. FOR GAMERS' 




T.V.A. bien ? 

Comme la tradition I'exige, c'est apres 
les lendemains toujours un poil delicats 
de beuveries des fetes de fin d'annee 
que chacun prononce ses vceux et espe- 
rances pour I'annee qui s'annonce. Puis- 
qu'a Gen4, nous sommes tres a cheval 
j sur les traditions, nous avons decide de 
nous plier a cet exercice, mais au lieu de 
nous imposer des lignes de conduite 
(toujours ennuyeuses et rarement tenues) nous avons prefere en 
suggerer. Oh, nous n'en proposerons qu'une et elle s'adresse a 
quelqu'un que vous connaissez bien en cette douloureuse periode 
de tiers provisionnel : I'Etat. . . Bien qu'attentionne en n'oubliant 
pas de nous envoyer une petite carte de bonne annee, ce dernier 
devrait economiser son temps et ses (nos ?) sous pour des initia- 
tives plus judicieuses nous semble-t-il comme celle qui consiste- 
rait a faire passer la T.V.A. des CD-Rom de 20,6 % a 5,5 % (Taux 
beneficiant deja au produits culturels. Le CD-Rom est-il une sous- 
culture de par son support meme ?). A noter que cette initiative 
(a porter au credit du S.E.L.L.), a ete adoptee par la Chambre. 
Mais un habile tour de passe-passe politique a permis au gouver- 
nement de I'annuler en demandant une « seconde etude ». Euro- 
pe oblige, les T.V.A. des differents pays membres vont devoir etre 
harmonisees. Cela signifie que tous les cinq ans une liste de pro- 
duits pouvant beneficier d'un taux preferentiel est proposee aux 
differents etats membres. Et devinez quand tombe la prochaine ? 
Cette annee ! Si done vous voulez avoir une chance de voir les 
prix des produits baisser, vous prenez votre plus beau stylo et 
ecrivez a votre depute pour lui expliquer votre point de vue. Ca 
s'appelle du lobbying mais il n'y a visiblement plus que cela qui 
marche. Bref, si vous n'etes pas contents, gueulez ! 
Bien entendu, toute la redaction et moi-meme profitons de I'oc- 
casion pour vous souhaiter une bonne annee, la sante, des sous, 
du pain et des jeux (on a pas beaucoup change depuis les Ro- 
mains) en cette annee 1 997 qui voit arriver le N° 1 00 de Gen4 a 
grandes enjambees (oh, le coup de vieux...). Profitez egalement 
du temps de chargement de votre CD prefere pour remplir et ren- 
voyer notre enquete-lecteur pour nous dire qui vous etes et ce 
que vous attendez de nous, on est la pour ca. 
Salut a tous. Olivier Canou 
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HOT-LINE CD 



Poui 






SCD 



La 



e demos defectueux, 
ntactez notre hot-iine 
au01 49 88 63 90 
ou01 49 88 63 70. 




Club Europeen du CD-ROft 



La Solution pour acheter 
moins cher vos CMtOM ! 



Profltez de cette offre 



exceptionnelle et beneficiez de 

avantages 
^Club 



^ Un choix exceptionnel 



Le Club Europeen du CD-Rom, l er club 
multimedia en France, vous propose une 
gamme complete de CD-ROM, CD- 
Consoles, CD-I et accessoires multi- 
media. 
I \ 



Un choix exceptionnel constamment reac- 
tualise : plusieurs milliers de titres 
presentes dans notre catalogue. 

Toute la production multimedia frangaise 
+ tous les "Best Sellers" americains ! 



JUnegarantie 
d'economie 

Chaque CD-Rom achete au "Prix Club 
Euro" (deja -10 % sur le prix public] 
donne droit a une reduction supplemen- 
taire de -10 % sur KTJfl WJKK 



un second CD-ROM. 



QlJvraisonen48h 

l Grace aux envois en Colissimo. 



^) Des CD-ROM Gratuits 



En accumulant des points cadeau 



sj Desoffres 
exceptionnelles 

LeClub Europeen du 
CD-ROM propose 
regulierement des pro- 
motions speciales 
reservees a ses 
adherents. Une occa- 
sion de completer 
votre CD-Thequea 
moin-drefraisavec 
■h des remises allant 
^^W BflH jusqu'a-50%. 




^) Un seul engagement 




<£} Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sort a la disposition de nos adherents au 01.44.83.42.30. 



En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM au prix Club 
par an, pendant 2 ans, meme les moins chers. 



Voire Club Multimedia ! 
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RAIDER 
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MKCAgAf?* 



* 



Tomb Raider 

Vers. Frang. PC 



Voicile(les) CD-ROM 
que je choisis : 

■Ol K9i K3S 
lif I In- I F I 



f Je possede un D Mac D PC 
| Je possede un modem ; 
f D Oui □ Non 



ON D'ESSAI GRATUIT 
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Magic, Discworld II. Destruction 
Derby II et bien sur T. V.C.D., toutes 
les explications en. . . 

PAGE 8 



COURRIER 



Le Teignard revient du ski dans de 
bonnes dispositions, comprendre par 
la qu'il est enfm agressif. Sa hargne 
s'exprimeen... 

PAGE 16 



ENQUETE LECTEURS 



Nous nous demandons parfois ce que 
vous pensez de Gen4. Comme c'est 
plutot rare, nous fixons cet instant 
historique avec une enquete. . . 

PAGE T 



Vous voyez ies petits textes rapides a 
lire, toujours droles et souvent illus- 
tres d'une zoulie photo ? Et bien il y 
enapiein en... 

PAGE 26 



PREVIEWS 



Avec des jeux aussi prometteurs que 
Pod, Theme Hospital et Magic. . . le 
printempss'annonce plutot bien ! 

PAGE 56 



REPORTAGE 



Les jeux de Fannee 1997, FinteHi- 
gence artificielle et les jeux d'aven- 
ture. . . vingt-six pages de reportages 
dans ce numero. pas moins ! 

PAGE 76 



Bon d'accord, nous ne croulons pas 
sous les tests, raais il y a quand merac 
un jeu digne d'interet pour chaque 
genre,c'estdejaca ! 

PAGE 108 



Ce mois-ci, deux soluces completes : 
Spycraft el Les Chevaliers de Bapho- 
met ! Arretez immediatement l'aspi- 
rineetallezen... 

PAGE 156 



Pod 



Ubi Soft fait feu de toutes les 
technologies avec cette 

superbe course automobile 
tirant partie d'lntemet, du MMX 
et des cartes acceleratrices 3D. 



LES TESTS 


■ Flying Corps 


P. 110 


■ Phantasmagoria 2 


P. 118 


■ SimCopter 


P. 124 


■ Capitalism 


P. 128 


■ The Crow 


P. 132 


■ Sega Rally 


P. 136 


■ Eradicator 


P. 138 


■ Panzer Dragoon 


P. 140 


■ A-10Cuba! 


P. 142 
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Flying Corps 

Ce simulateur de combat 
tres pointu vous fera revivre 
I'histoire glorieuse des 
premiers as de I'aviafion 
dans un univers 
3D photorealiste. 





les 120 hits de 97 

Cette annee 1 997 s'annongant 
encore plus chargee que la 
precedente nous avons decide 
de remettre a jour nos fichiers et 
par la meme occasion de vous 
en faire profiter. Et encore, ces 
120 jeux ne represented qu'une 
partie de ce qui vous attend ... 



LA 3D, LA VIDEO ET WINDOWS 



Willi 



Apres son celebre i 
presente sa dernier 



nique Matrox Millennium. Matrox 
-lologique pour PC familial, jeux 3D 
qraphique Matim Mystique. 



a technologie nee plus ultra de la Matrox Mystique allie la nouvelle 
iuce graphique MGA-1064SG 64 br 
ius PCI et une puissante memoirs S 
lerformances hallucinantes. 



Desormais. vos applications Windows 95 v 
de 44 millions de Winmarks et vos sequent 
vent s'afficher a une quaiite TV de 25 a 30 ii 



ez la perennite de votre PC 




CD-ROM 



► Gen4 Live en direct ! 4 



Ce mois-ci nous avons 

fait la part belle au Mac 

etauxjeux Windows 

avecpas moins de six 

demos pourle premier 

etautantpour 

le second, et ce malgre 

le redoux, synonyme 

de repos du guerrier 

pour les editeurs. 



GEN4 




1-L'interface 

Premiere precision : elle est 
identique pour Gen4.exe et 
Tvcd.exe. Ensuite, elle s' inspire 
du meilleur produil teste dans le 
mois (ou en ['occurrence le mois 
dernier). Vous beneficierez ain- 
si des bruitages de Diablo. 
tres... parlants ! Pour 
passer de page en 
page, il vous suffit de 
cliquer sur les fleches, 
se situant en bas a 
gauche et a droite de 
votre ecran. Baladez ensuite 
votre souris a V ecran pour assis- 
ter aux transfoiinations de votre 
curseur et ainsi deviner quelles 
parties dissimulent une applica- 
tion, comme P installation d'un 
logiciel par exemple. Enfin, 
pourbeneficierd'une version lo- 
talement colorisee. vous devrez 




Motion Pixels : ta configuration 



Motion Pixels permet d'agrandir une 
video tout en conservant sa qualite 
d'origine. La configuration minimalc 
est un 486 DX2-66/ 8 Mo de Ram. une carte VLB 
et un lecteur CD 4x. II fonctionne sous Win95 et 
3.11, mais necessitera pour ce dernier 550/600 Ko 
de memoire conventionnelle disponible sous Dos. 
Pour configurer ce programme, dans ]e menu de- 
roulant, selectionnez F option Playback Style. Un 
ecran vous proposera de regler 5 parametres. 

1- Laissez le Video Adaptater Type sur 1'option 
automatically detect. 

2- Le Minimum Resolution permet de jouer sur 
la resolution de la video (640x480 conseille). 

3- Le Miscellaneous Options vous permet d'affi- 
cher le compteur d'image via le Display Video 
Frame Number et dc stopper la perte d'image en 
selectionnant 1'option No Frame Skipping, cette 
demiere option risque en revanche de rendre la vi- 
deo saccadee sur les petites machines. 



4- Conservez P option automatically detect du 
Timing Method. 

5- N'hesitez pas a jouer avec les options du menu 
Enlargement Style. L'option None permet de vi- 
sionner la video dans son format d'origine. L'op- 
tion Single Field d'ameliorer la fluidite de la video 
en affichant line Iigne sur deux. Le 4x HiColor de 
multiplier la taille de la video par quatre et de I'af- 
richer en 32000 couleurs. Le 4x HiColor Inter- 
polation met a profit T interpolation et le 4x 
HiColor Antialiasing I' antialiasing (ces deux der- 
nieres options peuvent entrainer des pertes de son 
sur les machines dotees de cartes 8 bits. Le 4x Pa- 
lettized Antialiasing propose un antialiasing en 
256 couleurs pour les machines moins puissantes 
(P75). Les options suivantes proposent l'equiva- 
lent en 64 niveaux de gris des configurations Hi- 
Color et s'adressent en consequence aux becanes 
les plus modestes (DX2-66. DX-400). En cas de 
probleme, consultez le fichier Help ! • 




avoir un ecran configure en 
65000 couleurs et non en 256 ou 
16 couleurs. 

2- Installez et jouez 
Ce mois-ci traisjeux necessitanl 
imperativemeni Windows 95 et 
Direct-X s'installentapartirde 
GEN4 : Heroes of Might and 
Magic 2, Magic, The Gathe- 
ring et Sega Rally. Les trois 
autres : Takeru, Discworld 2 el 
Oddballz, se salisfont de Win- 
dows 3.1. Si cen'est dejafait, un 
ecran vous propose d'installerau 
prealable les programmes sui- 
vants : Video for Windows (3.X 
ou 95), QuickTime ou encore 
Motion Pixels (Cf. 
TVCD).Sachezsim- 
plemcnt que le screen 
saver Discworld 2 
egalement fourni, ne- 
cessite 2 Mo d'espace 
libre sur le disque dur et s'lnslal- 
le dans le repertoire C :\Dw2sa- 
ver\Dwdeath\. La demo de 
Takeru necessite quant a elle la 
configuration de votre ecran en 
256 couleurs pour pouvoir fonc- 
tionner. Les autres demos sont 
decortiquees dans le moindre de- 
tat [pages suivantes. • 



1MB 1-Laconfigu- 
r«| »J ration/Motion 

INTERACTIVE "iXelS 

jjjyyj" p ur 

^^HB presentation vi- 
deo, appuyez sur la touche 
Echap, puis cliquez sur le bou- 
ton gauche de la souris lors- 
qu'un pointeur en ayant la forme 
apparait a I'ecran. Attention, si 
parvenu a I'ecran d 1 installation 
comprenant les options : Hi-Co- 
lor Antialias (destinee au 
Pentium 120 avec carte PCI), 
Hi-Color Interpolation (P100 
avec carte PCI), 256 couleurs 
Antialias (P90 ou P75. voire 
486DX) et Normal (486 et 386), 
vous n'avez toujours pas Motion 
Pixels installe sur votre disque 
dur. installez-le ! Motion Pixels 
est en effet indispensable a la 
suite des operations, consistant 
a visionner les videos proposees. 
Lorsque vous cliquez sur son 
nom, I'ecran Licence Agree- 
ment apparait et disparait si vous 
cliquez sans plus attendre sur 
Yes. Ensuite un second ecran 
vous presente ses vceux de bien- 
venue dans ie setup de MotionP, 
il vous suffit de selectionner 
Next pour proceder a 1' installa- 




tion dudit programme. Une fois 
le repertoire C :\MPIXELS\ras- 
sasie, on vous propose de lire un 
fichier texte. 

2- Lancer les videos 




Les editeurs etant tous partis en 
vacanees apres les fetes de fin 
d'annee, la recolte video du 
mois est plutot modeste. En ru- 
brique News vous trouverez les 
habituels flashs d'information 
sur divers produits : Citizens 
(Philips). Unreal (Epic), etc., et 
en rubrique Reportages un dos- 
sier sur quelques-uns des jeux 
de stratcgie en temps reel prevus 
pour 1997 (Dark Reign, Do- 
minion, Conquest Earth, et 
Starcraft). • 
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CD-ROM 



Discworld 2 (Win3.1) 



Editeur : Psygnosis • Genre : aventure • 
Version limitee a une mission et une poi- 
gnee d'ecrans sur quelques centaines • 
Version complete disponifale • 
Configmin i : 486 DX4-66, SVGA, CD 2x • 
Place sur ledisquedur: 4 Mo • Site In- 
ternet : http ://www. psygnosis. com/. 

Pour installer cette demo, il vous faut passer 
par Gen4.exe sous Windows 3. 1 ou 95, cli- 
quer sur 1' image correspondant au jeu et 
suivre les instructions. Cette demo s'instal- 
le dans le repertoire \Programfiles\Disc- 
world II Rolling Derao\ et peut se lancer a 



partir du menu Demarrer de Win95. Cette 
desopilante adaptation de l'univers de Ter- 
ry Pratchett debute par une discussion salee 
entre Rincevent (le personnage principal) et 
un marin. Vous constaterez sans doute avec 
plaisir que le jeu est en franc-ais. L'objectif 
de cette demo consiste a sortir de la ville, 
comme la voix offle precise avant de vous 
passer la main. Son utilisation est d'une ex- 
treme simplicite : die droit pour obtenir des 
informations sur un objet ou un element du 
decor, double clic gauche pour tenter de 
l'uliliser ou le placer dans votre inventaire 
et ainsi nourrir la valise a mille pattes. • 



Heroes of Might and Magic 2 (Win95) 



Editeur : New World Computing • Gen- 
re; strategie • Version demo limitee a 
une carte standard et un scenario • Ver- 
sion complete disponible * Config mini : 
Windows 95, 486 DX-33, 8 Mo, CD 2x, 
SVGA • Place sur ledisquedur: 44 Mo • 
Site Internet : http ://www.nwcompu- 
ting.com/. 




L'installalion de cette demo necessite que 
vous soyez sous Windows 95 et le lancement 
du fichier Gen4.exe a la base de votre lecteur 
CD. L'unique scenario propose s'intitule 
Broken Alliance et vous y accedez par le 
truchement de l'option New Game presen- 
te sur Tecran de presentation. Entierement 
jouable a la souris, ce jeu de strategie par 



tours s'avererelativement simple d' utilisa- 
tion. Pour bien commencer, je vous conseille 
d'aller faire un tour au chateau et de com- 
mencer a 1'agrandir en constmisant de nou- 
veaux batiments. Quelques-uns comme le 
Nest, vous permetteni de reemter de nou- 
velles unites. Une fois creee, la structure ap- 
parait a proximite de votre chateau et vous 
pouvez cliquer dessus pour acheter des Grif- 
fons ou d'autres creatures afin de proteger 
votre fief ou de parfaire les rangs de votre pe- 
tite troupe. Je vous conseille ensuite, soit de 
recruter un second heros afin de decouvrir 
plus vite la carte. Ceci fait, vous pouvez 
commencer a explorer en evitant au maxi- 
mum les mauvaises rencontres avant de vous 
etre achete un livre de sort et d' avoir suf- 
fisamment d'unites dans votre groupe. 
Lorsque vous n'avez plus la possibilite de 
vous deplacer. cliquez sur 1'icone en forme 
de sablier en bas a droite de l'ecran et pa- 
tientez quelques instants tandis que I'ordi- 
nateur gere les displacements de vos 
nombreux adversaries. • 



En eas de message INCORRECT DA- 
TABASE VERSION lore de la tentative 
de lancement de Gen4Live. copiez tous les 
fichiers portanl ['extension .DLL se lion- 
vant dans le repertoire \STORYB du CD. 
dans le repertoire WINDOWSVSYSTEM 



filam ! Machinehead (Dos) 



Editeur : Core Design • Genre : action • 
Version limitee a un niveau • Version 
co mplete disponible * Config mini : 
486DX2-66, 8 Mo, CD 2x • Place sur le 
disquedur: 2 Mo. 



Destruction Derby 2 (Dos) 




Pour installer cette demo, passez en mode 
Dos et lancez le fichier Go.bat a la racine 
de votre lecteur CD. Le jeu s'installe alors 
dans le repertoire \Blam\ et vous propose 
de configurer votre carte-son. Blam ! ne- 
cessite 1'utUisation combinee de la souris 
et du clavier, la premiere vous sert a tirer 
(bouton gauche : machine guns, bouton 
droit : lance-flammes), a viser et a vous di- 
nger, tandis que le second vous permet 
d'accelerer a 1'aide de la touche Q. La 
louche F3 affiche la map, F2 le viseur et le 
radar, etc. Votre objectif est de recuperer 
des cles pour deverrouiller des « modules 
de realite » et ainsi de modifier le relief du 
niveau. Tout ceci est parfaitement illustre 
par la demo tournante que vous pouvez 
laisser. . . tourner. • 



Editeur: Psygnosis • Genre : simulation 
de stock-car • Version demo limitee a un 
circuit et deux tours * Version complete 
disponible • Config mini : P90, 8 Mo 
(Dos)/ 16 Mo (Win95), CD 2x • Place sur 
ledisquedur: 7 Mo • Site Internet : 
http V/www. psygnosis. com/. 

Second et dernier produit a necessiter ['uti- 
lisation du menu Go.bat, Destruction Derby 
2 s'installe dans le repertoire \Games 
\DD2demo\. Avant de lancer la demo a 
1'aide de 1 'executable DD2DEM0, takes un 
tour par le SETSOUND pour configurer 
voire carte-son. L' unique circuit propose est 
t'un des plus sympa du jeu et surtout le seul 




a permettre le fameux « saut de 1'ange ». Si 
vous jouez au clavier, les touches Q et W 
vous permettent respectivement d'accelerer 
et de freiner. Pour avoir une idee des circuits 
inclus dans la version finale de ce produit, ne 
touchez a rien et une demo tournante s'acti- 
vera automatiquement. • 



Pour installer les deux demos fonctionnant 
sous Dos (Blam ! Machinehead et Des- 
truction Derby 2), placez-vous a la racine 
de votre lecteur CD-Rom. et lancez l'exe- 
cutable Go.bat. 
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Accrochez vous, Power F1 arrive sur les 
circuits I Prenez te volant et plongez dans 
Faction de cejeu de Formule 1 a la rapidite 
renversante et aux graphismes des plus 
realistes. Entrez dans la course et mettez la 
gomme au milieu de tetes a queue, d'accidents et 
de wages de fumee a plus de 300 KM/H. 



17 circuits officiels de | 
institute dans leurs moindres detail- 

Plusieurs modes de jeu pour plus de plaish 
imple course ; championnat ; eliminatoire 

- ~ 5 s aux ateliers des ecuries pour equipe 
ameliorer et regler les voiturr 

rets aux stands, consommation de carburant, usi 
des pneus et dommages des voitures extremement realiste 
«■ Configuration des voitures modulables pour s'adapt 
aux conditions de course et aux conditions meteorologique 



Passez aux sensations forte 
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CD-ROM 



Magic • The Gathering (Win95) 



Editeur : Microprose • Gen- 
rej Strategic • Version share- 
ware limitee a cinq decks sur 
55 et 1 mode de jeu (duel) • 
Version com plete disponible 
en mars • Confiqmini: Win- 
dows 95, Pentium 90, 16 Mo 
de Ram, carte 5VGA 1 Mo • 
Place sur ledisquedur: 
22 Mo. • Site Internet: 
http ://www.m icroprose.com/. 

Pour pouvoir profiler de cette 
demo vous devrez copier l'inre- 
gralite du repertoire \WinWItg\ 
sur voire disque dur et lancer le 
fichier Mtgdemo, toujours a 
partir de voire disque dur. Pour 
jouer, choisissez Tun des cinq 
decks proposes, repartis dans les 
differentes couleurs de magie 
proposees, ainsi que celui de 
votre adversaire ; a moins que 
vous ne decidiez de laisser l'or- 
dinateur faire son propre choix 
(ramdom). Vous jouez un magi- 
cien dont le but est d'aneantir 
son adversaire en faisant toniber 
a ses 20 points d'energie. Pour 
cela vous pouvez utiliser des 
sorts et invoquer des creatures 
ou des artefacts magiques. Ces 



differentes operations necessi- 
tent des points de mana symbo- 
lises par les terrains (Lands). 
Pour invoquer une creature a 
deux points (nombre precise en 
haut de la carte), vous devez ain- 
si avoir au minimum deux ter- 
rains sur la table et les « taper », 
c'est-a-dire les toumer sur le 
cote pour signifier leur utilisa- 
tion. Et maintenant quelques 
regies en vrac : une carte « ta- 
pee » ne revient en position nor- 
male eju'au debut du prochain 
tour de jeu. Une creature ne 
peut attaquer que le tour suivant 
son invocation. Les deux 
chiffres en bas de la carte indi- 
quent la force (chiffre de 
gauche) et la resistance (chiffre 
de droile) de la creature. Vous 
ne pouvez poser qu'un terrain 
par tour de jeu. Les creatures 
volantes peuvent vous attaquer 
directement en passant au-des- 
sus de vos defenses. II est pos- 
sible de contrer des attaques 
ennemies en utilisant vos crea- 
tures (a moins qu'elles ne 
soient « tapees ». apres avoir at- 
taquees au tour precedent par 
exemple), etc. • 



Oddballz (Wir>3.1 



Editeur : Pf. Magic/Mindsca- 
pe • Genre : detente • Ver- 
sion shareware limitee a un 
ceuf et deux objets • Version 
complete disponible dans les 
mois a venir • Confiq mini : 
486 OX-66 Mhz, 8 Mo de Ram 
* Place sur le disq ue dur : 
1 2 Mo • Site Internet : 
http ://PFM.PFMAGIC.COM/ou 
http ://www. odd ballz.com/. 

Pour installer ce formidable 
shareware des auteurs de DogZ 
et CatZ. passez par Gen4.exe 
sous Windows. Le produit 
s'installe dans le repertoire 
\Oddballz.x\ et vous avez la 
possibilite de lire le Readme 
(en anglais) pour en savoir un 
peu plus sur le produit (a moins 
que vous ne preferiez jeter un 
coup d'ceil a la news que nous 
lui avons consacre ce mois-ci. . . 
en franeais). Cliquez sur les on- 
glets portant la mention Next 
pour acceder au produit et faire 




defiler les ecrans de presenta- 
tion. A l'aide de la souris vous 
pouvez vous saisirdes deux ob- 
jets disponibles dans cette ver- 
sion shareware : 1' Atomic Ball 
et le Transformer, ainsi que de 
1'ceuf dissimulant le Quadra- 
pus. Des que vous touchez 
1'ceuf, celui-ci se fendille et Ii- 
bere la creature avec laquelle il 
est possible d'interagir a 1'aide 
des objets et de votre curseur en 
forme de main (pour Hatter, sif- 
fler, etc., votre creature). • 



Sega Rally (Win95) 



Editeur : Sega PC • Genre : si- 
mulation automobile • Ver- 
sion demo limitee au mode 
Practise, une voiture et un 
circuit * Version com plete : 
disponible • Confiqmini : 
P90, 16 Mo, carte PCI •Place 
sur le disque dur : 5 Mo ou 
40 Mo • Site Internet : 
http .7/www.sega.com/se- 
gapc/menu.html. 

Pour installer Sega Rally,, vous 
devez : 1- etre sous Windows 
95. 2- lancer Gen4.exe, 3- ins- 



taller DirectX3 si ce n"est deja 
fait. La demo s'installe dans le 
repertoire \Sega\SRally\. Pour 
jouer. utiliser les touches Q et W 
afin daccelerer et de freiner, 
les fleches Gauche/Droite vous 
servant de volant. Selon la puis- 
sance de votre machine, vous 
pouvez modifier les reglages de 
l'ecran et choisir de jouer en 
basse resolution en utilisant la 
barre de menu deroulant presen- 
te sur l'ecran de presentation 
(avant que vous ne touchiez a 
quoiquesesoit). • 



Le coin des patches 



lenient sur la 
cer un exec 
automatique 
table le plus s 


version rrancaise. La pli 
tabic dans le repertoh" 
menl les I'ichiers vonlus 
ouvent nommc Patch.ex 


part du temps, il sul'lii de lan- 
: tin jeu. celui-ci changeant 
ou deeompactant un exeea- 


ch.lxt ou Re 
ont ete appo 


ldme.txt qui vous appa 
tees a votre jeu. 3dfx_a 


ndront quel les modifications 
lest un fichier zip a decom- 







i3Dfx.Dagl»5 



MO02V12 est un fichier Zip consacre au jeu de strait 

' stable Moo2V12.cxe a lancer a la racine 
jeu Microprose. Ppackl5 est un patche 
consacre a la version 1 .4 de Duke Nukem (Plutonium Pack). At- 
tention : il efface vos fichiers de configurations et de sauvegardes 
dejeu. Le fichier zip Renbeta2 eonliem ^executable Tomb.exe 
rendant compatible Tomb Raider avec les cartes acceleratrices Ren- 
dition 3D. SG101DOS doit etre dezippe a l'interieur de votre re- 
pertoire Star General (SSI). Lancez ensuite le fichier Patch.exe 
cree, pour ameliorer 1T.A. de ce wargame el corriger quelques bugs. 
SG101W9S fonctionne comme le patche precedent mais se desti- 
ne a la version Win95 de Star General. Le fichier Setup.exe de TS- 
DUPGRD une fois dezippe a l'interieur du repertoire Toshinden, 
le rend compatible avec les cartes acceleratrices 3Dfx. A 



DUPGRD une fois dezippe ; 
le rend compatible avec les c 
la faute d'une andouille. nou 
ch que nous a envoye Micro; 
tons du Sidewinder 3D Pro. F 



permetlant de gerer tous les bou- 
tis.jure le mois prochain... 
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Pour plus {('informations : 

3615/3617 CREATIVE 

Internet : http:Wwww.creativelabs.com 

* Prix public conseille 



En vous presentant les produits phares de sa gamme a des 
prix imbattables. Creative Labs vous fait commencer I'annee 
tambour battant. 

Nouuelle Sound Blaster AWE 64 (990 FTTO*. Elle est la nouvelle merveille 
d'une gamme de cartes prestigieuses. Avec 64 voix de polyphonie, la synthese 
sonore Advanced WavEffects et la technologie WaveGuide, le realisme et le 
dynamisme sonores de vos jeux preferes et de vos applications multimedia sont 
impressionnants. Avec elle, vous creerez et editerez des effets sonores et 
instrumentaux SoundFont, dignes de ceux utilises par les studios d'enregistrement... 
La guitare seche, la guitare electrique ou la clarinette seront restituees de mamere 
exceptionnelle. Avec son synthetiseur EMU 8000 et Creative WaveSynth/WG™, 
E-mu* 3D Positional Audio, ses logiciels audio INTERNETed™, son microphone et 
ses logiciels d'edition de son et de sequencage, TAWE64 est la carte ideale des 
amateurs de musique et des inconditionnels du jeu. 

Sound Blaster 32 PnP (790 FTTO* vous fait beneficier en standard, du realisme 
des sons echantillonnes (puis synthetises) pour Interpretation de musiques Midi et 
pour vos jeux. Elle integre la technologie exclusive des tables d'ondes E-mu. Ainsi, 
les sons reels numerises sont stockes, puis exploites par un synthetiseur charge de 
les modifier. Avec cette carte, il vous est possible de decliner toute la gamme d'un 
instrument a partir d'une seule note numerisee. Elle est egalement livree avec tous 
les logiciels audio INTERNETed™, ceux de la Sound Blaster 16, plus un programme 
d'effets sonores 3D, le "Creative 3D Stereo Enhancement Technology". 

Sound Blaster 16 Value PnP (590 FTTC)« est par excellence, le standard du son 
sur PC, mais aussi la carte la plus simple a installer, puisqu'elle integre la norme "Plug 
and Play". Elle permet d'exploiter le meilleur du son des milliers de jeux et 
d'applications multimedia ayant adopte la norme Sound Blaster 16. Elle transforme 
egalement votre PC en chaine HiFi avec lecteur/enregistreur de qualite CD et table de 
mixage integree. La SB16 Value PnP interesse ceux qui veulent d'excellentes capacites 
de numerisation et de restitution sonore. Elle est livree avec les logiciels audio 
INTERNETed™ (WebPhone LITE, Microsoft Internet Explorer, Real Audio Player). 

CREATIVE 



CD-ROM 



Nascar Racing 



Editguc Papyrus/Sierra • Genre : simulation automobile • 
Version demojjmjteg a trois circuits sur 1 6 et 1 5 litres d'es- 
sen ce • Version complete : disponible • Confiamini: Power- 
Mac 6100, 60 Mhz, 16 Mo de Ram, Sys7.x • Place sur le 
disquedur: aucune • Site Internet : http ://www. sierra, com/. 

Tres demandee, cette demo se lance a partir du fichier Nascar 
Racing demo du repertoire \Nascar Racing demo\Nascar\. Un 
fichier Readme vous informe de toutes les touches neeessaires a 
I'utilisation de ce jeu de 



stock-car vous propo 
sant d'affronter une 
vingtaine de piiotes sur 
des circuits ovales le 
plus souvent meurtrier. 
Petite precision qui en 
vaut une autre : vous ne 
pouvez ni vous arreter 
au pit, ni sauvegarder 
dans cette demo. • 




^ 






nos ce mois-ci sur Mac, mais vous devrez 
— ilac pour trois d'entre dies : Conquest of 
the New World, IndyCar Racing II et Nascar Racing. Pour 



Alley 19 Bowling 



Ed'teur : Sierra • Genre : bowling • Version shareware limitee 
a une table • Version comp lete disponible « Config mini : 
68040, 33 Mhz, Sys7.x, 1 2 Mo de Ram (8 Mo libre) • Place sur 
je disque due 3 Mo • Site Internet : http ://www.sierra.com/. 

Double cliquez sur 1'icone AI9 Bowling Demo Installer, puis 
rendez-vous dans le repertoire \Alleyl9...\ cree sur voire disque 
dur pour lancer le fichier ALLEY 1 9 DEMO. Entierement geree 
a la souris, cette simulation de bowling s'avere assez intuitive. 
Deplacez-vous sur la droite vers la boule de bowling donl le 
joueur se saisit automatiquement shot a proximite, puis faites 
quelques pas sur le cote gauche, allez de l'avant, mainlenez le 
bouton de la souris appuye et donnez un coup de poignet vers 
l'avant. Ouais ! Une superbe rigoie ! • 



Epertoires et double cliquez 



Conquest of the New World 



Ed'teur : Interplay • Genre: strategie • Version demo limitee 
• Version complete disponible • Config mini : PnwerMa? 
Sys7.5.1, 8 Mo Ram • Place sur le disque dur : - • Site Inter- 
net^ http ://www.interplay.com/. 

Ouvrez le repertoire \Conquest\ et double cliquez sur le fichier 
Conquest pour profiter de ce superbe jeu de strategie vous placant 
a la tete de colons, de mercenaires et d'explorateurs. Voire objectif 
est de creer une nation au XVe siecle en incarnant un peuple (les 
amerindiens de sont pas disponibles dans cette demo). Pour en sa- 
voirplus, lancez.le mode Tutorial. • 
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5D Ultra Pinball (Creep Night) 



Editejjri starplay Productions • G enre : sport • Version demo limitee . Version complete dis- 
ponible en VPC • Config minij 68040 25 Mhz, 8 Mo de Ram • Place sur le disq uedur- n Mo. 

Double cliquez sur 1'icone Creep Night demo installer pour creer le repertoire \Creep Night demo F et 

installer la demo. Pour la lancer, double cliquez sur le fichier Creep Night demo. Les touches sont - 
Control gauche : dip gauche. Shift droit : Ilip droit, ainsi que W/Espace pour bourrer le flipper a «auche' 
a droite et au centre. Pour envoyer la bille, maintenir appuye la fleche basse. • 

' ■ ' 

f . 



nees. Gen4s'u ifit 
ger les CD evenluellement 
defectueux. Cet engagement 
n'est applicable qu'en cas de 
defaut physique sur le CD. 



1 out CD defectueux s 
criteie peut etre retoui,,^ 
pliquant le dysfonctiomii 

int ses coordon- 
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Service CD- Rom 

5-7, rue Raspail, 

93108 Montreuil Cedex 

Cette offre est valable 

jusqu'au 15 mars 1997. 



Indycar Pacing 2 



tfJiteuiJ Papyrus/Sierra • Genre : simulation automobile • Version demo limitee • Version 
samnjele disponible • Config mini : PowerMac 6100, 60 Mhz, 16 Mo Ram Svs7 x • Place sur le 
disque du r ; - . Site Internet : http -Jlwmi <i°rra com/. ' 

Le repertoire Undycar Racing 2 demo dissimule un fichier du meme nom vous permettant de profi- 
ter de cette simulation de I'equivalenl americain de noire championnat de Fonnule 1 . • 



Virtual Pool 



jditfiuji: Interplay • Genre : Billard • Version demo limitee . Version comp lete disponible • 
Config mini : . PowerMac, Sys7.x, 8 Mo de Ram » Place sur le disq ue rinr ■ - . 

Pour lancer cette demo, double cliquez sur le fichier Virtualpool 4-Ball demo du repertoire (Vir- 
tual Pool demo. II est fortement conseille de cacher le « control strip >» avec I'option « hide » du 
menu Le but est de jouer la boule au plus petit numero. pour le reste (les touches, etc ) referez-vous 
au fichier Readme, tres complet. • 
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TELEGRAMMES 



am® 

avec « racerx » (invulnera- 
bilite) et « bigred » (toutes 
lesarmes), tudevrais 
progresser plus facilement 
dans Descent. 



non, un processeur Cyrix 
P166n'estpasaussi 
puissant qu'un Intel 166, 
il est... euh, different 
(voir le courrier du prece- 
dent numero). 

EffEWBI 

en dehors de Monkey 
Island 3, LucasArts n'a pas 
d'autre jeu d'aventure 
en projet. 

— 

une adaptation de Resident 
Evil (PlayStation) est 
effectivement prevue sur 
PC, mais... 



MORCEAUX CHOISIS 



«■■ . . . Pouvez-vous me donner 
des adresses de reparateurs de 
Commodore 128 ? 
Volontlers, je te les envoie par 
Aeropostale ou Pony Express ? 

<••... J'apprecierais grande- 

ment que vous me fassiez 

unefaveur... 

Comme il vous siera, 6 mon 

bon maitre I 

«-... Je prefererais des tests 
avec moins de texte a lire et 
plus de photos. 

Tu as raison, il est complete- 
ment anormal qu 'it faille encore 
lire a I'aube du XXIe siecle ! 

*-... Les news sont illisibles 
pour les yeux. 

C'est impensable pour la tete, 
un true pareil ! 

*".. , Plein de nanas comme 
moi adorent latter des me- 
diants z'aliens ou s'edater 
en reseau. 

Et euh. . . enfin, je veux dire. . . 
le cuir. , . tu as essaye. le cuir ? 



Cette annee, j'ai encore ameliore mon score au 
ski : unejambe cassee, une davicule demise et 
un traumatisme cranien en une seule gamelle. . . 
quelle performance ! Comment ?Moi ? Nonje 
vais bien. Par contre, celui quis'estpris mon 
schuss dans la tronche. . . 



Premature 

Monsieur, 

actuellement en classe de troisie- 
meje dois reflechir a mon orien- 
tation future aim de nr inscrire, au 
pins tard en fevrier, dans une nou- 
velle ecole. Passionne d'informa- 
tique et plus specialement de jeux 
videos (debut sur Nintendo puis, 
suite Iogique, sur PC), je devore 
litleralement vos publications et 
celles de vos confreres. Ayant lu 
dans un de vos articles que le me- 
tier de testeur de jeux existai t. je 
vous prie de me faire connaitre la 
filiere professionnelle a suivre et 
s'il existe des ecoles specialisees. 
Dans I'attente d'une reponse, 
veuillez agreer. Monsieur, mes 
sinceres salutations. 
Jeremy (Vendee). 
Salut, p' tit gars. 

Alors comme 9a. on veut faire 
pleurer ses parents ? Testeur de 
jeux... quelle drole d'idee ! En 
plus, a ma connaissance, tester 
des jeux n'a jamais ete un metier. 
Et pourquoi pas gouteur de cho- 
colats ou mensurateur de Miss 
Monde, pendant que ai y es ! Non 
mais je rSeeve ! Alors d'accord, il 
existe effectivement des beta-tes- 
teurs, des types qui jouent sur des 
versions non finalisees de jeux, a 
1 ' affflt de bugs, de defauts de pre- 
sentation, de carences ergono- 
miques, de lacunes au niveau de 
rimeret dejeu... bref, des mecs 
qui sont payes pour jouer a lon- 
gueur de journee, griffonnant 
quelques notes a chaque proble- 
me rencontres. A priori, c'est le 
bonheur absolu. . . mais en fait ces ' 
«heureux elus» se retrouvent 
chaq ue jour dans une petite salle, 
devant un ecran, a tester le meme 
jeu pendant des jours et des jours, 
et cela aux multiples etapes de sa 
creation. Or imagine-toi devant 
un soft truffe d'imperfections, pas 
forcement genial et qui plante re- 
gulierement et tu comprendras 
que celan'ait rien a voir avec ta 
pratique enchantee du jeu micro. 
Mais peut-etre souhaites-tu deve- 



nirredacteurdans un magazine de 
jeux vid6o, comme nous ? Dans 
ce cas, ni filiere scolaire obliga- 
toire, ni diplome requis. mais les 
memes exigences que pour deve- 
nir beta-tesleur : etre un joueur 
invetere, avoir une bonne expe- 
rience des jeux video et posseder 
une honorable maitrise de 1'an- 
glais. Le redacteur devra egale- 
ment detenir quelques qualites 
lilleraires. etre capable de dormir 
peu et, surtout, pouvoir ingerer 
des litres d'alcool lors d'une soi- 
ree sans reveler le contenu de son 
dernier repas ... des aptitudes qui 
necessitent avant tout d'avoir 
atteint une certaine maturite (au 
moins physique). Que 
pour devenir beta-testeur ou re- 
dacteur, le probleme se situe 
d'ailleurs au niveau de ton age : tu 
es jeune, tres jeune. et tu aurais 
tort de percevoir ton gout immo- 
dere pour les jeux video comme 
le signe evident d'une « vocation 
professionnelle ». d'autant plus 
qu'au niveau du marche de Pem- 
ploi les places sont cheres (en 
France, il doit y avoir une cin- 
quantaine de journalistes spe- 
cialises dans le jeu video). En 
resume, done, tu n'as guere le 
choix au sortir de la trpisieme : 
soit tu rejoins les bancs du lycee. 
soit tu apprends un vrai metier 
avec une vraie formation, « pro- 
fession joueur », ce sera peut-etre 
pourplus tard. Bon, desole de bri- 
ser tes illusions mais ce n'est 
qu'un sale moment a passer. Tu 
sais, moi a cinq ans, je voulais 
etre strip-teaseuse et, pour une 
raison qui m'echappe encore, j'ai 
du enabandonnerl'idee. 
Bye, et bonne chance. 



Du sang, 
du sang ! 

Hey, salut Teignard ! 
Je commence a regretteiTepoque 
de la guerre Manette/Aberra- 
tion 4. On se man-ait quand meme 



bien, non ? Alors. Stephane, Eric, 
Thierry, Fred, Olivier. Didier, 
hein ? PJen qu'une petite baston 
pendant trois ou quatre mois, cela 
nous rechaufferait en cette dure 
periode de froid ! Je vais envoyer 
la meme missive a Manette. Je 
compte sur vous ! Because je pre- 
fere votre equipe a celle de la ban- 
de de Trolls d'en face. Allez... 
j'ai parie cent balles que vous le 
feriez, ne deconnez pas les gars ! 
Crikeur le polemiqueur. 
Salut mec ! 

Bon, ben oui, c'est triste mais 
nous avons vieilli. Hier, Gen 4 
et Joystick se balancaient de 
grandes claques scripturales a ha- 
vers la gueule, prenant a temoin 
1'ensemblede leurs lecteurs. Au- 
jourd'hui. c'est fini. C'est comme 
ca. Peut-etre parce que nos gue- 
guerres enervaient autant de 
lecteurs qu'elles en amusaient, 
peut-etre pai-ce que nous n'avons 
plus aujourd'hui matiere a pole- 
mique. . . je ne sais pas. Ce que je 
sais, par contre, c'est que les 
Trolls d'en face n'ont rien dans le 
calbute, alors ca m'etonnerait 
qu'ilsprennent 1'initiative d'une 
bonne grosse baston bien sai- 
gnante... Hein ? Si ? Genera- 
tion 4. a l'attaaaaque ! 

Mauvais calcul 

Bonjouratous. 

Je vous ecris pour vous faire part, 
tout d'abord, de ma deception 
concernant votre offre d'abonne- 
ment lancee depuis le numero 93 
(abonnemeni + Tomb Raider). 
Decouvrant done cette offre de- 
but novembre, je m'empressais 
de m'abonner pour en profiter. 
Un mois plus tard, apres un appel 
telephonique de ma part, quelle 
ne fut pas ma deception d'ap- 
prendre que je ne recevrai le Iogi- 
ciel que courant Janvier, ceci 
faisant quand meme environ deux 
mois entre ma*demande et sa sa- 
tisfaction... probleme ! 
Cela dit, je vais maintenant en 
profiter pour vous faire quelques 
remarques et vous poser une poi- 
gneede questions : 

1. Abondance de hits ne nuit pas 
mais quand meme. plusieurs jeux 
ne valant que deux etoiles se re- 
trouvent affubles du titre (GPM2, 
Blam, etc.) ! 

2. Tres bonne idee, votre Top par 
genre, mais est-il normal de ne 
plus y retrouver certains excel- 
lentsjeuxplutotrecents ?Je pen- 
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se a Gabriel Knight 2, sdrement 
superietir a quelques jeux se trou- 
vant dans le top aventure. 

3. Comment attribuez-vous les 
tests, selon les gouts ou les hie- 
rarchies ? II serait interessant 
d'indiquerles gouts, en matiere 
de jeux, de chacun des testeur 
pour pouvoir mieux considerer 
leurs avis. 

4. Une excellente idee, votre Top 
du mois, mais pourquoi ne pas 
faire une moyenne des notes, 
avec un coefficient pour la note 
du testeur ? 

5. Cela n'engageant que moi, je 
trouve que votre systeme de nota- 
tion rj'est pas assez significatif. 
Vous pourriez peut-etre utiliser 
un systeme avec des moyennes. 
Je terminerai par une tres bonne 
note en vous disant de ne surtotit 
pas toucher a votre excellent 
CD-Rom (sinon pour 
l'arae- 
horer 
mais 



cela ne sera pas facile). J'espere 
que vous tiendrez compte de cet- 
te lettre malgre les reproches. De 
toute facon, il faut constamment 
se remettre en question pour res- 
ler perfonnant, n'est-ce pas ? 
Sebastien(Yonne). 
Monsieur, bonjour. 
Bon. ne tergiversons pas dans 
tous les sens. Oui. dans le cas de 
Tomb Raider, il y a eu faule. . . ou 
'plutot. probleme. En effet, cette 
(excellente) formule d'abonne- 
ment a connu un succes auquel 
nous n'etions pas completement 
prepares. Nous nous sommes ain- 
si rapidement retrouves inca- 
pables de satisl'aire vos demandes 
dans de tres brefs de- 
lais. Devatit vos 
courriers ven- 



nous nous sommes flagelles pen- 
dant de tongues heures en psal- 
modiant des prieres en latin. Mais 
comme ca fait mal et qu'il est 
hors de question de renouveler 
tous les mois cette douloureuse 
experience Je vous previens tout 
de suite : une attente d'un mois 
sera a pre voir dans la plupart des 
cas. En effet, il nous arrivera sou- 
vent de proposer des jeux qui ne 
sont pas encore sortis dans le 
commerce voire inacheves au 
moment du bouclage (Diablo 
dans le dernier numero, par 
exemple), ce qui laisse quand 
meme Hotter un certain doute stir 
a date d'envoi des pro- 
duits finis. 
Cela dit, 
les 





leux 

qu'on 
vous propo- 
se ne valenl-ils pas 
quelques semaines d ? attente. 
hein, hein ? Oh ben si, alors ! 
Bon, et puis pour vos reclama- 
tions ou vos demandes d'abonne- 
ment, j'en profile pour vous 
signaler qu'il ne faut pas les 
envoyer a « Gen4 » mais a « Gen4 
- service abonnement ». Ouais, 
parce que sinon, c'est moi qui re- 
coit vos lettres et, comme je suis 
paresseux, ('attends d" en recevoir 
10000 avant de les reorienter vers 
le service concerne, soil plusieurs 
mois de delais supplemeTi (aires. 
Vous etes prevenus ! Quant a tes 
autres quest ions, j ' ai dej a aborde 
la plupart de ces $@#£ de sujets 
dans des precedents numeros. je 
vais done y repondre avec une 
concision outranciere. 
1. .rimagine que lu paries ici du 
«top du mois», le tableau avec 
tons les jeux notes par 1'ensemble 
de la redaction. II arrive effecti- 
vement qu' un testeur donne trois 
etoiles a un jeu alors que tous les 
autres membres de la redaction 
l'evalue a deux etoiles. Meme si 
cette piuralite de notes permet 
parfois de nuancer un juge- 
ment un peu trop en- 
thousiaste, n'oublions 



pas que setil le testeur connait 
parfaitemeni le jeu evalue. il res- 
tedonc leplus apte ajugerdesa 
valeur propre intrinseque en elte- 
meme personnel lement. 

2. Oui, c'est normal. Le monde 
du jeu micro etant en perpeluelle 
evolution, notre role n'est pas 
de statufier quelques titres 
incontournables mais plutot 
d'accueillir les nouveautes qui 
meritent de rejoindre la famille 
des « excellents jeux ». Cela dit, 
si tu veux creer une Academic 
Francaise consacre aux jeux PC, 
lien ne t'en empeche, il te suffit 
de respecter les quotas : un tiers 
d 1 incontinents, un tiers de largues 
du cortex, un tiers de baveux, bref 
100 %de seniles. 

3. Sauf urgence du bouclage, les 
jeux sont attribues selon les gouts 
de chacun des rtMacteurs et 
pigistes, ta proposition quoique 
interessante perd done beaucoup 
de sa pertinence, 

4. Comme je I'ai dit plus haul, la 
note du testeur est et doit rester 
souveraine. 

5. Desole. mais il serait complete- 
ment aberrant d'evaluer un jeu en 
faisant une moyenne de plusieurs 
criteres (graphismes, sons, etc.) 
completement distincts de Pinte- 
ret duditjeu : la moyenne de cinq 
poules et de trois vaches n'a ja- 
mais fait quatre elephants ! Mais 
je te rassure. tu n'es pas le seul a 
appliquer aveuglement des no- 
tions mathematiques mal assimi- 
lees. (£a y est, je redeviens enfin 
mechant ! Alleluia !) Voila. 
voila... Tiens, j'ai fait moins 
concis que prevu. Bon. tant pis. 
Une derniere remarque quand 
meme. pour finir. Les mots « re- 
mise en question » et «perfor- 
mant » que tu utilises en fin de 
lettre rappellent certaines notions 
tres superficielles qu'on utilise 
en « management des hommes ». 
le pret-a-penser fienteux de 
certaines entreprises. En leur ajou- 
tani un « n'est-ce pas ?». tu ar- 
rives meme a les empuantird'une 
vilaine odeur de condescendance. 
Laprochainc fois, abstiens-toije 
n'aime pas les grossieretes. 
Allez. tchao. et sans rancune. 



D'accord. 
Pas d'accord 

CherTeignard. 

il y a pas mal de siecles, je lisais 

Gen4. A l'epoque, je possedais 




urrier du Teiq nard 



j£a 



Papy Zoth, m de nos lecteurs, tape allegrement dans m 
les 70 am. II nam park des jeux qu % a aimes, que nous avons amies 
Kaconte nous I hisloire de nos anciennes passions, Papy Zoth nous 
1 ecoutons... • 

6. FALCON (ST). 

Longtemps considere comrae la Rolls des simulates d'avion de 
chasse, ce soft vous mettait dans la peau d'un courageux pilote de 
1 US Air Force avec un but fort simple : transformer en nua°e eva- 
nescent un tas de mechants qui remettent en question Fimpenalis- 
me Yankee. Mats dernere ce scenario de shoot'em up. on decouvrait 
une sunulation des plus pointues : choix de Parmement modele de 
vol precis, eblouissement par le soldi, voiles noir ou rouge etude 
de la botte noire de Fappareil, etc. Signe d'une simulation reussie 
les attemssages non Ietaux relevaient de Fexploit. Les combats ae- 



PAPYZOTH 



Vous rites coince dans un jeu ? 
M'appelez plus, n'ecrivez plus a 
la redaction. Tentez plutot 
votre chance au 3615 Gen4 ou 
au numero de telephone sui- 
vant:01 36 69 53 89. Sachez 
que certains editeurs posse- 
dent aussi un service « S.O.S», 
renseignez-vous en dernier re- 
cours ou prenez votre mal en 
patience jusqu'a la publication 
d'une solution dans Gen4. 



un Amiga 600. Aujourd'hui, si je 
n'avais pu me debarrasser de cet- 
te ex-belle-machine, le but de ma 
lettre aurait peut-etxe ete de van- 
terses multiples merites maisj'ai 
la chance d'avoir des dons dans 
Fart de lecher les bottes du 
pere Noel. Recemment, j'ai ainsi 
pu apercevoir sous mon sapin. a 
cote de la Ferrari Testarossa, un 
Pentium 120 multimedia. Apres 
quelques annees, me voici done 
de retour en tant que lecteur 
Gen4, le seul magazine qui m'ait 
jamais interesse. Plus de pages, 
mats plus de pubs (ce n'est pas' 
grave mais e'est le « mais »), plus 
de tests. . . e( un meilleur rapport 
qualite/prix (malgre I'augmenta- 
tion). Ah, oui, j'oubliais, le Tei- 
gnard ! Je te trouve... je ne dis 
rien. . . je prefere ne rien dire. . . il 
ne faut meme pas en parler. Et 
puis, j'ai la flemme. Et puis, je ne 
te ferai pas cet honneur. Et puis, 
e'est tout (oui, je sats, certains de 
tes fans vont me trailer de barba- 
re tantouzant, mais bon, je ne suis 
que barbare). Abordons tout de 
suite Fobjet de cette lettre, une 
sorte de droit de reponse. Je ne 
voudrais pas me faire un second 
ennemi la meme journee mais le 
Dukeur fou qui a sevi dans le nu- 
mero 93 a des gouts qui frolent la 



perversion. J'ai vraiment beau- 
coup aime Duke mais Quake est 
plus. . . plus. . . plus mieux ! Alors 
d'accord. il n'offrepas d'interac- 
tivitc avec les decors, mais si ce 
bride du cortex aime se faire Cra- 
mer les pieds, e'est son true ! De 
toute facon, il faut admettre que 
Quake est quand meme large- 
ment plus beau, a commencer par 
les monstres que notre aimable 
Dukeur decrit (et decrie) de ma- 
niere totalement injuste. D'un 
cote, des cochons munis de tous 
petits fusils, des ligres (?) dotes de 
tous petits pistolets et des poulpes 
qui eructent des projectiles indes- 
criptibles... bof. De Fautre, des 
ogres brandissant des troncon- 
neuses, des chevaliers-ensan- 
glantes-morts-vivants-kamikazes 
et des singes (?) d'une agressivi- 
te inimaginable... yeah ! Les 
monstres de Quake sont plus 
beaux tout en etant plus originaux 
et plus mechants. En plus, toll- 
joins dans le registre estht-tique, 
les decors de Quake semblent tout 
droit sortis i'Excalibur (pour les 
beotiens. e'est un film de Boor- 
man) et les jeux d'ombre et de Iu- 
miere sont a vous couper le 
souffle. Mais abordons mainte- 
nant le registre « gore ». parce que 
de ce point de vue Fignoble Du- 
ker est en pleine gourance. Moi, 
quand je trucide une creature dans 
Quake, elle se desintegre en une 
fontaine de chair et de sang. Or 
que nous dis notre aimable Du- 
ker ? II nous dit : « quand je bute 
un monstre, je n'eprouve aucun 
plaisir, le manque d'effets gore y 
est peut-etre pour quelque cho- 
se ». N'importe quoi ! Tu as du te 
tromperdejeu, mec ! 
Guillaume (Charcnte-Maritime) 
Crac. 

Bon. e'etait la reponse d'un fan de 
Quake aux detracteurs de ce jeu. 



nens etatent de bonne qualite, grace a des pilotes en- 
nemis plutot competents ; au moins n'avait-on pas Ftmpression que 
les mechants confiaient leurs MIGs a Sceur Emmanuelle L'aspect 
strategique n etait pas absent non plus, principalemcnl dans le choix 
de I itmeraire menant aux cibles et des moyens employes pour en 
vcmr a bout. Les graphismes etaient sympas. . . pour l'epoque On 
avail un peu 1 impression de survoler une carte d'etat-maior ■ tout 
aussi plat > Mais bon, les objets (en 3D polygonale) se recoanais- 
saient facilement. et cela suffisait a notre bonheur 
Un petit true (bizarre) pour finir : en appuyant sur Ctrl-Z, on main- 
tenail I avion a Fhonzontale. Pour reussir un atterrissage il suffi- 
sait alors d amener Fappareil au-dessus de la piste, de reduire la 
Vitesse a zero et de planer tranquillemenl jusqu'au sol en mainte- 
nanl les deux touches pressees. Marram, non ? Le premier F-16 a 
atterrissage vertical ! • 



Mouais, personnellemenl, jc 
maintiens ma reponse et je vais 
meme jusqu'a soutenir ce que di- 
sait le Dukeur : Quake est mpins 
riche. moins fun et moins gore 
que Duke Nukem 3D. Point final. 
Oui, je sais, j'ai toujours le demier 
mot el j'en abuse un maximum, 
mais bon, il n'empeche : le debal 
est clos. Quant a tes petites re- 
marques qui suggerentque tu ne 



m'apprecies guere, moi person- 
nellement. . . apprends, pauvre af- 
faisse du bulbe. que je m'en 
contrebalance dans des propor- 
tions cosmiques. Comme le dit le 
proverbe : « la have du crapaud 
n'aneint pas le demi-dieu qui des- 
cend du del nimbe d'une aura 
mystique », bref, je suis hors de 
portee de tes vaines gesticulations. 
Bourn. # 
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En nous replongeant dans de vieux numeros de Gen4, et en particulier 
leurs editos, nou.s avons retrouve de nombreux elements de I'histoire de 
I mrormatique domestique. Desomiais, tous les mois. nous vous en li- 
vrons un ex trait avec quelques precisions additionnelles (entre crochets) 
Nostalgte. peut-ete. Volonte de « fixer » une memoire collective en per- 
penieldevenir.suremenl(allez.bonneanneequandmeme...). • 

t*ilfJJii;l4» 

Rubrique necrologique 

^ .. . . I, — „■ : La dispantion brutale de notre confre- 

; W.f^BN i re ' '" tail de Generatioii 4 le plu~ 
1 vieux magazine de jeux video du mar- 
che ! Loin de nous feliciter de cette 
nouvelle, nous sommes plutot decus 
de voir que ce precurseur, qui^tait 
notre bible a l'epoque oil nous nagions 
encore dans nos culottes courtes et nos 
disquettes Apple 2, ne survivra pas 
aux annees 90. L'eclatement du mar- 
che et la montee en force des consoles 
auront fmalement eu raison d'un ma- 
gazine que nous etions nombreux a 
apprecier. Et pourtant. Faveitir de la 
micro et particulierement du PC est 
sounant. . . les mors a venir vont meme voir le secteur gagner encore 
des traces. Esperons que vous retrouverez bientot les signatures des 
journahstes de Tilt dans Generation 4 ou d'autres magazines Comme 
on dit. « The show must go on ! ... alors rejouissez-vous en decouvrant 
les nombreuses nouveautes du moment et de demain que nous vous 
presentons dans notre reportage complet sur Consumer Electronics 
Show de Las Vegas [previa : System Shock, Bioforge, Under a Killing 
Moon, Stonekeep. Tie Fighter, Theme Park The Horde etc 1 
Ediro Gen4 N°63 (fevrier 1 994). # 
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Preparez- vous a propulsez votre PC dans une nouvelle 
dimension avec la famille de cartes acceleratrices 
Stealth 3D de Diamond. Leader sur le marche des 
accelerateurs 3D Plug & Play les Stealth 3D acceferent 
considerablement vos graphiques"2D, vous offrentune 
animation 3D epoustouflante etvous impressionneront 
par leur leaure video MPEG. Les Steaith 3D 2000 et 
3000 ameliorent d'une facon specracuiaire ies 
applications bureautiques friandes de graphiques, les 
jeux d'action et, plus generalement Ja performance de 
votre PC en supportant une plus grande resolution, 
des millions de couleurs et des taux de rafraichissement 
mcroyables. La famille des Stealth 3D possede des 
caracteristiques uniques sur le marche : ombrage de 
Gouraud, correction de la perspective, transparence 
Alpha, filtrage bilineaire. Buffer - Z et textures 
pyramidales. Grace a son acceleration graphique 64 
bit, ses rafraichissements d'ecran presque instantane, 
son proeesseur ViRGE (S3), ses drivers optimises par 
Diamond et une version Windows 95 de son panneau 




Stealth 3D 



de configuration InControls Tools, vous otkiendrez 
avec les Stealth 3D, une toute nouvelle perspective de 
la Vitesse. La famille des Stealth 3D fonctionne avec les 
systemes d' exploitation Windows 95, Windows NT 
3.5 I , Windows 3. 1 et MS-DOS et. les applications 3D 
pour Windows 95 utiiisant les API DirectX de Microsoft. 
Si vous etes pret pour evoluer vers un monde en 3D, 
contactez des maintenant votre distributeur Diamond 
le plus proche et [acceleration 3D n'aura plus aucun 
secret pour vous. Prenez des aujourd'hui de I'avance. 
de la Vitesse et de la performance- 
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Stealth 3D 20DDXL 


Stealth 3 


□ 300DXL 


Type cfe memopre 


135 MHz 
4Mo 
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Resolution max. 


1 280 x 1 07« 


16001! 


200 


Log.cfels 


Descent II 


Descent 
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78470 Carrieres sur Seine 
Tel: 01 30 86 67 67 
Fax : 01 30 86 67 66 
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High Tech Services 
7, chemin des Floralies 
1 3090 Aix-en Provence 
Tel : 04 42 20 59 59 
Fax : 04 42 20 59 23 
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Pour plus d 'information, consultez le 

site web de Diamond: 
http://www.diamondmm.com 
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+ lejeu DIABLO a prix d 





CD-ROM PC 

uniquement 

Consocre meilleur jeu de role de I'annee 96 par la redaction 
de Gen 4, Diablo a su imposer son style Ires "action" grace 
a une realisation repaussant bien loin les limites du genre : 
grgphismes haute resolution, effefs de lumiere ahurissants, 
animations gores ultra realisles, ambiance sonore excep- 
tionnelle. . .tout est parfait ! Si on ajoufe a celo un nombre 
invraisemblable d'objets mogiques et d'armes devasfatrices, 
ainsi qu'une progression des caraderistiques du personnage 
tres sKmulante, lout incite le jaueur a rester des heures rive 
devant Diablo ! 



Generation 4 chez vous 
pendant 1 an 

+ DIABLO 

Je m'abonne 6 GENERATION 4 pour 1 an (1 1 numeros avec CD-Rom), avet en plus : f/j ^ , X 

□ DIABLO {bio sur CD-Rom PC uniquement au prix exceptionnel de 489 F (Stranger : 600 F) 
D Cottier cette case pour un abomement sans Jeu : 290 F (etr. 370 F) 

Nom : Prenom : 

Adresse : , 




J 



Tel: 



Code Postal : Ville : Pays : 

Je regie par : □ cheque a I'ordre de Pressimage □ mandat lettre 

□ carte bancaire n° : I I | | | I I I I i I I I i i |_L_L_LJ expire fin : .../... 

D" Je : /•••/ — Signature des parents pour les mineurs : 

Coupon a renvoyer accompagne de votre reglement a : 

Generation 4 - Servile abonnement - 55, route de Longjumeau - 91387 Chilly Mozorin Cedex. Tel : 01 64 54 76 89 



Us donnees (i-dessus elatil Iraitee; informaPiquemerit, le drori d'ncces el de reel 
Vous pouvot vou5 oppaser a te que rus dDnnees 



lion prevu par Id Id! du 06/01/78 pent s'excrcQr aupres it 
nl tedees ullerieuremenl en nous le ptsrisanl per ecrit. 



Enquete lecteurs 

Pour nous permettre de vous proposer un magazine toujours plus adapte a vos 
attentes, vos avis et vos critiques nous sont indispensables. Merci d'avance de 
remplir ce questionnaire et de nous le retourner le plus rapidement possible a : 
Generation 4 - Enquete Lecteurs - 5/7 rue Raspail 93108 Montreuil Cedex. 
Ces quelques minutes que vous allez nous consacrer ne resteront pas sans recom- 
pense. 30 d'entre vous gagneront un abonnement d'un an a Generation 4. 



MAGAZINE 



07 Preferez-vous qu'il donne des soluces : 

□ sur un seul jeu (mais tres approfondies) 
^ sur plusieurs jeux 



Ql A propos du nombre de pages consacre aux 

tests, vous pensez que... Q8 Dans , e C D-Rom de Gen4, que pensez-vous : 

£fl_e dosage est parfait ! De I'interface ^Parfaite □ Moyenne U Nulle 

□ Nous ne devrions tester que les bons jeux (au Des d6mos Q p ar f ait es;arMoyennes Q Nulles 
moins 3 etoiles) et leur consacrer plus de pages De ■ ncD Q parfait ^ Moyen Q Nu| 

Q Nous ne devrions jamais depasser pages sur % 

un titre (precisez) ... _. . 

09 Que pensez-vous du procede Motion Pixels 

02 La notation vous parait-elle satisfaisante ? ( ™ A *° P^.'" ® cran) ? 

□ Pas du tout, vous etes beaucoup trap indulgents ! !J Revolutionnaire 
)SfOui,bien U Excellent 

□ Non, vous etes mechants et c'est pas bien " Moyen 

Q Sans interet 

S3 Et la mise en page vous plait-elle ? Q Je n ' arrive P as a en P rofiter 

)5i Oui, felicitations 

j Non, pas du tout « 010 Lisez-vous Gen4 regulierement ? 

□ Remaraues ■ ;SrJe ne rate aucun numerous Je suis abonne) 

□ Je lis au moins un numero sur deux 

□ Je lis moins d'un numero sur deux 

Comme vous avez pU le constater, ce mois -ci Combien de temps allez-vous consacrer a la 

Gen4 est accompagne d'un guide de solutions, lecture de Gen4 ? \tp a '.jvu/v, 

souhaiteriez-vous le retrouvez tous les mois ? /c/ ■ " ■ ■ru"^' 1 *— • ■ ■ —p* ■ £j ■ •■ 

-&Oui 

□ Non (passez a la question 8) - Combien de personnes lisent votre Gen4 (en 

dehors de vous-meme) ? 

05 Si oui, souhaiteriez-vous que nous conservions 

le poster ? , ,. 

P q ■ Qi3 Parmi les magazines suivants, lesquels hsez- 

J*! Non vous: 

Joystick 

PC Player 

PC Team 

PC Loisirs 



;; Appreciez-vous le format de ce guide ? 

□ Oui 
#Non 
Q Indifferent 



IJ toujours £L parfois □ jamais 

□ toujours □ parfois ~& jamais 

□ toujours □ parfois ^ jamais 

□ toujours M. parfois u jamais 



Univers Jeux Micro □ toujours □ parfois '^jamais 



G14 Achetez-vous d'autres magazines (micro ou IMTPRUCT 
non), lesquels ? . , lnlcnncl 

hW 

019 Etes-vous connecte a Internet ? 

□ Oui, depuis : 

J& Non (passez a la question 24) 

015 Jouez-vous au bureau ? 020 Par quel moyen ? 

□ Oui, j'assume completement Et en reseau, en plus ! Q Modem, chez moi 
Q Oui, mais discretement parce que sinon je risque Q Modem, au bureau 

de me faire virer □ Reseau de mon entreprise 

□ Non, parce que je n'ai pas d'ordi 

-i Non, parce que je n'ai pas de jeu 021 Etes-vous satisfait de votre connexion ? 

"STNon, parce que je n'ai pas de bureau a Oui 

□ Non, parce que non □ Non 

Q16 Quel type de jeu preferez-vous ? (notez de 1 a -- Quel est votre provider ? 

10, 10 etant le plus fort) 

MoQ Aventure 

r n . ., OZo Etes-vous satisfait ? 

b LI Jeux de roles □ De son prix d'abonnement 

5" □ Arcade □ Des services proposes avec I'abonnement 

% □ Beat'em up □ Autres : 

q- S ' e GZ4 Si vous ne I'etes pas encore, comptez-vous 

o LI Action vous connecter pendant I'annee en cours ? 

"3 □ Reflexion □ Oui, absolument ... 

A n JSOui, peut-etre 

% LI Gestion q Nor]] j. gi d > autres pj-jorites 

3 LI Simulation aerienne 

Q25 Quel est, ou serait, votre centre d'interet prin- 
„, . . ,, _. cipal sur Internet (notez de 1 a 10) * 

Gl7 La rubnqueHors-Sujeta-t-elle change votre vie ?<3 n , • ' 

□ Oui, completement ^ U Les )eux en reseau 

^ Non, pas vraiment nLI Les demos 

^ □ Les infos sur les jeux 
C Avez-vous des idees de nouvelles rubriques 9 n i 
pour le magazine ou le CD-Rom ? Precisez. au s 

■ ■ -rs -j) \ r> 6 LI Newsgroups 

f^p^fc.- r t. .^ :^^owv ■ • ° ^ E - ma " 

<J ° □ Autres : 

: : RESEAU 

° 26 Etes-vous interesse par la rubrique reseau de 

Gen4 ? 

□ Oui, beaucoup ! 

M Pas du tout, mais continuez 

□ Non, arretez tout de suite 

QZ7 Jouez-vous en reseau (Reseau, Internet, 

Direct Link) ? 

\& Sur une echelle de 1 a 10, quelle note accorde- Q Tres souvent, j'aime bien 
riez-vous a Gen4 ? (1 = nul, 5 = moyen, 10=parfait) □ Oui, occasionnellement 
CK 'StNon, jamais 

Generation 4 Osfc fevrier 1997 



HARDWARE 

Quel est le processeur de votre ordinateur ? 
023 Quel processeur souhaiteriez-vous acheter ? 



Q30 Pensez-vous vous le procurer dans I'annee en 
cours ? 

Q Oui (passez a la question 32) 
"2(Non, malheureusement 

: 31 Si non, pourquoi ? 

&. Le prix 

□ Trap vite depasse 

□ Attente de la technologie suivante 

Q Autre (precisez) : 

Quel systeme d'exploitation utilisez-vous ? 

□ Dos □ Windows 3.1 (ou anterieur) 
^Windows 95 Q Autre 

l 33 Quelle est la vitesse de votre lecteur CD-Rom ? 

«U 

Q34 Et celle de votre modem si vous en possedez 
un ? vi 

. .V.&YV.. . 

Q35 Etes-vous interesse par la rubrique Hard ? 

^Oui 

□ Non (passez a la question 38) 

036 Souhaitez-vous qu'elle se developpe ? 

AOui . 

□ Non 

037 Sur quel(s) type(s) de produit(s) desirez-vous 
que les tests portent ? 

□ Micro-ordinateur ^f Carte-son 

□ Moniteur □ Carte-video 
^(Joystick 3 Carte acceleratrice 

J Autre (precisez) : 



Q3S Comptez-vous faire I'acquisition d'une carte 
acceleratrice 3D dans les mois a venir ? 

□ Oui 

j2 Non (passez a la question 40) 

Q39 Si oui, quelle carte ? 

3J Orchid ou Diamond Voodoo 3Dfx 

□ Matrox Mystique 

□ Creative ou Sierra Verite Rendition 

□ Autre (precisez) : 



O40 Quels autres equipements pensez-vous 
acquerir au cours des six prochains mois ? 



& 
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Q41 Quel budget etes-vous pret a consacrer 
votre equipement materiel ? 

SOFTWARE 



Q42 Combien de CD-Rom possedez-vous? 



043 Combien de CD-Rom achetez-vous par an ? 

A 

044 De quel budget mensuel disposez-vous pour 
I'acquisition de CD-Rom (achats et cadeaux com- 



pris) ' 



2< 



OAc Dans quel(s) type(s) de magasin(s) achetez- 
vous vos CD-Rom ? 

JS. Grande surface (Carrefour, Auchan...) 
Q Multispecialiste (FNAC, Virgin...) 

□ Boutique specialisee (Micromania...) 

□ Vente par correspondance 



LE CD-ROM DE GEN 4 

Q46 Pour vous le CD-Rom de Gen4 est-il determi- 
nant dans ['achat du magazine ? 

QOui 
'^Non 

Q47 Lorsque vous achetez Gen4, vous consultez le 
CD-Rom : 

y$J\ chaque fois □ De temps en temps 

Q Souvent □ Jamais 

048 Combien de fois consultez-vous le CD-Rom ; 

'£( Plus de 10 fois □ Entre 2 et 4 fois 

□ Entre 5 et 1 fois □ Une seule fois 

□ Jamais 

(349 Et combien de temps avez-vous consacre a 
son utilisation ? n. _. ^ be^W> 



3 
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050 Le conservez-vous apres son utilisation ? 

a. oui 

Q Non 



051 Notez de 1 a 10 la souplesse d'utilisation de 
I'interface du CD-Rom Gen4 (10 note maxi). 



•6 : - 
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053 Preferez-vous les jeux en version frangaise 
integrale ou en V.O. ? 

M En francais 
□ En V.O. 



DIVERS 



054 Quel est votre niveau en anglais ? 
HBon 

□ Moyen 
J Mauvais 

055 Quel est votre niveau d'etudes ? 

□ Primaire 
Ji| Secondaire 

□ Superieure 

Q56 Combien d'heures passez-vous en moyenne 
par semaine... 

□ A jouer :.t?... heures 

□ A optimiser votre PC : heures 

□ A faire semblant de travailler :.7i.. heures 

Q57 Quels sont vos centres d'interet, en dehors 
des jeux video ? 



M Le sport 

□ Le cinema 
*}£ La television 
LI Autres : . . . 



j&^La musique 
Q La lecture 
J Les amis 



Q58 Possedez-vous une consoles de jeu video ? 

W Oui □ Non 

tar Si oui, laquelle : S<APfc£, 

UlNTew6» 
Q59 Quelles radios ecoutez-vous le plus souvent 
(trois maximum) ? 



052 Notez de 1 a 10 les graphismes de I'interface 
du CD-Rom (10 note maxi). 



Q62-Ou habitez-vous ? „ 

Departement : 3» :-k 

(Notez 99 si vous habitez hors de France) 

Q63 Vous habitez : 

&Chez vos parents 3 Chez vous □ Chez un ami 

Q64 Quelle est votre profession ou activite ? 

Q65 Quelle est la profession du chef de famille 
dans votre foyer ? r\ 

' dJL' IMijLOcwOx' 0L ' *n_ 

D£>e. 

Avez-vous d autres critiques, remarques ou 
conseils a nous prodiguer tres cher lecteur ? 



C&-' x " 




Si vous desirez participer au tirage au sort pour 
gagner un abonnement d'un an, merci de remplir les 
renseignements suivants : 



Votre identite 



Norn : . 
Prenom : 
Adresse : 



Ville : 
Pays : 
Tel: . 



.CP: 



%.K:yKiS.c\c 



Q60 Etes-vous : 

SfcUn homme □ Une femme 

Q61 Quel age avez-vous : 



— \l>^ 



Une fois que vous aurez repondu au questionnaire, 

decoupez-le ou photocopiez-le, et retournez-le avant 

le 31 mars a : 

Generation 4 - Enquete Lecteurs 

5/7 rue Raspail 93108 Montreuil Cedex. 

N'hesitez surtout pas a nous joindre vos commen- 
taires, critiques ou suggestions sur papier libre ! 

En application des dispositions de I'article 27 de la loi du 6 Janvier 1978, nous vous infor- 
mons que les reponses au present questionnaire sont facultatives. Le defaut de reponse 
est sans consequence. Vous disposez d'un droit d'acces et de rectification. Les informa- 
tions fournies sont destinees a nos services internes et a nos partenaires commereiaux 
susceptibles de vous adresser des coupons de reduction, echantillons et propositions 
commerciaies. Cependant, si vous ne souhaitez pas cette divulgation a nos partenaires, il 
vous suffit de nous ecrire en nous indiquant vos nom. prenom et adresse 
les - 5/7 rue raspail 93108 Montreuil cedex. 



lOisissez vcLy^-ww ^ 
»us faisons le reste ! 




Capitalisez vos points CD a chaque a 
un systeme d ' i denti f i cati on secu 
un suivi des envois oar minitel 
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ATLAS MONDIAL 

iENCARTA 



>us trouverez aussi 
is consoles : 
Bony, Saturn, Formulal 

|g ir me CD est "livre 
Jutomati quement 
les le l(T e envoi ! 
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A I'approche du 
numero 100, la redac 
a decide de renouer 
aveclagrande 
tradition des 4 d'Or, 
recompensant les 
meilleurs produits de 
I'annee. Nousavons 
done liste tous lesjeux 
ayant eu cinq etoiles 
et plus, pour en 
elire deux dans 
sept categories. 




Sur les cinq titres potentiels, trots ont retenu 
notre attention : AH-64D Longbow (Jane's/EA), 
F22 Lightning 2 (Novalogic/Ubi Soft) et Super 
EF2000 (DID/Ocean). Et si le simulateur d'helico- 
ptere AH-64D I'emporte tres fargement grace a 
son realisme, la qualite de sa realisation et la va- 
riete des missions, le combat pour la seconde pla- 
ce fut rude. C'est finalement EF2000 qui s'y colle 
en digne successeur de Falcon 3, en proposant 
une campagne dynamique et un interet bien su- 
perieur a son concurrent. • 





Deux postulants pour deux nominations, le 
choix a ete vite fait. Faute de concurrence 
effective, le sublime Diablo (Blizzard/Ubi 
Soft) s'impose devant Meridian 59 (Studio 
3D0/Ubi Soft), dont le support Internet limi- 
te la portee. Le jeu de role n'a done guere 
inspire les editeurs cette annee, ces derniers 
s'etant visiblement reserves pour 97 (plus 
ou moins volontairement d'ailleurs) avec 
une flopee de hits potentiels : Ultima Onli- 
ne, Ultima IX, Dungeon Keeper et Lands of 
Lore 2 pour ne citer qu'eux. • 
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Le clan des pro-Warcraft 2 (Blizzard/Ubi Soft) a eu beau se manifester a 
grands renforts de menaces, c'est finalement Alerte Rouge (Westwood/V.I.E.) 
qui fort de son succes commercial s'impose definitivement comme la nouvelle 
reference en matiere de jeux de strategie 
en temps reel. Si en reseau les deux pro- 
duits se valent, Alerte Rouge propose des 
campagnes solo nettement plus interes- 
santes et une plus grande richesse au ni- 
veau des unites. En revanche, la realisation 
graphique et le fun sont du cote de War- 
craft 2, qui malgre sa sortie en tout debut 
d'annee 96 n'a guere eu a batailler pour 
s'assurer la seconde place. • 








Aunevoixpret, 
la simulation de 
F1 de Geoff 
Crammond obte- 
nait I'unanimite. 
Grand Prix 2 (Mi- 
croprose/Ubi 
Soft), ma I g re la 
configuration 
pour le moins pe- 
chue qu'il necessite {Pentium 150 pour profiter 
correctement du SVGA), a totalement eclipse la 
concurrence. Qui d'ailleurs ne comportait qu'un 
faible nombre de competiteurs (trois en fait), des- 
quels Links LS (Access/V.I.E.) s'est aisement distin- 
gue, s'assurant la seconde place. • 



Les titres susceptibles d'etre primes dans cette categorie etaient nombreux 
(huit en tout), mais ce qui aurait du etre un pugilat se solda f inalement a un 
duel. Un duel entre deux jeuxfoncierementdifferents: DukeNukem3D (3D 
Realms/Eidos), le doom-like de I'annee (su- 
perieur a Quake grace a une plus grande in- 
teractivity avec les decors et une dimension 
multijoueur autrement plus ludique) et 
Tomb Raider (Core Design/ Eidos), unjeu 
d'aventure/ action en 3D se distinguant par 
sa realisation, exceptionnelle, et son origi- 
nalite. G'estfinalement I'efficacite qui a ete 
primee, Duke etant incontestablement le 
jeu auquel nous avons le plus joue en 96. • 






La bataille fut rude avec pas moins de 10 produits 
en competition, fruits d'une annee et particuiiere- 
ment d'une fin d'annee prolif ique en jeux d'aven- 
ture de styles tres varies (dessin anime, film, BD, 
images de synthese). C'est logiquement le seul 6 
etoiles qui s'est impose, soit Spycraft (Activi- 
sion/Ubi Soft), dont le concept original a prime sur 
le classicisme des Chevaliers de Baphomet (Revo- 
lution Soft/V.I.E.). Mais la lutte fut serree et Spy- 
craft ne I'emporte 
que d'une voix, les 
Chevaliers ayant 
ete porte par 
desgraphismes 
somptueux et 
une intrigue pas- 
sionnante. • 
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En marge de la production ludique dassique, 
Creatures (Millenium/Warner Interactive) etThe 
Dark Eye (In scape/Warner Interactive) ont mar- 
que a leur facon I'annee 1996. Creatures, fai- 
sant la part belle a I'intelligence artificielle, 
vous propose d'elever et d'eduquer des Grem- 
lins. Tandis que The Dark Eye se rapproche da- 
vantage d'un jeu d'aventure (illusion qui lui a 
valu d'etre teste, ce qui n'est pas le cas de Crea- 
tures), tout en proposant au joueur de troquer 
sa personnalite contre celles de personnages ti- 
res de nouvelles ecrites par Edgar Allan Poe. • 
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La 3D a feu et a sang 



Prevu courant 1997 et deveioppe parBungie Software, Myth marque un toumant dans /'orienta- 
tion des projets ludiques de i'editeur, jusque la specialise dans les doom-like sur Mac (Marathon 
1 & 2). Avec Myth, it s'essaye au jeu de strategie en temps reel et mise sur une approche 100%3D, 
avec la possibility pour iejoueur de survoierses troupes a i'aide d'une camera virtuelle et de fusion- 
neravec I'environnement a force de zooms et de travellings avant. L 'accent a egalement eteporte sur 
le realisme des combats : les corps partem en morceaux, les tetes prennent lew envoi, un veritable 
opus gore n 'ayant rien a envier au Braveheart de Me! Gibson. Les variations ciimatiques, la quaiite 
-. ^^ du terrain, les ombres, les reflets 

Q - / ¥% ->tf 3BB 



dans i'eau, tout est gere pour 
un produit multijoueur reserve 
aux Pentium fonctionnant sous 
Windows 95 et aux PowerPC 
sous Mac 05. • 




Rondeursen 3D 




Qui a dit Tomb Raider ? Qu'il se de- 
nonce ! II est vrai qu'a la vue de la tres 
plantureuse heroine de Terminus et 
des graphismes 3D calculee en temps 
reel de cc proeiiain jeu d'aventure/ 
action de Scavenger, 1' association 
d'idees ludiques est aisee. Voire forcee. 
D"un autre cote, se plaindre serait mal- 
venu et feindre la suiprise incongru, car 
le succes de Tomb Raider devait ne- 
cessairemcnt deboucher sur un clona- 
ge en regie et au regard des rondeurs du 
I clone, lebouche bee est deri«ueur. # 



Free as a bird 



Achete en octobre 1 994 par Mindscape, Atreid Concept, 
devenu ensuite Mindscape Bordeaux, vient de voir son 
offre « d'autorachat » acceptee par John Moore, le big 
boss de Mindscape. Maintenant, ils repondront au nom 
de Kalisto et Ton peut logiquement supputer qu'ils sont 
actuellement en train de faire miroiter leur superbe Dark 
Earth devant un parterre de distributeurs. • 



Le grand 
huit de Sierra 



O.K., elle est petite, 
mais elle a egale- 
ment le merite d'etre 
unique cette image 
(du moins a 1'heure 
ou ces lignes sont 
ecrites). Deque! jeu 
s'agit-il ?Etbien de 
King's Quest hui- 
lieme du nom, un 
episode 'que Ton 

souhaitc superieur au precedent, passablement decevant 
sous ses airs de vrai/faux dessin anime. Avec KQ8, 
Roberta Williams abandonne le roi Graham et sa proge- 
niture pour sc concentrer sur une nouvelle serie de per- 
sonnages. La cheftaine du specialiste du jeu d'aventure 
PC (Phantasmagoria, Space Quest, Leisure Suit Larry, 
etc.) espere sans doute appliquer a la saga la recette a suc- 
ces de Star Trek, qui regulierement renouvelle son stock 
d'acteurs et par la meme occasion l'equipagc de 1'Enter- 
prise, tout en conservant les memes themes. Accompa- 
gnant le vieux roi, le style graphique niais et enfantin de 
la serie a egalement ete abandonne au profit d' une re- 
presentation en 3D polygonale plus « actuelle ». Cote sce- 
nario, sachez simplement que vous ineamerez un jeune 
roi dans sa vingtieme annee du nom de Connor. • 




Qa role 

pour Interplay 



Apres Blood & Magic, pre- 
mier jeu a exploiter sa recen- 
te licence AD&D, Interplay 
5 'apprete a sortir un nouveau 
jeu de role TSR sous la hou- 
lette des developpeurs 
BioWare (responsables de 
Shattered 5teel). Ce jeu prend pied dans les Royaumes Oublies 
(Forgotten Realms) et vous confronte a une grande penurie de 
fer dans les 5word Lands, penurie que vous devrez endiguer 
apres en avoir determine la cause. • 




Scavenger boit la tasse 



On ne sait rien sur Aqua, ce nouveau titre de Scavenger, sinon qu'il est beau, tres beau 
meme, et devrait logiquement faire un usage plus qu'abondant du potentiel des nou- 
velles cartes acceleratrices 3D (a la vue des photos, les specialistes ont laisse echapper 
un chiffre suivi de trois lettres : 3Dfx). • 




Generation 4 ( 




Tel 01 43 05 68 25 
Fax 01 43 05 73 90 

Email 100627.16@compuserve.com 



A-B 



200Oansbistoire Fram 



B D 

Blood&Magie 



rWTTC 



336 



190 



AH64D KoreaDatadisk 

, AH64D Longbow 346 

t. Alerte rouge 346 

t, Atlas Mondial Encarta 97 399*& 

Aux ortgines de I'homme 396 ;1 

I Bermuda Syndrome 298 : 

» Blam Machine .. 276 



Chronicles of trie Siwrd 
... Creatures 

Crusader no regret 
'.. Daytona 
Deadly Tide 
■-... Descent 
*.. DieHard Trilogy 
t... Down in the Dumps 
I DukeNukem3D 
t Dungeon Master 2 
^ Encyclopedic M'-i osd 1 : 



Vente 

par 

Correspondance 

30, Allee du Closeau 
Zl Les Richardets 

93166 Noisy le Grand i 

! 





rilcsr^;. 97 



P-W 
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L-P 



t, 5creamer 2 249 

( Shattered Steel 346 

| Simcity2000 -236 



Flfa97 
. Flight Simulator &.0 
%. Hardline 

V. Le cauchernar de FFD 
v Le Corps Humain 3D 
'- Le Titanic 

& Torte^ues 
tm Leisure suit Larry 7 
(j Les Chevaliers deBaptiomet 
L'histoire au jour lejour 
Lighthouse 
k. L'ocean des origines 
v. Lord of the Realms 
v. Magierthe gathering 
Mars Explorer 
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de jeux 




Stocks limites 



Nom: Prenom 

Mreese: 



Raferences 



i Code postal: Ville: : 

Rays: Tel: 

Signature Reglement par D Cheque [ J Contre-remboursement 



Fort: 
Contre-rembDursement: 



□ Carte Bleue No... 



Pate validite:. /... 



h 2.0 Fre 
+49 Frs 

TOTAL 



N€ 
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Paf ! lechien 




Catz est a peine sorti que paf ! PF. Magic nous assene un 
Oddballz qui devient par la le troisieme volet de sa gam- 
ine Computer Petz, reunissant Dogz (les chiens virtuels). 
Catz (les chats virtuels) et maintenant Oddballz (les grem- 
lins virtuels). Alors que Catz ne vous laissait le choix 
qu'entre cinq chatons, Oddballz propose one quantite in- 
determinee de creatures, que vous pourrez recupercr sur 
le Net sous la forme d'ceufs (et oui, le succes de Creatures 
a fait des emules). Des cetifs qui donneront des « trues » 
vaguement canins a mi-chemin entre Pit" le ehien. Falstaff 
!e poissonchat et Susie 1'otarie, lous susccptibles d'adop- 
ler quelques instants I'apparence d'animaux un peu plus 
famiiiers (veau, vache, cochon, etc.) grace a 1' usage du 
Transformer. Une dizaine d'objets peut en effet servir a 
«jouer» avec les creatures, qui livrees a elles-memes : 
chantent, traversenl 1'ecran en courant, gloussent, re vent 
et se cognent la tete contre 1'ecran ! Si Dogz etait neces- 
saireet Catz indispensable. Oddballz est vital ! • 



Plus fort 

que Mel Gibson 



Distribue par Electronic Arts et annonce pour fevrier sur CD- 
Rom PC (le jeu est deja sorti sur PlayStation), Perfect Weapon 
estunjeu d'action/aventure/baston en 3D proposant plus de 
1300 lieux modelises sous Silicon Graphics mis en valeurpar un 
systeme de cameras fixes (a la Alone in the Dark) etpermettant 
aujoueurd affronter jusqu'a cinq adversaires en meme temps. 
Tous les personnages dujeu sont egalement en 3D et dotes 
d'une intelligence artificielle (BAI : Behavioral Artificial Intelli- 
gence) leurs permettant d'apprendre vos mouvements afin de 
les parer. ie personnage que vous incarnez repond quant a lui 
au nom de Blake Hunter, agent N°1 des defenses terrestres et 
champion du monde des arts martiaux. . . Rassure ? # 




# Tsunami Media vient 
de terminer I'adapta- 
tionde Silent Steel sur 
DVD-Rom, mais ce pre- 
mier jeu a exploiter le 
support CD nouvelle ge- 
neration (cense rempla- 
cer le CD-Rom et le 
CDV... jeneparlepas 
duCD-i), neseradispo- 
nible qu'en bundle avec 
desbecanesequipees 
d'origine d'un lecteur 
DVD-Rom 9 Tsunami 
Media (encore eux) pre- 
voitderealtser en 1997 
sur DVD-Rom : Crazy 
Eights, un produit holly- 
woodien au budget de 
9,25 million de dollars 
et Silent Steel 2, la suite 
de... Les deuxproduits 
devraient etre dispo- 
nibles pour Noel pro- 
chain ©Jane's prevoit 
de sortir avant i'ete 
1 997 pour E.A.Ieur pre- 
miere simulation sous- 
marine : 688i Hunter 
Killer. Developpesous la 
ferule de Paul Grace, 
responsable d'ATF, ce 
jeu promet d'atteindre 
un degre de realisme in- 
croyable grace a la col- 
laboration de Sonalysts, 
une compagnie dirigee 
par des ex de I'US Navy 
Accolade vient de si- 
gner un accord avec 
ARIES pour utiliser leur 
technologie multijoueur 
avec Jack Nicklaus 4. Pre- 
vu pour mars en solo, 
cette simulation de golf 
connattra pour la pre- 
miere fois lesjotesdu 
Online ceteteaux 
Etats-Unis. ft Afterlife 
de LucasArts refait une 
apparition remarquee 
en France en traduction 
f ranchouillarde pour un 
prixquidevraitfriser 
les 300 F. Unesacree 
tentation pour consoli- 
der votre descente aux 
enfers ludiques... 
Caesar 2, le retour, fait 
a nouveau marcher ses 
legions sur les Macinto- 
sh, mais cette fois en 
version f rancaise, 
pourunprixavoisinant 
les 350 sesterces, 
par Toutatis ! • 



Vivement la quille 



Avec cette simulation de bowling prevu pour fevrier. 
Electronic Arts permet a six candidate de cboisir le poids 
et le design de leur propre boule (un vieux fantasme) ainsi 
que I'aspect physique et ie style du joueur incarne (1 2 
personnages en tout), afin de sevir sur les pistes de Retro 
Maui Bowl, Contemporary Ten Pin Alley et Conga Bowl. 
10 Pin Alley (c'estle nom dujeu) se distingue egalement 
par la qualite de sa representation graphique en 3D, I'ani- 
mation des joueurs (sauts de joie et crises de rage sont au 
programme) et son exactitude physique quant aux reac- 
tions de la boule. Ajoutons a I'intention des puristes 
que ce jeu fut prime au Bowling Hall of Fame and 
Museum de St. Louis, alors... • 




Araehnofolie 




Vous n'avez jamais reve d'incamer une tarentule ?C'est 
que vous manquez d' imagination alors. parce que chez 
Scavenger ils y out pense. et avec Tarentula complent 
bien realiser leurs fantasmes les plus fous : devenir un 
gros insecte poilu a huit pattes dote de mandibules sur- 
dimensionnees. Et la. surprise ! La vie d'une tarentule 
n'est pas de tout repos, il lui faudra affronter des rats, des 
serpents, etc.. ainsi que les pieges parsemant une mai- 
son ordinaire. Entierement en 3D. ce jeu se distingue a 
nouveau par son realisme saisissant et confirme la mai- 
trise de la jeune equipe de developpement americatne 
dans le domaine. • 
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Les grands conquerants 



Specialise dans les jeux de guerre en tout genre, Interactive Magic se propose de lancer 
line nouvelle sene de wargames que nous esperons fmctueuse, inspires: dcs grandes ba- 
tailles de 1 Antiquite. En toul Men tout honneur. la serie cominencera avec les exploits 
d Alexandre le Grand. Ce wargame vous permetlrad'endosser 1'annure d'un des plus 
grands strateges de tous les temps, si l'on excepte Thierry menant ses troupes au desasffe 
dans Alene Rouge. . . Lejeu offrira une perspective ties « figuriniste ». chaque unite etant 
entierement ammee. et vous donnera l'occasion de rejouer une dizaine de batailles ce. 
lebres ou de retracer la carriers de ce prince macedonien dans une campagnc complete 
Cotnme de raise vous pourrez tester vos talents militates contre d'autres generaux de 
Chan- el de sang par modem, reseat] et Internet. Dans cette perspective, nous ne manque- 
tons pas de vous communiquer l'adresse E-Mail de Thierry. . . • 
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Surdite c 



A I'heure oil les cartes-son sont reines, les tables de montage 
audio deviennent le complement indispensable a qui veut re- 
mixer ses chansons preferees. L'otdinateur etant devenu vrai- 
ment performant dans ce domaine, les editeurs n'ont pas lou- 
pe le coche. Resultat, un nombre impressionnant de softs 
r J© vo "5permettantdejongler avec vos musiques font leurappa- 
: — rition. Sybex vous propose done ce Table de montage Au- 
.__ dio a un prix derisoire quand on sait qu'il vous faudrait envi- 
pf ran 5000 F pout en acheter une vraie. Seulement ici, I'interfa- 
^. ce est une horreur de complexite et vous ne trouverez rien 
dans le petit manuel foutni avec. Apres deux mois d'intenses 
recherches, vous arnverez peut-etre a massacrer vos airs preferes en especes de gros mix 
ridicules, quand bien meme vous arriviez a faire marcher cette soi-disant table de monta- 
ge audio. Sybex aurait franchement pu s'eviter I'effort de sortir un produit si mal realise 
compare a des programmes parfois rencontres sur le Net, et qui plus est gratuits • 
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Voila, on vouiait se montrer raisonnabie dans le propos, montrer 
unpeuderecul... avoir I'air un peu professionnel, quoi.pour 
une fois. Etpuis on a regu les dernieres images de Novalogic 
sur Comanche 3, et cette news n'est plus qu'un cri. Cestdeso- 
lant, e'est beau a pleurer, et on ne peut qu'imaginer ce petit 
bijou en train de tourner sur nos becanes a nous. Unjour, peut- 
etre fin fevrier, ou debut mars. Bref, Fred est au bord du suicide, 
et comme on ne veut pas etre les seuls a souffrir, on va aussi 
vous les colter dans la vue, ces captures d'ecrans. Etlesplus 
belles, en plus ! Ca fait mal hein ?Hein ? • 
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Corbusier virtuel 



L'editeur de niveau de Duke Nukem. Build, a beau etre 
tres performant, son utilisation s'avere un rien retorse. 
ne serait-ce que par son manuel laconique, pour ne pas 
dire anglais. Pour demeler 1'echeveau complexe de 
commandes. d'astuces et de ruses qui menent a 1'ela- 
boration d'un niveau, Sybex fait parailre un guide of- 
flciel. Creez vos nouveaux niveaux Duke Nukem 3D 
est une aide precieuse qui decrit l'usage des differcntes 
commandes de l'editeur de niveau. Outre de tongues 
descriptions liees a la construction « architecturalc » 




pure (mise en place de secteur, liens entre secteurs, hau- 
teur, etc.), le lecteur pourra satisfaire son envie d'in- 
corporer des elements propres au jeu : tremblements de 
terre, mise en place de textures, monstres, armes. 
portes, metro, vitres. effets de lumieres. etc. L'auteur 
ponctue chaque chapitre de plusieurs asluces destinees 
a simplifier la vie de I'architecte en herbe. Enfin, le 
livre comptc un chapitre dedie a ['utilisation du pro- 
gramme EditArt de 3D Realms (inclus sur le CD de 
Duke Nukem) qui permet d'ineorporer vos propres gra- 
phismes et animations dans vos niveaux. En somme, si 
vous avez une centaine de francs a investir dans l'im- 
mobilier virtuel, voila de quoi vous rendre riche. . . en 
hemes de programmation ! • 
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MATERIELS ET ACCESSOIRES 



Contactez-nous pour nos catalogues et pour les nouveautes. 
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Telephone?. 7j/7 de lOh. a 21 h. au 01.45.43.07.20. 

Remise de 1 5 F par commande a pariir du3eme 
logiciel command^ sur une per iode de 12 mois 
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Bon de Commande a retourner ou a faxer a CGS Multimedia 
66 ter. Avenue Jean MOULIN - 75014 PARIS 
Tel : 01.45.43.07.20 Fax : 01.45.43.07.97 



: Nom Prenom 

: Adresse 

j Code Postal Ville Tel : 

| D Paiement a la commande par cheque bancaire, CCP ou mandat 
: D Contre remboursement (a reception) : Port + 35 Frs 
: n'hesilez pas a commander sur papier libre 
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Qatourne 

le multimedia ! 



C'est beau la technique, et pour ceux qui aiment les 
ch iff res nous n'avons pas resiste a I'envie de vous presen- 
ter le nouveau bribe de Goldstar, un lecteur CD-Rom 
16xtendrement baptise CRD8160B. II assure le petit, 
avec son taux de 
transfert de petits 
pots de 2400 ko/s et 
son temps d'acces 
qui le fait babillera 
une Vitesse moyen- 
neinferieuralOO 
ms I En plus il de- 
vrait faire ses pre- 
miers pas desfevrier 
et vous ouvrir ses 
bras a un prix legerement inferieur a 1 000 F. Seule ombre 
a ce tableau idyllique, on croit savoir que les premiers 
grands mecfiants lecteurs DVD devraient aussi faire leur 
apparition autour de cette date. . . Decidement, le multi- 
media est vraimentun univers impitoyable. • 




Abusconseille! 



Vous vous souvenez peut-etre du recent Abuse, un 
jeu de plateau distribue sous forme de shareware qui 
avait si bien capture f ambiance « Aliens ». Eh bien 
apres son succes aupres du public, son developpeur 
Crack Dot Com semble s'etre fait suffisamment de 
pognon pour continuer sur sa lancee, avec deux nou- 
veaux projets. Le premier devrait etre un jeu de stra- 
tegic/action (qui a pense aC&C?) melangeant 2D 
et 3D entitlement texturee selon un procede aussi 
nouveau que revolutionnaire, comme il se doit. . . Ca 
reste encore assez vague, mais en tout cas Golgotha 
(c'est son nom) devrait beneficier de la meme archi- 
tecture ouverte que Abuse, qui permettait aux ap- 
prentis-programmeurs de transformer le jeu selon 
leurs gouts. Chose assez rare pour etre citee, les de- 
veloppeurs prendront meme la peine de traduire eux- 
memes leur produit, francais y compris. Ensuite vient 
un jeu de role appeie Mantra ou vous devez jouer le 
role d'un page qui souhaite s T e!ever danrfes rangs de 
la chevalerie en pouifendant moult monstres efen protegeant les petites gens. L'es- 
sentiel du jeu est deja fini. mais Crack Dot Cora cherche un editeur. avec plein de llou- 
ze si possible, pour finaliser le projet. • 




P'tits soldats 



Souvenez-vous, avant d'avoir votre ordinateur, lorsque vous etiez encore en culottes 
courtes. Au moins une fois, vous vous etes esquinte les genoux dans le jardin a jouer avec 
vos petits soldats vert olive tout crados. Mais vous avez grandi. Eh bien chez Studio 3DO 
il se passe exactement I'inverse : des programmers ont repris le principe du jeu de stra- 
tegic en temps reel en prenant ces fameux petits soldats comme acteurs I Et grace a la 
magie de I'informatique, enfin I'image de synthese quoi, vous les verrez s'animer sous 
vos yeux emerveilles, comme dans Toy Story ou vos reves d'enfants. Sniff. Et puis vous al- 
lez les foutre sur la gueuie de I'autre en face, que ce soit votre ami d'enfance ou I'ordina- 

n— mm „ m teur, parce que les souvenirs d'enfance, c'est 

mignon, mais bon rien ne vaut du plastoc bien 
dechiquete projete dans les airs ou fondu au 
lance-flammes I Army Men ne devrait pas 
nous decevoir car les programmeurs semblent 
decides a garder des regies simples pour obte- 
nir des parties rapides au rythme soutenu. Seul 
regret pour I'instant, ils ne prevoit pas de ter- 
rains d'exercice comme une chambre d'enfant 
ou le garage de votre pere. Mais bon, d'ici le 
printemps, on peut encore rever. . . • 




Un peu 

de classique 



Ubi Soft continue d'etendresa collection Classique a prix budget 
qui vous permet d'acheter pour un peu moins del OOF des softs aussi 
essentiels que Steel Panthers, Panzer General 2, Heroes of 
Might & Magic, Terrsnova ou Jagged Alliance. En tout la collection 
totalise malntenantl 6 titres, peut-etre pas essentiels certes,sauf 
pour ceux qui ne veulentpas precipiter leur mine dans un Pentium ou 
s'endetter pour un jeu recent Tiens,bonjourM'sieurl'huissier... • 



Monopole 
multimedia 



La technologie MMX s'est il peine materialises qu'Intel 
prepare deja une nouvelle offensive sur le front des pro- 
cesseurs multimedia, avec la prochaine generation 
MMX, tres judicieusemenr appelee MMX2 d'ailleurs, 
pour rinstant du moins. Ces processeurs, appeles aussi 
de manieie beaucoup plus obscure Katmai (avec le pro- 
chain Pentium Pro MMX appeie Klamath, on dirait 
qu'Intel commence a prendre gout a resoterisme I), de- 
vraient surtout se remarquer par leurs capacites en ma- 
tiere de rendering des graphismes 3D. On dirait bien 
qu'Intel ne digere toujours pas le brillant avenir du mar- 
che des cartes accelerarrices 3D, qui lui echappe totale- 
ment, le MMX ne pouvant esperer leur faire de l'ombre 
dans ce domaine. . . Decidement, la guerre du multime- 
dia ne semble pas prete de s'achever ! • 
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A loccasion de la sortie de la version frangaise de ce revolutionnaire simulateur d'avion de chasse, gagnez un voya 
deux personnes a New- York, une initiation au pilotage, et de nombreux autres lots, en repondant aux questions sui 

1/ F22 LIGHTNING II est multijoueur : 2/ Qui est le constructeur 3/ A quelle armee appartient 



lusqti'a cambien les joueurs 
peuvent-ils s'affronter ? 
A-2 



du veritable F22 ? 
A - Lockheed 
B - Sikorsky 
C - Dassault 



3/ A quelle armee appartient 

le F22? 

A - L'armee Ru 

B - L'armee Ame 

C - L'armee Frangaise 




2 billets aller-retnur 



m Paris New-Ynrk 



2 tee prix 

Une initiation au pilotage avec un pilote Ua m ^ modem mu ltij DUB urs/ 

d'avion de chasse comprenant un internet (modem ultra rapide + 

entrainement au sol (instructions de Kali B5 Et i DgiciE i s d < accES a Ne 

pilotage, essais sur simulateur) puis Stadium + 3 jeux PC CD Horn). 
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un modele reduit du veri 
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Un Tee-shirt F22 L" 

un tapis de souris 
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Philips Media France 
recherche une person- 
ne pour sa Hot Line, 
maftrisant le PC comme 
le Macintosh, connais- 
sant le Dos, Windows 
3.1 a 95, 0S2, et sa- 
chant tripatouiller dans 
les config.sys et 
autoexec.bat. Au ni- 
veau hardware, il est 
appreciable de savoir 
configurer des lecteurs 
CD-Rom, cartes-son 
et video, etgestion 
de la Ram. Vous pouvez 
contacter Fabrice 
Fouque, Service 
Consommateurs Phi- 
lips, rue des Vieilles 
Vignes, Croissy Beau- 
bourg, BP 49, 77423 
Marne-la-Vallee 
Cedex 2 Blue Byte 
met la touche finale a 
son add-on pour Sett- 
lers 2, The Settlers 
Mission CD, quicom- 
prendra un editeur de 
cartes, un nouveau 
scenario hivernal, et 
de nouvelles cartes. 
II devrait meme etre 
disponible des fevrier, 
si tout va bien. • 



Sauvez votre PC 



Guide du J)/ 1 

Depannagel\j 






Combien de fois la rage et la frus- 
tration engendrees par un PC refu- 
sant de fonctionner correctement 
vous ont-ils faitsongera abreger 
les souffrances de la bete d'un 
coup de masse genereusemen t ap- 
plique ? Mais une masse, c'estpas 
toujours facile a trouver, et Micro 
Application vous donne la solution 
(pour un peu moins de 200 balles, 
quandmeme) avec un grospave de 
800 pages intituleGuide du De- 
pannage PC. Bon, si vous etes par- 
venu a vous calmer avantde commettre I'irreparable, vous pou- 
vez aussi ouvrir le bouquin ety chercher la cause probable de la 
panne. Les auteurs tentent au fil de 16chapitresdereferencer 
toutes les couilles possibles et imaginables qui peuvent survenir 
dans votre PC, aussi bien materielle que logicielle. Le CD-Rom 
d'accompagnement comprend quelques logiciels (shareware et 
freeware) de diagnostic et de reparation, mais parfois le iivre 
vous proposera de manier le tournevis, la pince a epiler et le fera 
souder. Bon, c'est tres louabledeparlerde tout ca dans le detail, 
mais moi, quandje vols tout ce quipeutse mettre a deconner 
dans ma becane cherie, ca me donne le cafard. . . • 



Ubi Soft 

met les voiles 



Ubi Soft edite pour un peu moins de 300 F un nouveau 
produit a la portee des plus jeunes mi-aventure, mi-re- 
flexion et mi-educatif (hum, ca fait trois mi-kek chose, ca, 
j'm'a gourre kek part. . .), 
appele Les Neuf destins 
de Valdo. Ce jeu d'aven- 
ture vous propulsera en 
1 580 dans le role du jeune 
Valdo, partant avec son 
pere pour le Japon. Avec 
un peu de chance, de 
nombreux naufrages vous 
permettront de visiter en 
chemin I'Afriqueetles 
*l"!l?p- -- indes, pour y vivre des pe- 

ripeties inspirees de faits 
reels relates par les grands 
navigateurs de I'epoque. 
Le soft se complete de pe- 
titsjeuxde reflexion et 
d'action accessibles sepa- 
rement ou integres a I'histoire, et d'une encyclopedie 
sommaire sur I'epoque des Grandes Decouvertes. C'est 
tres bien fait, bien que I'on puisse regretter le mode de vi- 
sualisation qui etrangle la majeure partie de I'aventure 
dans le quart de I'ecran, et un deroulement de I'intrigue 
tres lineaire. Bond'accord, le produit etantconseille a 
partir de 9 ans, il s'adresse tout naturellement aux plus 
jeunes d'entre nous. Ou a ceux qui tentent desespere- 
ment de le rester. Au fait, bon anntversaire Eric. . . • 



Lep'tit «i» 
qui monte... 




Nous avions deja evoque Fun desprochains simulateurs 
de chez Interactive Magic, dont un des grands gourous 
n'est ni plus ni moins que « Wild Bill » Stealey, ancien 
de Microprose. Attendez-vous par consequent a une si- 
mulation tres realiste pour un avion qui ne Test pas en- 
core. . . Eh oui, pour changer, il s'agit du F-22, le fameux 
avion de chasse hyper-moderne mega groove americain 
qui actuellement fait rivaliser les developpeurs de simu- 
lateurs en termed'originalite et de conceptualisation... 
iF-22 (avec le petit « i » qui, on l'espere, le demarquera 
des antees) devrait proposer un quart de million de milles 
carre de terrain photorealiste provenant de photos satel- 
lites de regions tranquilles comme le Koweit, la Bosnie 
et Tinevitable Ukraine. Cockpit virtuel, niveau de diffi- 
culte variable pour contenter les novices comme les as, 
une campagne top dynamique a la EF 2(XK) et une option 
multijoueur par reseau ou modem donnent aussi un leger 
gout de deja vu, mais voila. . . on ne peut que tomber en 
arret devant la beaute des premieres images du jeu ! En 
plus, le moteur graphique n'utilise pas encore de fonc- 
tions acceleratrices 3D, mais comme le jeu est prevu pour 
tourner sous Windows 95, on peut s'attendre a une com- 
patibilite avec Direct3D, d'ici sa sortie presumee au de- 
but deprintemps. • 



Pomme, 

le micro objet 



Steve Jobs, ex-fondateur de la societe Apple dontils'est fait un 
peu virer comme un maipropre ily a deja plusieurs annees, revient 
a la maison. En effet Apple went de confirmerson intention d'ac- 
querir NeXT Software Inc. pour la modeste somme de 400 millions 
de billets tout vert. NeXT est le createur d'un systeme d exploita- 
tion franchement innovant appele NEXTSTEP disponible depuis 
deja quelques annees, et vachement bien quoi qu'on en dise. Et 
devinez qui dirige NeXT ? Hein, qui ? Steve Jobs, bien sur I Repen- 
tant, pour ne pas dire penaud, Apple prevoit d'integrer la techno- 
logie on'entee objet de NEXTSTEP dans les procha'mes versions de 
son systeme d 'exploitation MacOS, et prof iter ainsi de la puissance 
de programmation de NEXTSTEP pour deveiopper des applications 
multimedia et Internet. C'est marrant, un systeme d 'exploitation 
oriente objet, ga ressembie furieusement a ce que Microsoft tente 
d'imposer depuis plus d'un an avec. . . Windows 95. lis ne se se- 
raientpas faitgriiler, les visionnaires d'Appie ? • 



Moi vois, moi Quake 



Pourtousceux qui souhaitent decouvrir toutes les subtilites etniveaux caches 
des niveaux de Quake mais ne se sententpas trop d'attaque poursonder tous 
lesmurs, Simon & Shuster edite le livre officiei de Quake, intitule 
Strategies. En fait de strategies, vous y trouverez une presentation assez 
sommaire des monstres, armes et divers bonus, avec quelques rares astuces 
disseminees ici etla. Sinon, I'essentiel tient dans ('explication pas a pas du 
diemin ideal pour passer chaque niveau, avec les itineraires touristlques 
conseilles pour decouvrir tous les passages secrets. En fin de livre, on trouve 
sussiune explication des commandes d'aiias, permettant de programmer 
Execution d'une serie d'actions en pressant une seule touche. Mais il fautse 
rendre a ('evidence, le bouquin n 'est pas tres bien traduit, les illustrations en 
noiretblanc ne sontpas lisibles, a parties cartes fort heureusement, mais il a 
quand trieme I'avantage de ne couterqu'une cinquantaine de francs. • 



C&Csous I'ombre 
d'Activision ? 



_0&.- BMGfaitpatte 

^i3 de ve,ours 

La Panthere Rose revient en mars 97 grace a BMG et La Cinquieme dans 
un jeu d'aventure pour ies enfants etceux qui en ont garde Fame, mais pas 
la peau de peche (bon anniversaire, Eric !), Le jeu vous emmene accompa- 
gne de la Panthere Rose dans une mission top secrete qui vous entramera aux 
quatre coins du monde et vous donnera I'occasion de decouvrir de nouveaux 
pays, leurs habitants et leur culture, peches dans la banque de donnees de 250 
pages comprise dans le CD-Rom. Un CD-Rom a n'acheter sous aucun pre- 
texte a moins que vous ne vouliez que votre petit frere ou petite sceur mono- 
polise votre PC pendant des dizaines d'heures. Decidement, Feducatif, c'est 
bien mignon, mais on travaille, nous. . . • 




Activision le declare sans ambages : son prochain jeu de strategic en 
temps reel, Dark Reign, vise directement a vous faire oublier ['exis- 
tence meme des classiques du genre, a savoir C & C : Alerte Rouge et 
Warcraft 2. Et ses programmeurs semblent vouloir se donner les 
moyens de leurs ambitions : situe dans une atmosphere futuriste ou 
des clans se disputent les restes d'un Empire decadent, le jeu em- 
prunte directement ce que Ton peut trouver de mieux dans C & C et 
Warcraft en rajoutant quelques options pour combier le joueur. Les 
constructions d'unites et de batiments se lancent directement sur un 
tableau d'un simple die, on retrouve le « fog of war » si cher a War- 
craft et il est possible de mettre les 
unites en formation comme de leur 
donner un itineraire precis. Celles-ci 
pourront effectuer des actions origi- 
nales comme se teleporter, effectuer 
des actions suicides mais aussi creu- 
ser des tunnels ou se morpher ! Pour 
I'instant une trentaine de fantassins 
et vehicules different sont prevus. 
Les accidents de terrain seront reellement pris en compte, bloquant 
leslignes de visee ou permettant des tirs indirects, les pentes faisant 
peiner les unites dans leur mouvement tandis que les arbres et edi- 
fices leur permettent par exemple de se camoufler. Vous pourrez aus- 
si decider de la tenacite et de I'autonomie de vos troupes au combat, 
sort pour qu'el les se battent a mort ou automatiquement en retraite si 
('engagement tourne en leur defaveur. En plus des habituelles mis- 
sions en solo liees par un scenario lineaire, un editeur complet vous 
permettra de creer vos propres cartes et missions. Dark Reign, finale- 
men!, disposera d'options multijoueurs etendues, permettant d'y 
jouera deux par modem, mais aussi jusqu'a huit en reseau ou via In- 
ternet ! Promesses, promesses. . . Mais sait-on jamais, car Activision 
sedonne encore jusqu'a mai pour polir ce petit bijou. • 
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Donjons, 
piegesa c. 




Apres la disparition d'Into 
!he Shadows des plannings 
de sortie (paix a son ame), 
Eidos prepare an jeu 
d'avenlure en 3D tout aussi 
prometteur qui devrait faire 
oublier le titre de Scavenger. 
Deathtrap Dungeon, e'est son nom, votis replonge dans 
f ambiance spartiate qui avail fait le bonheur des pre- 
miers jeux de roles avec sa fameuse rengaine : «casser 
porte. peter moustre, piquer tresor, huliuhu». Et juste - 
ment. Deathtrap Dungeon est base sur la serie de bou- 
quins « Le livre dont vous etes le heros », de Ian Living- 
stone, que beaucoup d'entre nous ont du pratiquer an 
moins une feds dans leur vie. Mais cette fois vous ne vi- 
vrez pas 1'aventure le crayon dans une main et les des 
dans ]' autre, mais par le biais d'une interface entierement 
en 3D, a la Alone in die Dark, avec moult changements 
de cameras. Atlendez-vous au detour des 15 niveaux pro- 
poses a de nombreuses trappes et autres pieges a c. ... et 
des combats aussi rapides que I'urieux avec des zombies, 
des ores, des magieiens et bien sur, en guest star, des dra- 
gons. Vous n'avez plus que quelques mois pour fourbir 
vos armes en admirant ces images un peu oppressantes 
quand meme ! • 




§ Simtex, le principal 
groupe de developpe- 
ment de Microprose 
travailleactuellement 
d'arrache pied sur 
Agents of Justice, Master 
of Magic 2 (un jeu de 
strategie mythique a la 
Heroes of Might and 
Magic 2) et surtout 
sur Civilization 3 ! 
Pour les accros d'Orcs, 
Warcraft Battle Chest est 
un coffret contenant 
trois CD-Rom : Warcraft, 
Warcraft 2 et aussi son 
extension Tide of Dark- 
nessa 8 Shiny Entertain- 
ment, anime par le sym- 
pathique Dave Perry, a 
annonce des versions 
3Dfx et Power VR de 
leur tres prometteur 
M.D.K& Microsoft serait 
en train de travailler 
sur Talisman, une nou- 
velle approche dite 
« revolutionnaire » 
pourafficherla3Dsur 
vos PC. Une affaire a 
suivre de pres 1 § 
SSI, tres ancre dans le 
wargame, proposera 
bientot une extension 
pour Steel Panther 2, 
avec trois nouvelles 
campagnes et une 
trentaine de scenarios 
se derouiant en 
Bosnie, en Coreeou 
au Viet-nam. • 



Shadow Warrior voit rouge 



Toujours annonce pour le printemps, Shadow Warrior sera au standard « Red Book », ce 
qui signif ie que vous pourrez durant le jeu ecouter les musiques en qualite CD et non pas 
seulement Midi via votre carte-son. Parmi les autres nouveautes, de nombreuses zones 

de combats sont en developpe- 
ment (jungle, palais, etc.) et des 
dizaines de nouvelles animations 
ont ete rajoutees : ainsi, lorsque 
vous attaquerez un ennemi a 
Tepee, vous pourrez eventuelle- 
ment trancher net son corps en 
deux morceaux ! De nombreux 
objets Voxel ont aussi ete crees, 
off rant I'avantage de netre pas 
toujours de face lorsque vous 
tournez autour. Decidement 
ce jeu semble etre de plus en 
plusallechant. • 




Apres le noir, 
la lumiere 



After Dark 4.0 vient enfin de sortt'rsur PC Cet economises 
d'ecran est un des plus celebres du marche, avec une vingtaint 
de fonds d'ecrans animes dotes de musiques et de bmitages, 
mais aussi une cinquantaine de papiers peints, un outil d'affi- 
chage aleatoire performant et surtout ('integration de AfterDai 
Online. Ce dernier module vous permet de charger les news en 
provenance d'un certain nombre de sites : USA Today, New Yo 
Times, The Wall Street Journal et Ziff Davis Net • 




Vol inimite2 










Looking Glass Teclinologies s' apprete a revenir en for 
ce cette annee avec tout d n abord. la suite du simulateu 
de vol d'avions d'acrobaties. Flight Unlimited, qui avai 
de par sa realisation conquis de nombreux adeptes. Ai 
programme de nouveaux avions et surtout une modeli 
satiqn 3D superbe de la region de la baie de San Francis 
co. A bord d'avions de tourisme, decouvrez de somp 
tueux paysages et devenez 1' As des As californien de: 
cet ete. Esperons seulement que les 25 scenarios de vol; 
proposes soient un peu plus motivant que ceux de son pe 
tit frere. Dans un genre completcment different, une equi 
pe travaille pour la fin de l'annee sur un jeu de roie/ac 
tion du nom de « The Dark Project », qui semble s'ins 
crire tout droit dans la gamine des Prey et autres Unreal 
La encore cela semble tres joli mais il faudra encore at 
tendre pas mal de mois avanl de pouvoir juger du fond 
sachant tout de meme que Warren Spector (ancienne 
ment chef de projet sur Ultima Underworld. Systerr 
Shock et Martian Dreams chez Origin) gere le projet ! I 
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Delphineplei 



Assez delaissees dans le domaine des jeux PC, les courses de moto devraient effectuer 
un retour vrambissaat grace aux prochain titre de Delphine Software (distribue par Elec- 
tronic Arts), Moto Racer. Et apparemment il s T agirait d'une grosse cylindree, jugez-en 
un peu : realise entierement en 3D, le jeu s'affichera en SVGA irise de 32000 couleurs. 
le tout entierement recouvert de textures et jouant de multiples effets de lumiere. Vous 
pourrez participer a deux types de course, vitesse ou cross, sur six circuits differents, avec 
une approche resolument arcade. Et pour enfoncer le clou, des options reseau sont pre- 
vues. Mais esperons que les exigences dexe monstre en matiere de puissance de calcul 
ne mettront pas un frein aux ambitions d'Eric et Olivier, qui n'ont pu s'empecher de sa- 
liversurcescapturesd'ecrantandisqu'ilspotassaientleurcode ! • 



..,..-. 




Le jeu d'aventure sans fin ? 



Sentient, developpe par Psyqnosis est un jeu d'aventure 
futuriste, possedant quelques elements dujeu de role, qui 
semble se differencier de la masse par une approche origi- 
nate. En effet, a I'instarde la majorite des jeux d'aventure 
actuels, lejoueurne sera pas confronted une seulehistoi- 
re, mais en fait a six scenarios principaux possibles, sans 
parler de dizaines de ramifications. Du coup, seton les ac- 
tions dujoueur, ce seront veritablement six aventures diffe- 
rentes qu'ilpourra vivre, a bord d 'Icarus, une gigantesque station spatiale (200 lieux en 3D) dans 
laqueile cohabitent une soixanta'me de personnages a la personnalite complexe et changeante. 
Serait-ce enfin un vrai defi pour les aventuriers avertis ? • 




Jouons 

au docteur. 




On savait bien qu'on vous attraperait avec ce genre de 
titre, bande de petits vicieux. . . eh bien non, vous ne trou 
verez rien de licencieux dans le dernier produit multime- 
dia d'Ubi Soft et de Mindscape qui tournera le corps hu 
main sens dessus dessous pour vous en montrer toutes 
les facettes, meme les moins ragoutantes ! Les Secrets 
du Corps Humain se propose de tout vous apprendre su 
chaque partie du corps, du moins tel qu'il devrait se pre- 
senter si pour comme Stephane Tabus d'alcool n'avait 
pas provoque d'irremediables dommages. Aide par une 
interface on ne peut plus intuitive, vous passerez aise- 
ment d'animations 3D a des videos, sans oublier de nom- 
breux textes traitant de sujets divers et legers en profon- 
deur. Entre les maladies, le fonctionnement des organes, 
et les effets de nombreux medicaments sur votre pauvre 
carcasse, souhaites ou non, rien ne vous sera epargne. 
Beurk. Malgre tout, si vous avez le cceur bien accroche 
et pouvez vous separer d'environ 350 F, il faut recon- 
naitre que le CD est d'assez bonne facture, et constitue 
une exceliente base de donnees sur le sujet. Mais ne vous 
avisez pas de le prendre comme docteur virtuel, 
les auteurs declinent toute responsabiiite sur ce qui 
pourraitalorsvousarriver! • 



Duke Nukem 
en Arkansas 



Interplay vient d'annoncer Tarrivee pour 97 de Red- 
neck Rampage (redneck signifiant « plouc »), un jeu hu- 
moristique, utilisant le moteur 3D de Duke Nukem pour 
un delire explosif. Se deroulant dans une petite ville de 
['Arkansas, envahie par des Aliens, vous dirigerez Leo- 
nard et Bubba, deux fermiers fan de Rambo dans une 
odyssee loufoque a travers la ville, transformee en foire 
aux monstres. A travers 1 4 niveaux, vous evoluerez dans 
le cimetiere ou la clecbarge public locale, sans oublier 
I'asile de fous... A coup de fusil de chasse, de pieges a 
ours, de fourche et de bien d'autres armes, Xatrix (le 
groupe de developpement) semble nous promettre une 
bonne tranche de rigolade ! • 



Tout un nouveau monde 



On vous avaitdeja vaguement parie de la nouveik 
version de Conquest of the New World Deluxe, 

et nous avons enfin obtenu plus de details a son 
sujet. Par rapport a la version originale, les scena- 
rios ont ete reiiftes pour accepter differents ni- 
veaux de difficulte, tandis qu'un mode tutorial ai- 
dera les novices a maitriser I 'interface dujeu plus 
rapidement. Un editeur complet vouspermetde 
creer vos propres mondes en vue de parties en sole 
ou multijoueur. De nouvelles ressources, mer- 
veilles na turelles, pierces precieuses et legendes 
attendent que vous les decouvriez. La diplomatie a fait I'objet d'une serieuse amelioration, vous 
permettantde dialoguer avec votre pays d'origine et vos adversaires, et enfin les conditions de vic- 
toire incluent maintenant une combinaison de combat, de commerce et d'expioration. Vous pour- 
rez redecouvrir cet eldorado ludique des la fin Janvier pour 350 F environ. • 
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Errata 



Rappelez-vous, lemois 
dernier nous incendiions 
Cryo et Mindscape pour 
ne pas avoir envoyede 
version pour Test de Dra- 
gon Lore 2, alors que ce 
produit etait sorti dans le 
commerce. Nous suppu- 
tions alors que lejeu etait 
vraisemblablement trap 
mauvaispourfairehon- 
neuralarubriqueclede 
votre magazine. Etbien 
visiblement on s'est trom- 
pes car Mindscape n'y est 
pour rien du tout, mais 
alors du tout du tout. En 
effet, s'ilsavaientdistri- 
bue Dragon Lore 1 , ils 
n'ont plus rien a voir avec 
Dragon Lore 2, developpe, 
editeetdistribuesous 
I'entiere responsabilite de 
Cryo. Nous presentons 
done humblement nos ex- 
cuses a Mindscape, victi- 
me innocented'une news 
incendiaire de cette buse 
de Falcoz(euh... vous 
voulezson numero 
de telephone?). • 



L'aileou la cuisse? 



De la part de Titus plus rien ne peut nous surprendre, des 
Blues Brothers aux echecs en passant par Moktar, ils ont tout fait 
Aujourd'hui, I'editeur se permet un ecart « multimedia » en 
developpant un produit culture! sur un grand nom de la cuisine 
francaise. Bernard Loiseau : Le Monde des Saveurs aborde 
8: ainsi ie theme de la passion gastronomique et propose des visites 
interactives etguidees du restaurant la Cote d'Oret de la 
Bourgogne, une interview tres complete de Loiseau ainsi que 
de nombreuses recedes de cuisine pimentees de sequences video. • 



Klick, Krush' n' gagne 







Le mois prochain nous organisons avec Electronic Arts 
un concours sur lejeu K.K.N.D. On est sympa, on vous 
previent a 1'avance, comme ca tous ceux qui out !c coura- 
ge de feuilleler les pages news pourront prendre les devants 
et s'entraTner pendant tout le mois en prevision du concours. 
On va pas tout vous dire, sauf que vous avez bien interet a 
choisir votre camp entre les humains ayant survecu a I* apo- 
calypse, mais comp I element paranos apres des decennies I 
de cloisonnement dans leurs bunkers souterrains, et les mu- \ 
tants qui eux se sont piis les petits champignons en pleine 
tranche fa^on eeran total. D' accord, a priori ca fait pas en- 
vie, mais si vous survivez a un mois d'exposition intensive - 
aux radiations ludiques emises par K.K.N.D. sachez que les premiers mutants partici- 
pant au concours gagneront tous un lot, meme s'ils sont archi-nuls. • 



Une grande entreprise 




La serie Star Trek n'en a pas fini de susciter I 'interet des 
editeurs, avec plus ou moins de reussite d'ailleurs, mais 
Interplay se prepare a sortir le mois prochain un gros soft 
inspire de la fameuse saga propre a se faire pousser des 
oreilles de vulcain. Starfleet Academy, que nous avions 
deja presente il y a quelques mois, vous defie de subir un 
entrainement rigoureux au sein de I'academie pour deve- 
nir commandant de vaisseau. Pouretre admis a I'examen 
vous devrez prouver votre valeur lors de 27 missions, y 
compris le fameux test Kobayashi Maru, dans un scenario 
riche en intrigues secondares sur fond de politique inter- 
nationaie. Les voix digitalisees du Capitaine Kirk, de Che- 
kov et Sulu vous servent d'instructeurs et vous propose- 
ront maint conseils lors des moments delicats, tandis que 
vous evoluez librement entre les differents postes de pilo- 
tage de votre vaisseau dans des decors en 3D temps reel. 
Mais plus que cet aspect aventure, Starfleet Academy res- 
te avant tout un simulateur de combat avec un moteur 3D 
en SVGA. Vous aurez ainsi la possibility de vous familiari- 
ser avec le commandement de trois vaisseaux differents, 
face a une trentaine de vaisseaux, en particulier klingons 
et romulans. Avec en plus des options multijoueurs per- 
mettant de jouer jusqu'a huit en reseau, Starfleet Acade- 
my pourrait bien devenir un evenement ludique majeur 
pour tous les Trekkies. • 



§ Bungie Software vient 
d'annoncerle bundle 
desonjeud'arcade 
Weekend Warrior avec la 
nouvelle carte Xclaim 
VR3Dd'ATI Technolo- 
gies & Microsoft vient 
de sortir une nouvelle 
version de son fameux 
DirectX 3.0, appelee ver- 
sion 3.0a. Cette version 
corrige des problemes 
d'aff ichage sur cer- 
taines applications 
tournant sur MMX, des 
bugs dans les pro- 
grammes d'installation, 
et certains problemes 
dans DtrectSound. Mais 
a partca, DirectX 3.0 
n'est pas bugge. Non, 
pas du tout... £ Finale- 
ment, ID Software 
sembleabandonner 
I'idee de sortir un Qua- 
ke tournant sous Di- 
rect3D, apparemment 
peusatisfait des per- 
formances de cette API 
de Windows 95 enma- 
tiere deceleration 3D. 
Ilsparlentmaintenant 
de versions accelerees 
3D tournant sous Open 
GL maisaussi d'une 
version 3Dfx. Dans 
I'histoire, c'estla Po- 
werVR qui fait la 
tronche, ne fonction- 
nant que sous Win- 
dows «la3Danemiee» 
95,., W Vouspourrez 
torturer les petites 
bestioles de Creatures 
des le mois de mars sur 
Mac pour unprix mo- 
diqueinferieura 250 F. 
Vouspouvezaussies- 
sayer de les elever nor- 
malement, aufait... # 
II y a peu de temps on 
vous avait presente 
Blast Chamber, unjeu 
console qui devait etre 
adapte sur PC. Devait, 
car apparemment les 
ventesdujeusur 
consoles ont plus fait 
I'effet d'un pet de 
chevrequ'une explo- 
sion thermonucleaire. 
II reste quandmemeia 
demo, qui etait deja 
terminee au moment 
ou la decision a 
ete prise. • 
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Graphistes Wanted 



Slam recherche des graphistes 3D en beton maitrisant plus 3D Stu- 
dio que la truelle pour des animations en temps reel, du texture map- 
ping et possedant une experience dans le domaine des jeux video. 
Si vous etes interesse contactez Karyn au 01 49 42 1 4 90. • 



Le Mozart du PC 



Pourtous ceux que le solfege revulse 
mais qui ont la musique dans la peau, 
Magix vient de nous gratifier d'un Mu- 
sic Maker, n'ayons pas peur des mots, 
absolument grandiose. Pour moins de 
300 F et ce des le mois de mars, vous 
pourrez composer vos propres chansons 
a I'aide de morceaux preen registres. Si 
vous vous fendez d'un CD complemen- 
taire, qu'it soit de House/Techno, 
Soul/Funk, Classique ou encore Pop Rock 
{moins de 200 F chaque), vous aurez le 
choix entre des centaines d'accords de basse, de batterie, de piano, 
de synthetiseur, de guitare seche ou electrique, et j'en passe. Avec 
une interface incroyablement simple, vous pourrez alors creer le nou- 
veau tube Pop Rock en 2 heures de temps, la nouvelie symphonie en 
5 heures et le futur super-hit Techno en-dix minutes. . . Un CD avec 
des musiques d'ambiance est egalement prevu, mixe avec de la 
Dream music, juste histoire de faire palir Robert Miles avec un mor- 
ceau que vous aurez ecrit en deux temps, trois mouvements. Mais 6 
comblede joie, le role de Music Maker nes'arrete pas la ! Une infini- 
te de pistes vous sont proposees puisqu'une fois utilisees les quatre 
habituelles, vous pourrez les mixer en une seule. Les accords sont re- 
presented sous forme de rectangles maniables a souhait que vous 
apposez sur votre partition en un glissement de souris. Plus facile, ca 
n'existe pas. Vous aurez egalement la possibility de remixervos 
chansons preferees avec autant d'aisance que !e plus grand des Disc 
jockey. Prevenez vos parents, des vocations vont naitre ! Le resultat 
est assez extraordinaire et une fois enregistre sur cassette ou pour les 
plus equipes sur CD, vous pourrez aisement giisser vos compositions 
entre deux chansons iors d'une soiree. A noter egalement un didacti- 
ciel fort bien realise qui vous en apprendra long sur chacun des ins- 
truments de musique. Aiors on se met debout sur la table et on dan- 
se. Plus de renseignements sur le Net a www.magix.de. • 
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J'appreciais deja Las 
Enfants de la Tele, pro- 
bablement remission 
teloche la plus syrapa- 
thique de Fannee, mais 
la je lui voue carrement 
Lin culte ! Prendre l'ini- 
tiative d'editer une com- 
pilation CD des plus 
celebres musiques de 
television, c'est genial ! 
Ainicalemenf Voire. 
Mission Impossible. 
Chapi Chapo. Les Bri- 
gades du Tigre, les Ani- 
mcuixdii Monde... 
28morceauxentout. 
Et attention, en version 
originate et integral e ! 
Bon d" accord, il 
manque les themes de 
The Prisoner et d'//a- 
wai Police d'Etat mais 
c'est deja un excellent 
debut, non ? 
Les Enfants de la Tele 
Sonv Music. 



Brutal! 



Plongez dans 1'univers cynique de Sin City, et savourez sans mode- 
ration cette suite oij trahison, amour et violence cotoient ambiance 
noire et gros guns. Les femrnes y sont sculpturales, revelees admira- 
blement par un dessin visceral. Les inconditionnels de Miller 
pourront apprecier cette V.O., pour les autres la version 
francaise est deja disponible. 
A dame to kill for - Frank Miller - Titan Books. 
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Mutatis Mutandis 

Ce making of de la Mutante. signe par le pere d" Alien, 
vous fait decouvrir les coulisses du tournage, avec moult 
maquettes et moules completement halkicinauts. de ce 
film moyen aux effets un peu courts. A noter, pour les 
aficionados, les effets speciaux d' une scene de train fan- 
tome assez geniale mais helas coupee au montage. 
C'est cher (350 F env.) mais c'est beau ! 
Species - H. R Giger - Titan Books. 



La bible illustree 

Et bien voila, ca y est, 1" encyclopedic tani atten- 
due vient de sortir avec les photos de 1' ensemble 
des cartes de Magic The Gathering (pour ies 
faussaires en tout genre, c'est rape, les reproduc- 
tions ont toutes ete legerement reduites). Ben oui, 
cette bible est en anglais, mais, meme dans la 
langue de Shakespeare, elle reste indispensable ! 
Magic The Gathering - Editions The Duelist. 




.. .de pleurer sur la disparition de Ludodelire. 
Ouais, le seul editeur de jeux de societe a avoir 
reellement innove depuis plusieurs decennies 
vient de mettre la clef sous la porte. Une mauvai- 
se nouvelle qui fait mal, tres mal. Supergang, 
Tempete sur I'echiquier, Full Metal Plnnetc 
(adapte sur ST et Amiga), Formule De... que de 
jeux originaux, droles et passionnants ! Servis 
par les dessins hilarants de Matthieu, I'illustra- 
teurattitre du magazine L'Etudiant. ilsfrolaient 
meme le mythique ! Oui, c'est un peu comme un 
revequis'ecroule... Bon, a cote de ca, lavaleur 
de leurs jeux va etre revue a la hausse, et comme 
je les ai tous, je vais speculer comme un fou. . . la 
nostalgie a ses limites. Eric Brnaux 



Dans I'CEil 
de I'Aleph 



Jcril^h 




Dans I'CEil de I'Aleph est le 
dernier volume de la trilogie 
ecriteparSebastien Pennes. 
Ce roman se deroule dans 
I'univers de Nephilim, super- 
be jeu de role (voirn°94), et 
vous raconte I'histoire de 
deux creatures surnaturelles 
traquees par les societes 
secretes. Dans la meme col- 
lection, d'autres romans re- 
prennent avec brio I'univers 
» • • de divers jeux de 
roles (Guildes, Ji, etc.). Une 
collection sublime a ne rater 
sous aucun pretexte. 
S. Pennes/Ed. Multisim. 



Gaffe a Lagaffe 
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Abus de haches 



Un jeu de role proposant aux joueurs d'immerger leurs personnages 
(issus de Cthulhu, AD & D, etc.) dans un autre univers completement 
illogique. . . ca c'est Le Monde de Murphy ! Quelques regies, un 
apercu de I'univers de jeu, une description des races et hop, le maitre 
de jeu peut delirer sans moderation ! Un produit sympa done mais 
qui souleve une interrogation : a-t-onbesoind'unjeuapart 
pour delirer dans un JDR 7 
Le Monde de Murphy - Descartes Editeur. 



La reine des pommes 



Entre les reconversions de potiches de sitcom et les marion- 
nettes desarticulees a la voix assistee par ordinateur de la defer- 
lante Dance, la decouverte d'une voix comme celle de Fiona 
Apple nepeut etre qu'un choc. Tout juste majeure, elle com- 
pose, joue du piano et chante avec une assurance qui deconcer- 
te et fascine. Un premier album a ecouter sans moderation. 
Tidal - Fiona Apple - Sony Music. 





Meurtres en vrac 



Intrigue chiadee rehaussee d' interessantes trouvailles scenaris- 
tiques, dessin noir et blanc sans iioriture, parfaite maitrise des 
plans (en particulier dans les scenes d' action). . . cette BD ultra- 
violente cV inspiration tres « Tarrantinienne » degage une ambian- 
ce sombre et un rylhme effrene qui vous laisseront sans voix. 
A decouvrir absolument ! 
Bloodline - Varanda & Ange - Vents d'Ouest. 




Sije veux ! 

Si apres avoir lu Zombies. 
le demier roman de Bret 
Easton Ellis, vous souhai- 
tez a nouveau cotoyer 
quelques vies sinistrees, 
vous pouvez lire 
Baise-moi de Virginie 
Despentes. Ici, les person- 
nages s'engagent sans 
espoir dans un cortege de 
desirs incontroles, d'alti- 
tudes compulsives et de 
plaisirs tristes. C'est 
glauque, violent, pkitot 
« bard » mais grace au re- 
gard distancie de l'auteur, 
ce roman echappe a toute 
vilaine complaisance. 
Excellent. 
Baise-moi - V. Despentes 
Poche Revolver. 



Hon Franquin, toi l'auteur 
des indispensables « Idees 
Hoiress, tu n' avals pas le 
droit de nous quitters! (of / 
Depuis ta remarquable contri- 
bution au Trombone lliustre 
(I'encartmythique de Spirou 

** mag'), tu savais qu'on 
taimait, alors pourquoi nous 
avoir fait ga, a nous, tes 
konditionnels ? En plus, tu 
pais negligemmentsur un 
album compose d'anciennes 
planches tres moyennes. 
Merde, Tannee 1997 com- 
mence vraimentmal ! 
Franquin /Marsu Prod. 



Touslesjeux 
de Cartes 




Certes, si vous voulez apprendre 
a jouer correctement au bridge, 
vous ne pourrezpas faire I'eco- 
nomie d'un bouquin de Jai's et 
Lebet (ies deux gros pros du brid- 
ge), tous lesjeux de cartes 
n 'etantpas particuiierement 
complets au chapitre des tech- 
niques. Cela dit, ce livre contient 
les regies detaillees de 70jeux 
de cartes, de la belote a la scopa 
en passant par le tarotetla ma- 

nille, et en cela il 
constitue la bible indispensable 
de tout joueur invetere. 
Frank Loheac-Ammoun/ 
Editions Solar. 



Des fleurs 
pour Algernon 




Publie ilyaune trentaine d'an- 
nees, ce roman est une mer- 
veille. L'intrigue est pourtant 
simple : un debile legersuit un 
traitement experimental qui 
propulse son Ql a 180 bouie- 
versant ainsi sa conception du 
• • • • monde, ses rapports 
avecautrui... etsafaconde 
s'exprimer. Car (c'est une des 
originaiites du livre), le cobaye 
est en fait le narrateur et on 
peut evaluer ies mutations qui 
laffectent dans devolution 
meme du recit. A lire. 
Daniel Keyes/ 
Editions J'ai Lu. 
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Une enieme « Chronique » vient de parailre. entiercment consacree a 
la television de ses debuts a nos jours. La couverture est toujours aus- 
si moche, la maquette toujours aussi austere, mais pour environ I SO 
balles, ce petit pave bourre de photos reveillera en vous moult souve- 
nirs zemus : Kin le Clown, The Prisoner, Goldorak, tout y est. . . ou 
presque (ni Autobus a Imperiale ni Capilaine Floin. un scandale !). 
Chronique de la television - Editions Chronique. 



Soporifix 



Ouais bof, cet album de Cybersix amuse cinq minutes et puis 

on s'arrete au detour d'une page.incapabled'aller plus loin. 

Trop chiant. Les auteurs n'ont plus d'idees alors ils brouillenl 

les cartes en surchargeant r intrigue, en multipliant les person - 

nages et en developpant des sequences de delire peu convain- 

cantes, href, on decroche vite el on oublie. 

Cybersix - Meglia & Trillo - Vents d'Ouest. 
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lls'emmele, Gibson 



Rancon, e'est le nouveau film de Mel Gibson avec lui-meme 
dans le role d'un PDG et Renee Russo (L'Arme Fatale 3) 
dans celui de sa femme. Leur monie est kidnappe par des 
affreux. Mel offre le montant de la rancon a celui qui lui ap- 
portera leurs tetes. Voila pour 1'intrigLie. Pour le teste, avec 
du suspens, des courses poursuites et des explosions, le film 
est efficace (gros succes aux USA) mais cette apologie contestable de la justice individuelle n'est a voir que 
si vousaimez Taction « brute ». (Note d' Olivier : Moij'aimebien la justice individuelle, neTecoutezpasil 
commence a donner dans lajaquetteflottante). 



Saint Pierre 




Vous aviez deja enregis- 
tre toutes ses interven- 
tions au Tribunal des 
Flagrants Delires (sur 
France Inter) et lu tous 
ses bouquins (Chro- 
nique de la haine ordi- 
naire, etc.) ? Normal, 
Desproges etait le seul 
humoriste a meriter le 
nomd 'artiste ! Au- 
jourd'hui. retrouvez 
l'essentiel de ses 
sketches dans un coffret 
de deux cassettes video. 
Totalemenl indispen- 
sable, en fait. 
Spectacles 
Pierre Desproges. 
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Le style est un peu lapidaire 
mais en recensant tous les 
restaurants de Paris dont la 
decoration vaut te detour, ce 
guide a le merite d'etre le 
seul du genre. Biensur, les 
coordonnees, horaires d'ou- 
verture et type de cuisine 
sont indiques, mais on ap- 
precie surtout I'index, remar- 
quable, qui vous permettra 
de trouver rapidement un 
i resto, un salon de 
the ou un bar, et cela a toute 
heure dujour et de la nuit. 
Bricout & Soto/ 
Ed. Alternatives. 



De I'Antigel dans 
le calbute 
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San-Antonio 




I'antigel 

dans le 

calbute 

m 



Yeah, le dernier San-A vient de sortir ! Mais oui, je sais, San- 
Antonio, ce n'est pas de la « bonne » litterature. . . certains af- 
freux osent mime pretendre que la lecture d'un seul de la se- 
rie dispense de celle des autres, e'est faux. La preuve, de I'avis 
debeaucoup, les premiers etaient meilleurs. Demonpointde 
vue, e'est « on Hquide et ons'en va » qui merite la paime. . . 
memes'il est vraiqueje ne les aipas tous lu (plus de 150 
titres I). Phrases courtes, abondance de dialogues, truculence 
du verbe, le style « San-Antonio » (alias Frederic Dard) res- 

semble etrangement a celui de Celine (Morta Credit, 
Voyage au bout de la nuit, etc.), surtout dans cette fagonjubi- 
latoire d'elever le quotidien a un niveau quasi epique. Bref, si 
vous n'avez jamais lu un seul San-Antonio, vous devez impe- 
rativement le (aire I Bon etpuis apres, lisez Celine, ce n 'est 
pas parce qu'il avait des portions d'intellect en compote, 
que son ceuvre doit etre mise a /'index. 
San-Antonio/ Editions Fleuve Noir. 



Vous vous pretendez imbattable 
Defiez les grands champions^ 
deLASCOPAetvous ^ 
verrez que vous avez tort ! * 



!> 



* 



f 



«s 



. c%, & 



£5* 



ULTI - 

VISION 



h216.34.63.079 
f216.34.63.047 



I 



DONJON ON-LINE 




Engagez-vous 

Interplay vient de confier 
le beta test de son jeu 
Castles II dans sa version 
multijoueuraunouveau 
site AOL: ENGAGE 
Games Online, lui-meme 
en developpement et dont 
I'ouverture officielle ne de- 



aster : Magestorm et 
)latterball. www.enga- 



epoque dujeu de role a la Dun- 
geon Master, une petite bofte de developpeurs appelee Infinite Realms metactuelle- 
ment la derniere touche a son jeu de role on-line, Empiriana. Pour I' 'instant le jeu n 'est 
pas encore commercialise, mais vous pouvez acceder a la beta-versionvia quelques dol- 
lars, qui pourront vous etre rembourses quand lejeu sera finalise si vous n 'en etes pas 
satisfait. Empiriana est unjeu de role on ne peut plus dassique puisque vous passez le 
plus clair de votre temps dans des labyrinthes a delester des monstres de leur or et de 
leurs points d'experience, tout en cherchanta resoudre de multiples queles. Le deplace- 
mentse fait case par case dans un univers un peu gache par I'omnipresence de murs de 
briques, tandis que les combats se resolvent au tour par tour en vue de dessus. Franche- 
menties graphismes ne paientpas de mine, mais I'un des interets dujeu tientsurtout 
dans la richesse des caracteristiques de votre personnage. Pour I'instant c'est un peu 
chacun poursoi, mais au final lejeu permettra a six aventuriers de se grouper pour venir 
a bout des quetes et des monstres les plus ardus. Si vous etes interesses, precipitez-vous 
sur www. irealms.com/empmain. htm, car les places sont limitees, et ensuite ca sera 
beaucoup plus cher. . . voire pas donne ! • 



«• Trois pointures de la carte de credit : MasterCard, Visa et Europay, ont annonce pc 

nouveau systeme de paiement par carte de credit sur Internet. Base sur une nouvelle ve, 

SET (Secure Electronic Transactions), il permet d'utiliser votre carte avec un lecteur specil 

phones cellulaires, etc., et ainsi benef icier d'une securite maximale * La veritable raison 

de Dungeon Keeper serait I'enlevement de Peter Molyneux par des extraterrestres fin decembre. Originaires 

de Pluton si I'on en croit les specialistes ayant mene I'enquete, ils se seraient deguises en pere Noel pour 

s'emparer du concepteur de genie. • 




Paris s'anime sur le ' 




1 Je sais, on vous en avait deja parle dans les News du numero de decembre, mais 

comment resister au plaisir de vous montrer de nouvelles photos presentant pour la 
j premiere fois des monstres (une version revue et corrigee des gargouilles deja pre- 
] sentes dans Heretic) et les gants herisses de pointes de I'un des trois personnages 
J que vous pourrez incarner en jouant a Hexen 2 de Raven Software (dont la date de 
j sortie est toujours prevue pour mi-97). • 
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le meilleur dujeu 
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Sous S'autorite de William Shatner 
(Le Cpt Kirk de Star Trek), battez vous 
dans un Los Angeles tuturiste centre 
les barons de la drogue ultime : le «Tek». 



Assistance technique, infos, astuoes. 

solaces, cadeaui... 24W24, 7j/7 an 

08 36 68 19 22* / 3615 E1D0S* 



Line tetrifiante histoire de trahison et de 
mensonges est ensevelie dans les sables de 
I'etemite... Une superproduction multimedia. 
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Loin de n'etre 
qu'un simple jeu 
du style « porte- 
monstre-tresor », 
Diablo revele en 
reseau une 
veritable dimen- 
sion strategic/lie 
ou la tactique du 
« moi vois, moi 
tue » peut s'ave- 
rer fatale pour 
tous lesjoueurs. 
Pour survivre, 
suivezle guide... 



diablo 



VOICI VENU le temps des rires et 
des chants sur l'lle aux meehants 
c'est tous les jours un bain de 
sang... Diablo en reseau, c'est une 
merveilleuse aventure oil de joyeux drilles s'en- 
ivrent des plaisirs de la guerre. Encore f'aut-il 
qu'ils soient capables de la fake correctement 
sans se demolir mutuellement la face. Parce que 
si latter du vilain pas bo en cceur est un plaisir 
tout a fait comprehensible, une erreur de mani- 
pulation peut entrainer quelques faux pas aux 
effets irreversibles. Tout d'abord. sachez que 
rien ne vaut la doublette. Comprenez par la que 
si vous decidez d'organiser une chasse au 
monstre a trois ou quatre, vous progresserez 
bien moins vite et il y aura toujours un lese. Ben 
oui, vingt tresors a partager en deux, 5a fait 
quand meme dix alors que divisc par quatre, ca 
ne fait que cinq (c'est beau les mathematiques 
quand meme !). Et ce qui vaut pour les objets 
vaut aussi pour le pognon. Supposons que vous 
soyez aux portes de la ville, avec votre petit 
camarade ou vos petits camarades, et que vous 




\3Ufc?rr i"i "X IVIciQO Si vous avez decide de former une pake, 
sachez qu'associer un Guerrier etun Magicien vous assurers une puissance 
redoutable. D'un cote, vous aurez I'avantage d'un combattantaux coups 
d'epees balaisesau corps a corps etde I' autre, le bourrinage integral avec des 
sorts devastateurs a distance. La meilleure tactique pour vaincre toute sorte de 
reunions des suppots de Diablo etant d'envoyer le Magicien faire le menage 
puis laisser le Guerrier s'occuper des rares survivants. Contre les morts vivants, 
le Guerrier peut f oncer dans le tas tandis que le Mago envoit des fleuves de 
sorts (ces derniers ne touchentpas les etres vivants). • 



vous appretez a descendre dans les entrailles de 
I'enfer. La premiere chose a ne jamais oublier, 
c'est le respect de 1'autre. Votre compagnon est 
comme votre frere. Si vous lui sauvez la mise 
une fois, ne jouez pas trop au branqnignole en le 
toisant effrontemcnt de votre serenissime gran- 
deur. Parce que le jour 011 vous aurez besoin de 
lui (et crayez-moi, ca arrivera), vous risquez de 
vous faire ma! en vous cassant la tranche de vos 
hauteurs. . . Si vous arrivez a retenir ceci, tout 
devrait bien se passer. En d'autres termes, votre 
principal souci est la survie de 1'autre. Et vice 
versa. N'hesitez done pas a laisser tomber le roi 





des squelettes, meme si vous voulez absolument 
lui faire tater de votre lame, pour aller preter 
main forte a votre ami aux prises avec vingt ar- 
chers. Lebig chief peut bien attendre. Quelques 
tactiques bien utiles sont egalement a prevoir. 
Laissez la Rogue ou le Guerrier ouvrir les 
portes. Si les lieux sont trop peuples, le Mago 
prendra la place pour faire le menage. Laissez 
egalement la Rogue ouvrir les cof fres. Elle seule 
peut savoir s'ils sont pieges et sachez que cer- 
tains de ces pieges sont redoutables. Quand au 
Magicien, sa devotion pour soigner les autres 
doit etre sans limite tandis que ceux-ci, pour le 
remercier, lui laisseront faire souvent le menage 
dans les melees. Cote inventaire, sachez etre 
honnete et pratique. Si vous trouvez une bonne 
armure niais qu'elle ne vous convient pas, of- 
frez-la a vos partenaires. N'oubliez pas que 
votre survie depend de la leur. Meme chose 
chez le forgeron. S'il vous propose unobjetin- 
teressanl pour un de vos amis, prevenez-le. S'il 
a de quoi se Facheter, qu'il vous passe 1' argent, 
sinon, mettez-en de votre poche car votre survie 
en depend. . . vous connaissez la chanson. Offrez 
au Magicien tous les livres que vous trouvez et 
proposez a la Rogue et au Guerrier les arcs et les 
epees ou baches que vous trouvez. Si vous trou- 
vez un mega arc de la mort qui tue, un giga-bou- 
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Attention aux indigestions nerdumonsttei, 

chef, c'est toujours plus fun. Mais nejouez pas les gros bras, vous risqueriez de 
ions retrouver manchot. N'affrontezpas le Boucher avant d'avoir atteint le 
cinquieme niveau d'experience, le Roi des squelettes avant ledixieme au grand 
minimum. Ne descendez pas dans les catacombes avant le quinzieme niveau et 
allez-y progressivement : ne descendez pas au-dela du sixieme sous-sol avant 
d'avoir atteint le He niveau, le septieme sous-sol avant le 17* niveau, etc. 
Etsurtout, attendez d'avoir atteint le I9e ouZOe niveau pour descendre dans 
les caves. Apres avoir atteint ce fatidique vingtieme niveau, recommencez le 
jeu a la difficulty Nightmare, tout en itant'extremement prudent. Ainsi, vous 
progresserez plus vite. Quanta Diablo, inutile d'esperer le vaincre sans avoir 
line resistance maximale a tout type de magie etune armure digne d'un abri 
antiatomique. Vous voila prevenus. • 



Guerrier 
et Rogue 

Void sans doute la 
doublette la moins 
avantageuse. Alors 
que le Guerrier risque 
de perdre des plumes 
dans une melee, la 
Rogue sera incapable 
de le soigner 
correctement a 
distance. D'un autre 
cote, la Rogue est 
souvent depassee par 
lenombreetn'aura 
done le temps que r4a 
deblayer qu 'un 




quin supra delirant ou encore tout autre objet ge- 
nial mais que vos competences ne vous permet- 
tentpas d'utiliser, demandez a un de vos 
parteiiaires de se deconnecter el de creer un nou- 
veaujoueur qu'il appellera Porteur. Celui-ci 
vous servira de reserve en attendant d'etre assez 
fort pour vous servir de ses nouvelles trou- 
vailles. Et si d'aventure vous regorgez d' argent 
mais que votre equipement n'est pas a la hau- 
teur, n'hesitez pas a vous deconnecter et a re- 
creer un jeu jusqu' a ce que le forgeron vous 
propose quelque merveilles. Celapeut prendre 
du temps, mais c.a en vaut la chandelle. Le plus 
important est bien entendu de vous munir regu- 
lierement en scrolls (parchemins pour les anglo- 
phobes ) de Town Portal (portes qui menent a la 
ville pour les francophiles) et en Resurrect (re- 
surrection pour les memes mecs qui feraient 
bien de se mettre a ranglais), afin d'aller vendi"e 
les objets trouves quand votre inventaire est 



plein et afin de faire revivre vos amis morts 
puisque votre sui-vie. . . Le Guerrier et la Rogue 
s'equiperont egalement en potions de vie el le 
Mago en potions de mana. Voila. C'est tout 
pour cette fois-ci. Si vous etes sages, on vous en 
dim plus le mois prochain. En attendant, bonne 
boucherie et si vous rencontrez Rilel sur Battle- 
net, collez-lui un ou deux pruneaux de la part de 
Bigbusette. • 

Cedric Gasperini 




Rogue et Mago vonauncou P ie 

rarement utilise mais qui ne manque pas de charme. 
Certes, aucun des deux ne saurait reduire en bouillie 
une flopee de monstres sanguinaires surgis de nulle 
part, mais encore faudrait-il que ces soi-disant 
monstres aient le temps d'arriverjusqu'a eux ! L'un 
a cote de I'autre dans un couloir etroit, la Rogue et 
le Magicien vous nettoient les lieux en un temps a 
faire palir de jalousie M. Propre ! Si d'aventure 
quelques survivants avaient le temps d'approcher, 
les f leches de la Rogue ne devraient pas leurs laisser 
le temps de bouger tandis que des sorts ont un effet 
apocalyptique pour qui se trouve a moins de deux 
metres (je pense notamment a Flash). • 




=% 
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alerte rouge 



Certains 
joueurs allies se 
desesperent de 
lew manque de 
puissance de feu 
face aux tanks 
lourds russes et 
ukrainiens, au 
point parfois de 
songer a passer 
a I'Est ! Pourtant 
les Allies 
disposentde 
nombreuses 
armes, mobilite 



de guerre. 
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®CA Y EST les Rouges arrivent, 
leurs tanks pietinent voire infante- 
rie, debordent vos tanks legers et 
nenacenl vos installations vitales. . . 
C'est la panique ! II est indeniable que Russes et 
Ukrainiens ont des arguments de poids, sous la 
forme de leurs double canons. Pour gagner 
contre eux avec les Allies il vous faut avant tout 
eviter de les affronter sur leur propre terrain : la 
bataille de tank titanesque. En effet, celle-ci 
toume presque toujours en leur faveur, puisqu ' il 
vous faut deux fois plus de tanks pour seulement 
esperer egaler leur puissance de feu meurtriere ! 
Dans un premier temps, choisissez votre camp, 
selon vos preferences. Les Anglais disposent 
d'une armure plus efficace, les Allemands d'une 
meilleure puissance de feu, et lesFrancais... re- 
chargent un peuplus lentement leurs armes que 
tous les autres ! Merci Westwood ! Bref, a 
moins d'etre vraiment sur de vous, auiant 
prendre les Anglais ou les Allemands. . . 

Bien debuter 

Le moment le plus critique pour le joueur allie 
est le debut de partie, surtout si vous avez affaire 
a un joueur russe ou ukrainien qui pratique avec 
amour la tactique dite du « tank rush ». C'est fa- 
cile a comprendre, des le debut votre adversaire 
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construira tank sur tank et balancera les dix pre- 
miers en groupe sur votre chantier de construc- 
tion. C'est un rien bourrin, mais cruellement 
efficace, car malgre toutes les defenses que vous 
pourrez imaginer ces dix tanks ont toutes les 
chances de detruire votre chantier avant de suc- 
comber. A ce moment de la paitie, vous n'aurez 
probablement pas eu le temps de construire un 
centre technique, done d'avoir la possibility de 
produire un vehicule de construction mobile. 
Bref, vous avez perdu au bout de quelques mi- 
nutes dejeu ! Meme si cette tactique n'a rien 
d'elegante, elle fonctionne bien, et sur le Net 
vous tomberez forcement un jour sur un de ses 
adeptes;. Pour la prevenir, soyez creatifs : edifiez 
par exemple des faux chantiers de construction, 
ainsi qu'une petite centrale electrique juste a 
cote. A la Hmite, mettez la fausse derriere la 
vraie, pour que les chars rouges se jettent sur 
l'objectif lepluslogique... Si vous avez le 
temps, construisez un mur de beton autour de la 
fausse, ou de la vraie, ainsi que des hordes de 
bazookas que vous pouvez proteger de 1'ecrase- 
ment en les mettant a couvert du meme mur f 1). 
Des baraques a proximite de votre chantier peu- 
vent suftire pour construire un ingenieur rapide- 
ment et reparer le chantier quand celui-ci est 
menace. Les tourelles ne sont pas a negliger, et 
comme elles ne coutent pas tres cher, vous de- 
vriez en seiner genereusement sur le peri metre 
de votre base, avec quelques bunkers (2). Com- 
me autre option, n'oubliez pas qu'a part la ruse, 
I' autre arme des Allies reside dans la vitesse de 
ses tanks legers. Construisez-en une demi-dou- 
zaine rapidement, et embusquez-les pour sauter 
sur les collecteurs ennemis quand il envoie sa 
vague de tanks. Mieux, un « tank rusher » ty- 
pique se preoccupe peu de fortifier sa base, et 
vous pouvez toujours tenter de detruire sa raffi- 
nerie, son chantier de construction ou ses cen- 
trales electriques et vous eclipser une fois la 
mission remplie. Avec les Allies, il faut 
bouger. et eliminer ! 

Regner sur terre et mer 
L'arme absolue des Allies est bien sur le croi- 
seur, qui bien utilise peu detruire une base enne- 
mie en tres peu de temps ! Veillez quand meme 
a les faire escorter par une meute de destroyers 
pour les proteger des sous-marins et des Migs. 
Le fin du fin est de teleporter un croiseur avec la 
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chronosphere dans une mare a proximitedela 
base ennemie (3) ! Un ou deux avisos peuvent 
aussi s'averertres utiles pour recuperer des 
caisses de bonus rapidement, tout coinme un 
Ranger ou deux sur terre, d' ailleurs. En regie ge- 
nerate, si la carte s'y prete, un joueur allie qui 
maitrise les mers gagne la partie. Sur terre, les 
choses sont moins faciles. . . Un joueur russe uti- 
lisera probablement ses Migs pour harasser vos 
collecteurs, mais des parades existent. Vous 
pouvez par exemple faire escorter vos collec- 
teurs par un generateur d' ombre mobile. Fatale- 
ment, le eollectcur sortira de temps en temps de 
la zone d' ombre, mais le temps que le joueur en- 
nemi perdra a attendre le moment propice jouera 
en votre faveur. D'autre part, vous pouvez creer 
des patrouilles de SAM mobiles en mettant un 
squad de bazookas dans un APC, et en les de- 
barquant au niveau du passage des Migs (4). 
N'oubliez pas de les rembarquer et de les chan- 
ger regulierement de position, car ils ne survi- 
vront pas a un parachutage de mitrailleurs. 
D'autre part, vous disposez aussi d'armes pour 
faire bobo a un de ses collecteurs. Un pack de 
huit Apaches pent en venir a bout d'une traite, et 
vous pouvez les appuyer par une petite force de 
tanks legers pour eventuellement fink le travail 
si vous manquez d'helicos. Vous pouvez aussi 



joindre quelqu.es rangers aux tanks legers pour 
les proteger de bazookas russes. Ces deux armes 
combiners obligeront le Russe a deployer de 
gros moyens pour proteger ses collecteurs. 
et 1'obligera peut-etre a relacher la pression 
sur votre base (5) ! 

L'assaut final 

Assez souvent, la base ennemie se trouvera hors 
de portee des bordees de votre croiseur, et il tau- 
dra porter le coup final par la terre. S'il vous 
faudra inevitablement de nombreux tanks pour 
y reussir, n'hesitez pas a inclure dans leurs for- 
mations des squads de bazookas pour les prote- 
ger des Migs et dormer un pen plus de punch 
dans les batailles de tanks (6). Dans ce type 
d' engagement, utilisez la mobilite de vos chars a 
votre avantage, tout en concentrant leur puissan- 
ce de feu. Selectionnez votre groupe, designez- 
leur un tank ennemi , et des qu" ils ont tire 
appuyez sur « X » pour les disperser, et eviter 
ainsi les tirs ennemis, puis recommencez la ma- 
noeuvre. Evidemment, si vous utilisez cette tac- 
tique vous ne pourrez pas faire grand-chose 
d'autre en meme temps ! Utilisez surtout la 
ruse : pour gener l'adversaire, teleportez un 
broui lleur radar a moins de 1 5 cases de son 
dome radar, el le temps qu 1 il elimine cette unite, 
il n'y verra plus rien ! Ne negligez pas les Ta- 
nyas non plus, ne serait-ce que pour piastiquer 
une centrale electrique avancee et rendre ses 
Spires Tesla inoperantes. Vous pouvez les infil- 
trer dans la base en sacrifiant un APC et en les 
melangeant avec des mitrailleurs pour que les 
Teslas ne puissent pas concentrer leur tir sur 
elles uniquement (7). Les Teslas representent la 
plus grande menace pour votre assaut, mais 
elles ont le meme blindage qu'un tank moyen, et 
3 ou 4 de ces tanks suffisent pour les detruire ra- 
pidement. En plus, il faut beaucoup plus de 
temps au Russe pour en reconstruire une qu'une 
centrale electrique ! Coinme vous pouvez le 
voir, les Allies sont loin d'etre demunis, mais 
exigent un peu plus de management que les 
Russes pour les mener a la victoire. • 

Frederic Marie 
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solo, combien de 



WESTWOOD I'avait deja fail pour 
J Command & Conquer, oil le joueur 
' aveiti pouvait modifier a loisir les 
' caracteristiques des unites et surtout 
permettre a tous les participants d'acceder a 
toutes les unites NOD et GDI. Du coup, on pou- 
vait s'attendre a ce qu'ils remettent capour 
Alerte Rouge, et ca n'a pas manque. On pent 
trouver et extraire dans le fichier 
« redalert.mix » un fichier de type.ini permettant 
de modifier les regies du jeu a volonte, et en pius 
gracieusement commente (en anglais) par les 
programmeurs ! It suffit de 1'extraire, de le nom- 
mer « rules.ini » (vous le trouverez aussi sur le 
CD-Rom Gen4, bande de faineants), de le placer 
dans le repertoire principal du jeu et le tour est 
joue. Heureusement, surtout pour le mode mul- 
tijoueur, il existe une contrainte fondamentale : 
tous les joueurs doivent disposer du meme fi- 
chier, sinon la partie refuse de se lancer. . . Mais 
si vous parvenez a vous mettre d' accord sur un 
jeu de regies, tout devient possible ! 

Regies generates 

Quelques regies assez irritantes pour beaucoup 
peuvent ainsi etre alterees avec un simple edi- 
teur de texte comme Wordpad : enerve de voir 
vos bazookas se faire ratatiner par les tanks 
russes ? Trouvez la chaine « Autoscatter = no », 
changez le « no » en « yes », et dorenavant votre 
infanterie tentera automatiquement d'eviter 
I'ecrasement, meme si le succes n'est pas tou- 
jours garanti. Vous trouvez que le Rideau de Fer 
ne dure jamais assez longtemps ? Trouvez la 
Iigne commencant par IronCurtain et changez sa 
valeur de 0.75 (c'est-a-dire ici 45 secondes) a 1 
(1 minute) ou plus. Rienne vous empeche aussi 
de minimiser ou d'augmenter les effets secon- 
daires indesirables de la Chronosphere, de per- 
mettre aux champs de minerai de se regenerer 
plus ou moins vite, ou de changer les caracteris- 
tiques des differents pays. On peut ainsi se de- 



barrasser du fameux bug handicapant les unites 
franchises ! De meme, les programmeurs four- 
nissent quelques donnees pour ameliorer 1'intel- 
ligence artificielle de rordinateuren mode 
multijoueur et escarmouche, pour augmenter 
encore le challenge. 

Les unites 

Parallelement, il est tres facile d' assigner tous 
les types d'unhes aux Russes comme aux Al- 
lies : il suffit pour cela de modifier la Iigne 
« Owner ^ » pour chaque unite en ajoutant 
« allies, so'viet » (sans espace) ou en effacant 
tout simplement cette Iigne. Parfois, pour des 
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raisons encore assez obscures, il lautaussi 
rajouter la Iigne « DoubleOwned = yes ». 
N'oubliez pas nonplus que pour permettre la 
construction de certaines unites, vous devez de 
meme rendre disponible le baliment qui permet 
de les creer ! Vous ne pouvez pas creer d'unites 
de toutes pieces, mais vous pouvez en rendre 
certaines plus interessantes : le Brouilleur Radar 
Mobile (Mobile Radar Jammer) peut ainsi se 
transformer en site SAM mobile en ajoutant la 
Iigne « Primary = nike ». Vous pouvez aussi 
facilement changer la vitesse, le blindage ou 
rarmementdes vehicules. Hen vadememe 
pour l'effet des differcntes munitions. Nous 
avons foumi comme exemple notre propre 
version de Rules.ini. Essayez-le, etn'ayezpas 
peur d' experimenter pour creer le votre, tout est 
possible, ou presque ! • 

Frederic Marie 
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DUCHET COMPUTERS 



51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 

Tel- 0044 1291 625 780 (8h a 19 h lundi -samedi) Fax: 0044 1291 627 046 (24h/24) 

Ligne telephonique directs en frangais MINITEL 36 1 6 AZERTY rubrique DUC 

99% DES COMMANDES RECUES AVAWT 15.00H SOMT EXPEDIEES LE JDURMEME EW "URGENT" 



VOICI UN PETIT EXTRAIT DE IMOS STOCKS CD ROM (PC) DE FEVRIER 1997 
POUR VOUS PROCURER LES TOUTES DERNIERES OFFRES SPECIALES ARRIVEES ENTRE-TEWIPS: 

tapez 3616 AZERTY rubrique DUC et allez au ivienu CD ROM PC "SCOOP DU MOIS 



SELECTION CD ROM pour PC 4B6 / PENTIUM 



Prix en Francs Francais - T.T.C. et frais d'envoi "urgent" compris 



ATLAS DU MONDE V4.0.1 (VF) 80 F 

Adv. Dungeons&Dragons: BLOOD & MAGIC . . 295 F 

AGE OF SAIL (Talonsoft/Empire) 295 F 

ARCADE AMERICA (7th Level) 85 F 

BIG RED RACING (VF) 80 F 

CAMPAIGN 2 (VF) 45 F 

CHAMPIONSHIP MANAGER 2 ITALIA 96/97 ... 195 F 

CHESSMASTER 5000 -Win 95- 315 F 

CIVILIZATION (F) 95 F 

COLONIZATION (F) 95 F 

COMMAND HQ (Microprose) 45 F 

CYBERIA(VF) 10° F 

DAEDALUS ENCOUNTER -WIN 3.11- 115 F 

DAEDALUS ENCOUNTER -WIN 95- 1 15 F 

DAGGERFALL v 1.2 315 F 

DAWN PATROL .", 95 F 

DESCENT (F) " 100 F 

DESERT STRIKE 35 F 

DRUID Daemons of the Mind 110 F 

DUNGEON MASTER 2 100 F 

EARTH SIEGE 2 (VF) -Win 95- 125 F 

FIELDS OF GLORY (F) ... '.* 95 F 

FULL THROTTLE 120 F 

GOBLINS 3 (F) "'■ 75 F 

GREAT NAVAL BATTLES 3 50 F 

HARPOON 2 ADMIRAL EDITION 145 F 

ISHAR COMPIL.1+2(F)+3(F) 95 F 

JET FIGHTER 3 315 F 

JOHNNY BAZOOKATONE (F) 80 F 

JUNGLE STRIKE -. 35 F 

LINKS 386 GOLF 100 F 

LITIL DIVIL 35 F 

LIVING BALL PINBALL (F) 50 F 

LOCUS (F) 85 F 

M4 SHERMAN SIM. v 1.07 95 F 

MACHIAVELLI 75 F 

MASTER OF MAGIC 85 F 

MASTER OF ORION 2 315 F 

MAXIMUM ROAD RACE (F) 85 F 

MEGATRAVELLER 1 & 2 (F) 55 F 

MILLENIA Altered Destinies (F) 80 F 



NAVY STRIKE 100 F 

OVER THE REICH (Avalon Hill) 315 F 

PANZER GENERAL v 1 .2 60 F 

PERFECT PINBALL (F) 80 F 

POOL CHAMPION 95 F 

PREMIER MANAGER 3 Deluxe + Multi Edit (F) 95 F 

PLAYER MANAGER 2 EXTRA 95 F 

PRINT ARTIST 3.0 (Win 3.1 /Win 95) 95 F 

RAVEN PROJECT (Doc F.) 95 F 

RED GHOST (F) 95 F 

RESURRECTION Rise 2 Director's cut (VF) .... 95 F 

RETRIBUTION (F) 35 F 

RIDDLE OF MASTER LU v 2.05 80 F 

RISE OF THE TRIAD 80 F 

RISK(VF) 315 F 

SECRET OF MONKEY ISLAND 1 & 2 120 F 

SEPARATION ANXIETY (F) Win95 95 F 

SILENT HUNTER PATROL 1 (DATA) 120 F 

SILENT THUNDER (VF) -Win 95- 125 F 

SLIPSTREAM 5000 (VF) 45 F 

SPECIAL FORCES (Microprose) 45 F 

SSN 21 SEAWOLF 50 F 

STAR GENERAL (S.S.I.) 315 F 

STEEL PANTHERS 2 (S.S.I.) 315 F 

STEEL PANTHERS CAMPAIGNS (DATA S.S.I.) 125 F 

SUPER TETRIS 45 F 

SUPREMACY 45 F 

SWORD OF THE SAMOURAI (Microprose) 45 F 

TEMPTRIS (Tetris Erotique) 85 F 

THIRD REICH (Avalon Hill) 315 F 

TIE FIGHTER WARS Collectors edition 120 F 

TIME GATE (Infogrames) 90 F 

U.F.O. v 1.4(F) 95 F 

UNDER A KILLING MOON 100 F 

WARCRAFT (F) 1 00 F 

WARCRAFT 2 DELUXE EDITION 325 F 

WARGAME CONST. SET 3 AGE OF RIFLES . . 325 F 

WARWIND -Win 95- 315 F 

WITCHAVEN 2 BLOOD VENGEANCE (F) 80 F 

X-WING COLLECTORS Edition 120 F 

ZOOL 2 35 F 



COMPILATION S.S.I, (sur S CD ROMs !): 245 FF 

Versions originales completes (avec documentations} sur 5 CD ROMS pour 245 FF T.T.C. - port compris 
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Magic 

The Gathering 

Des cartes, le retour 




B 



EN DITES done, les adapta- 
tions de Magic sur micro, 
e'est Line affaire qui marche ! 
Hier Acclaim, aujourd'hui 
Microprose. les joueurs n'au- 
ront demain que l'embarras du choix. 
Eiquandjedis « embarrass, ils de- 
vraient meme subir les affres d'un 
cruel dilemme, 1'approche ludique de 
ces deux titres etant plutot divergente. 
D'un cote, Acclaim, fort de la licence 
« Comics » du titre, a reconstruit le 
jeu autour d'une representation phy- 
sique des combats, d ? ou un ecart no- 
table vis-a-vis des regies de jeu 
originelles (voir preview dans le nu- 
mero 95). De r autre, Microprose, 
detenteur de la licence «jeu de 
cartes »de Magic, nous a concocte 
une replique fidele, presque ortho- 
doxe. dudit jeu. Alors, lequel des 
deux Magic en preparation va-t-il 
remporter le duel commercial qui de- 
vrait s 1 engager dans les mois a venir 7 
Sans aller jusqu'a dire que je m'en 
contrebalance eperdument, disons 
simplement que je r ignore. Par 
contre, au regard de la beta-version 
microprosierme, se degagent deja on 
ensemble de points forts qui plaident 
plutot en sa favour. Pour commencer, 



A I'instar d f Acclaim, Microprose prepare egalement 
une adaptation PC de « Magic The Gathering », 
cette derniere s'annoncant, ette, comme la copie 
conforme dujeu de cartes. Et e'est tout ? Ben non f 
ajoutez y quandmeme une excellente idee I 



il est tres probable que Microprose 
sorte sa version du jeu avant celle 
d'Acclaim, cette derniere ayant ere 
legerement retardee. Un avantage 
commercial d'autant plus marque que 
la fidelite du soft de Microprose au 
« vrai » jeu (edite par Wizards of The 
Coast, pour ceux qui Tignoreraient 
encore) est a priori un enorme avan- 
tage, et cela pour deux raisons. 




D'abord, parce que le fait d'etre les 
premiers a proposer la version offi- 
cielle du « jeu de cartes a jouer et a 
collectionner» constitue un atout 
considerable au regard du succes fu- 
tur du produit. Ensuite, parce que cet- 
te version offrira aux joueurs une des 
dimensions qui a largement contribue 
a rattrait de Magic : des graphismes 
exceptionnels crees par des illustra- 
teursderenom. 

Fac simile 

De ce point de vue, le scanner a fonc- 
tionne a plein temps, aux limites de la 
surchauffe ! Plus de 400 des cartes 
originelles (dont le Lotus Noir !) se 
retrouvent dans cette version PC, 
leurs graphismes « heroic-fantasy » 
out meme ete legerement agrandis 
afin que les caracteristiques ecrites 
sur chacune des cartes (en anglais, 
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Magic The Gathering 







pour 1'instant) soient plus Usibles. Si 
c'est beau ? Non, mieux, c'est super- 
be ! Surtout en resolution maximale 
(1024x768) et 65000 couleurs ! Cela' 
dit, ne croyez pas que Microprose se 
soil contente de scanner quelques' 
centaines de cartes en ajoutant 
quelques habillages graphiques du 
plus bel effet. Un reel effort a ete fait 
pourrendre 1'interface conviviale. 
Que ce soit dans la phase de creation 
devotre deck (choix des cartes qui 
conslitueront le paquet avec lequel- 
vous jouerez) avec un systcme de 
filires tres confortable (type de car- 
te. couleur d'appartenanee... et 
meme illustrateur) ou au niveau du 
jeu kii-meme avec Line interface qui 



reproduit fidelemcnt le deroulemenl 
normal d'une partie de Magic The 
Gathering (le jeu de cartes)... les 
joueurs connaissant deja le jeu ne 
devraient pas etre deboussoles. 

Sans reseau apparent 

Meme les debutants pourront decou- 
vrir Magic sans apprehension : une 
cinquantaine de decks prepares, un 
tutorial tres bien fait, un large pane! 
d'icones et des messages d'infonna- 
tion devraient largemenl faciliter 
leurs premiers pas dans ce jeu tout a 
la fois simple dans ses principes et 
foisonnant dans ses possibilites tac- 
tiques (combinaisons de cartes en at- 
taq ue /defense, gestion des priorites. 



etc.). Tout serait done parfait. . . si cet- 
te beta-version n'etait pas depourvue 
d' option multijoueur : ni link, ni re- 
seau, ni Net, rien ! Une inquietude 
qui, on Fespere, sera levee a la soitie 
du jeu puisque, meme si 1'LA. du soft 
semble tres honorable, la confronta- 
tion entre joueurs constituait un des 
gros interets du jeu originel. Dans le 
cas contraire, on appreciera nean- 
moins que les createurs aient enrichi 
lejeu traditionnel d'un «plus» ap- 
preciable : la possibility de jouer 
contre de multiples adversaires (ge- 
res pour 1'instant par le soft) au sein 
d'un univers proche du jeu de role. 
Quetes, gain d'informations, de 
gemmes, ou de nouvelles cartes par 
duel « Magic ».., les concepteurs ont 
trouve la un excellent moyen d'inte- 
grer chaque partie de Magic dans un 
continuum temporel. Une adaptation 
a suivre de tres pres ! M_ 

Eric Ernaux 
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Pod 



Pod'soucis a se faire ! 



Format: PC CD-Rom. 



Editeur : Ubi Studios / Ubi Soft. 



Date de sortie : Mars. 



Le pari etait simple : innover tout en 
conservant ce qui a fait le succes des plus 
grands jeux video de voitures. Avouez 
que c'etait gonfle. . . Etpourtant, 
au regard de cette preview, on est bien 
force d'admettre qu'ils sont en 
passe de reussir ! 



SI VOUS EXES Parisien et pas- 
sionne de jeux video (ne le niez 
pas, la presence de ce numero 
entre vos mains constitue un 
flagrant delit). alors Pod ne vous 
est pas inconnu . II a en effet etc pre- 
sents sur grand ecran lors du Multi- 
media World Show, ayant invesli 1c 
pare des expositions en novembre 
dernier. Pod est line course de voi- 
tures futuriste developpee en interne 
par Ubi Soft, editeur/dislributeurdeja 
responsable de Rayman el d' Action 
Soccer. Cette derniere production a 





necessite plus de deux ans de travail, 
sollicite une centaine de personnes 
(dont une trentaine de permanents) et 
occasionne maints brainstormings. 
Car la course futuriste possede un 
passif lourd de references, dont Hi- 
Octane (Bullfrog) et Megarace (Cryo) 
constituent les figures de proue et de 
poupe. L'objectif de Fequipe etant 
bien entendu de suipasser les produits 
existants. ils n'y sont pas alles par 
quatre chemins. En tout plus de 75 
jeux de voitures sur 1 1 formats diffe- 
rents (micros et consoles confondus : 
Vroom, Mario Karl, Ridge Racer Re- 
volution, Fl GP. Stunt Car. Virtua Ra- 
cing, etc.) ont ete passes en revue 
pour parvenir a distiller l'essence lu- 
dique du genre. Tres rapidement, l'ac- 
cent a ete porte sur F ambiance et 
I'equipe s'attela a un enorme travail 
d'elaboration graphique en rejetant 
d'emblee toute approche trop « refe- 
rences ». Pour !e design des vehicules 
par exemple, les essais estampilles 
"trop Star Wars» on «trop Blade 
Runner » furent immediatement ecar- 
tes. Au final. Pod possede un aspect 
visuel « futuriste un peu crade » pour 
reprendre les mots de Dominique 
Bordenave, responsable du design 
avec Emmanuel Gorin. Ce dernier, 
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soutenu par quatre infographistes. a 
egalement tout fait pour se distinguer 
de la masse des jeux en 3D textures 
en preferant creer ses textures sous 
Photoshop, plutot que d'avoir syste- 
matiquement recours au scanner : 
« On voit trop dejeitx converts de ma- 
teriaux scarifies tnappes sans aucune 
unite. Cela nuit beaucoup a {'atmo- 
sphere dujeu etfinalernent a son rea- 
lisms. » Resultat : les 16 circuits du 
jeu sont graph iquement splendides 
avec des textures a la Ibis unies et va- 
riees, mises en valeur par la haute re- 
solution et un somptueux panel 
d'effets lumineux (lens flare entre 
autres). L' ambiance sonore fut egale- 
ment Tune des priori tea de I'equipe, 
ce qui vaut a Pod de beneficier d'un 
son en Dolby Surround et d'effets ste- 
reos parfaitement maitrises. 

Premier jeu MMX 
Pour conclure sur F aspect technique 
. du jeu, sachez qu'une version specia- 
le est developpee pour les nouveaux 



Pod 




pocesseurs MMX d'Intel et les ■ 
cartes 3Dfx. Question jouabilite. les- 
heures passees sur les hits d'antan 
n'ont visiblement pas ete perdues. 
Pod propose 16 circuits d'origine 
S'insiste sur le « d'origine » ) au trace 
tortueux, vane et surtout enrichi de 
passages secrets et de raccourcis, per- 
metlant de reparer les degats occa-„ 
sionnes au vehicule snr la piste et de 
gagner de precieuses secondes. La 
maiiiabilite est parfaite et change du 
tout au tout en fonction de la voiture 
choisie parmi les 12 d'origine. Pour- 
quoi d'origine ? Parce qu'Ubi Soft a 
dote Pod d'une architecture ouverte 



et d'un site Internet au concept tres 
original. II sera en effet possible de te- 
lecharger des fichiers 3DS ayant ser- 
vi au design des vehicules. afm de les 
modifier et de les renvoyer sur le site. 
Ubi selectionnera alors les vehicules 
au design le plus accrocheur et 
chaque mois deux voitures seront in- 
tegrees dans le jeu et susceptibles 
d'etre telecharge'es via le site Pod. 
Autres fonctionnalites de ce site : la 
possibility d'acceder a de nouveaux 
circuits, aux enregistrements des 
meilleures courses et d'y deposer vos 
meilleurs temps. Pod sera bien sur 
multijoueur et huit adversaires pour- 



ront s'affronter via Internet ou une 
connexion reseau. II sera meme pos- 
sible de jouer a deux sur le meme or- 
dinateur par ecran splitte et de 
combiner les connexions reseau/ 
link/modem ou Internet. Vous dire 
que ce produit risque de fake des 
emules est deja une lapalissade ! I 
Thierry Falcoz 




Generation 4 ( 



:view 



Theme Hospital 

Quoi de neuf, doc ? 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Bullfrog / E.A. 



Date de sortie : Fevrier. 



Deux ans et demi apres la sortie de 
Theme Park (ete 94), oil vous deviez 
bourrer de cornets de frites des touristes 
avides de sensations fortes, Bullfrog vous 
propose avec Theme Hospital 
de reprendre du service pour bourrer 
des malades de medicament. 
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PRIORI TOUT sembie distin- 
guer un hopital d'un pare d' at- 
tractions. . . Et bien detrompez- 
vous, tout les reunis au 
contraire. Et lefait que 1'un 
soit dedie au retablissement de pa- 
tients et l'autre au divertissement de 
touristes ne saurait constituer un obs- 
tacle majeur pour les esprits tortueux 
des deveioppeurs Bullfrog. Apres 
tout. les deux etablissements n'ont 
d'autre objectif que celui de faire 
du pognon ! Et ?a, les createurs de 
Theme Park 1'ont tres vite compris. 
Pardon ? Aurais-je oui' le mot « cy- 
nisme» ? Allons bon. vous n'allez 
pas vous y mettre aussi ! II est vrai 
que les malheureux malades de The- 





me Hospital n'ont d'autre vocation 
que celle de moutons et de ce fait 
d'etre tondus comrae tels, (Note 
d'Oliv' : Comme quoi la medecine 
outre -Manche ne sembie pas si eloi- 
gnee que cela de la notre, ceux qui 
payenl la secu savent de quoi je par- 
le. Ahhh, ca fail du bien !). Pour cela, 
les p'tits gars de Bullfrog ont tout 
mis a votre disposition. Deja les lo- 
caux, que vousdevezremplird'ins- 
truments de tortu. . . (oups) de 
guerison et de tortionnai. . . (re-oups) 
de medecins voues corps et ame au 
retablissement de leurs victi... Et 
crotte ! Je n'y arrive pas ! Le eynis- 
me de ce jeu de strategic est decide- 
ment contagieux, un medecin ne peut 
bien evidemment pas etre voue 
« corps et ame » a quoi que se soit. 
D'ame. il est de notoriete publique 
qu'ils n'en ont pas, a la difference 
des plantes dont il est possible d'or- 
ner les couloirs de votre hopital afin 
de remonter le moral du troupeau 



(rapport aux moutons...). Et le droit 
al'usagedu corps est bien sur reser- 
ve aux infirmieres, toutes devouees 
au reconfort de leurs chers alites. 

Malades extraordinaires 

Voila pour l'outil de travail. Pour ce 
qui est de la clientele, sachez qu'elle 
est atteinte des maladies les plus 
etranges qui soient. Certains ont la 
grosse tete (au sens litteral et non « er- 
nauxien » du terme), d'autres ont la 
langue crop pendue (tiens, tiens, moi 
qui croyais le cas de notre secretaire 
de redaction unique), ou encore une 
pilosite simiesque. quelques-uns ont 
eu la bonne idee de s'irradier pour 
les vacances, etc. Ces maladies ne 
constituent heureusement pas 1'ordi- 
naire de votre hopital et doivent faire 
1'objet de recherches avant de pou- 
voir etre gueries. Vous pouvez ainsi. 
soil acheter des remedes sur le mar- 
che des medicaments une fois que 
ceux-ci sont decouverts. soit vous ar- 
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Theme Hospital 




ranger pour decouvrir vous-meme les 
remedes en etudiant un maximum de 
cobayes. Cette derniere solution 
vous assure des revenus substantiels 
qui ne sauraient etre les malvenus. 
D'un autre cote la reputation de 
votre hopital en prendun coup, 1' ac- 
cumulation de cadavres de vos co- 
bayes devant les portes de votre 
etablissement n'etant pas la meilleu- 
redesenseignes ! Une multitude de 
parametres rentre ainsi en compte et 
de nombreuses alternatives s'offrent 
a vous dans la gestion de votre usine 
a virus. Tenez, l'embauche du per- 
sonnel par exemple. A vous de deci- 
der d'engager des medecins de 
renom aux salaires exorbitants ou 
des charlatans pour des clopinettes, 
en sachant que dans le premier cas 
vous perdrez des malades faute de 
personnel et dans le second pour 
fautes professionneiles ! (si je n'ai 
pas une augmentation apres un 
pareil jeu de mots, je suicide mon re- 
dacteur en chef). Toutes vos deci- 
sions ont une incidence en temps 
reel sur la partie en cours et la vie de 
votre microcosme hospitalier. Si 
vous installez des distributeurs de 
boissons en omettant de construire 



de.s toilettes vous risquez l'epidemie 
de « courantes », si vous n'amenagez 
pas quelques « coins detente » vos 
medecins risquent de mettre un ter- 
me premature a leur carriere profes- 
sionnelle en se logeant une balle 
dans la tete, etc. Et si j'ajoute que 
contrairement a Theme Park, la du- 
ree de vie de Theme Hospital est 



bien superieure grace a sa dimension 
carrieriste (des propositions vous 
sont faites pour diriger des hopitaux 
plus renommes avec un salaire 
consequent) et son option multi- 
joueur (a quatre en reseau), vous 
connaissez le nom du meilleur jeu de 
strategic dece debut d'annee. ■ 

Thierry Falcoz 
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La Cite des 
Enfants Perdus 

Le port de I'angoisse 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Psygnosis. 



Date de sortie : Mars. 



Discworld 2 a peine consomme, 
Psygnosis continue sursa lancee 
ets'apprete a sortir un nouveaujeu 
d'aventure dans un registre cinema 
et non plus litteraire, puisqu'il s'agit de 
/'adaptation du film fantastique 
des francais Cam etjeunet. 
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RANDE ANNEE pour le jeu 
d'aventure, 1 996 a vu fleurir 

uric pleiade de titres au theme 
varie. 1997 semble vouloir 
suivre le meme chemin avec 
la sortie prochaine de La Cite des 
Enfants Perdus. Cejeu d'aventure 
aux decors modelises et aux person- 
nages 3D est base sur le (llmdeCaro 
et .leunel (recemment passe sur Ca- 
nal +). Deja auteurs de Delicatessen, 
leur second long metrage a herite du 





meme humour decale et d ' une esthc- 
tique encore plus travaillee, qu'il 
n'etait a priori guere evident de re- 
transcrire dans un jeu d'aventure. 
Avec la collaboration de Marc Caro, 
les infographistes y sont pourtant par- 
venus en proposant au joueur des de- 
cors SVGA aux eclairages et aux 
textures aussi proches du film que 
possible. Le personnage principal, 
une petite fdle du nom de Miette (j'ai 
failli eerire Newt, peut-etre parce que 
Jeunet realise en ce moment Alien 4), 
est obligee de eommettre de menus 
lai'cins pour le compte des directrices 
de son orphelinat, au risque de torn- 
ber entre les mains d'indtvidus enco- 
re moins ragoutants. Comme ce 
vieux gardien de phare asocial ct por- 
(e sur la bouteille, ou encore le triste 



Krank qui enleve les enfants en espe- 
rant leur voler leurs reves et par la 
meme leur jeunesse. Classique dans 
son concept, la realisation de cejeu 
d'aventure fait appel aux dernieres 
techniques comme la Motion Captu- 
re pour raniination des personnages 
(superbes). Alternant les sequences 
cinematiques et celles de jeu, P accent 
est mis sur Pambiance et la person- 
nalite des heros (une cinquantaine en 
tout), toujours excentriques et aux re- 
actions parfois imprevisibles. 

Acontrecourant 

Evidemment avec une pareille gale- 
rie de personnages et des decors aus- 
si « types », La Cite des Enfants 
Perdus fait office de litre marginal 
dans une production de jeux d'aven- 



La Cite des Enfants Perdus 




ture faisant la part belle aux cartoons 
et aux films a theme (espionnage,- 
horreur. enquete policiere). Elle est 
loin la valise mille pattes de Disc- 
world 2 ! Et je ne parle pas de la 
vache accro an fouet de ToonStmck, 
ni des extraterrestres amateurs de fast 
foods d'Orion Burger ! Avec ce pro- 
duit. Psygnosis joue les eclaireurs et 
tente une approche originate du gen- 
re, comme il 1'avait dejafait en pu- 
bliant Ecstatica (dont la suite ne 
saurai Harder). Une initiative qui, je 
le souhaite. fera des emules et per- 
mettra au genre de se diversifier da- 
vantage encore. Que les amateurs 
d'aventure a l'ancienne et les neo- 
phytes se rassurent malgre tout, sous 
la brume des decors se cache un pro- 
duit partageant avec ses confreres 



de nombreux points communs et... 
peut-etre egalemem quelques defauts 
(qui sait. . . le test nous le dira). La li- 
nearite de Faventure est amoindrie 
par ia grande liberie de deplacement 
offerte au joueur, seules quelques 
parties du port etant inaccessibles en 
debut de pariie el reservees a la reso- 
lution d'enigmes ulterieures. A vous 
d'ouvrir l'ceil et le bon pour trouver 



A. 




les objets susceptibles de vous aider 
dans votre quete, car la richesse et la 
profusion des decors peuvent parfois 
constituer un obstacle a votre pro- 
gression. Sans atleindre le manieris- 
me d'un Maupiti Island (un vieux jeu 
d'aventure Lankhor dont les objets 
avaient quelque fois la taille d'un 
pixel), la Cite est sans pitie pour 
les distraits (les myopes aussi), et 
les erreurs d 1 inattention ralentissent 
considerablement votre progression. 
Lorsque Miette trouve un objet, elle 
le ramasse et le garde a la main (a la 
Ecstatica) tant que vous ne Favezpas 
fait disparaitre dans l'inventaire. 
L'interface semble repondre a tous 
les criteres de simplieitc en vigueur et 
de rigueur pour lui assurer Fassenti- 
ment du grand public. Bref, voila un 
superbe jeu. dont nous parlerons plus 
abondamment dans le test qui lui sera 
consacre dans le prochain numero. ■ 
Thierry Falcoz 
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Theatre of Pain 

Lutte cyber-romaine 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Mirage. 



Date de sortie : Mars. 



Depuis quelques mois, factual ite des 
jeux de combat sur PC a ete des plus 
riches. Mais ces titres avaient tous 
un point commun : la 3D. Theatre of 
Pain deroge a la reg/e et nous propose 
un beafem up des plus classiques 
mais aussi des plus allechants. . . 



V 

W per 

T quirt 



OUS N'ETES pas sans sa- 
voir que Janus, Caligula ou en- 
core Spartacus sent des noms de 
personnages celebres de 1'Anti- 
quite (mythologique et histo- 
rique). Mais ce que vous ne savez pas 
encore, c'est que ce sont egalement 
les noms de certains corabattants qui 
sevissent dans Theatre of Pain. Evi- 
demment, cette coincidence n'est ab- 
solument pas fortuite. Si d'babitude 
les sources d"inspiration des jeux 
de combat proviennent des demiers 
mangas japonais ou des series televi- 
sees les plus violentes possibles, dans 
le cas de Theatre of Pain c'est 1" Anti- 
quite qui a inspire les concepteurs. 





Meme s"il est vrai que ce point ne 
change pas I'ondamentalement le jeu, 
1' effort est assez rare pour eire souli- 
gne. Parallelement a ces personnages 
directement issus de l'histoire, les 
concepteurs en ont cree d'autres com- 
pletement imaginaires. Au total, ce 
sont douze guerriers que vous pour- 
rez incarner durant d'epiques com- 
bats. Huit sont jouables en debut de 
partie et quatre autres (deux boss et 
deux caches) ne seront accessibles 
qu'une fois que vous aurez battus les 
premiers. Les combats devraient se 
derouler dans neuf arenes radicale- 
ment differentes : Colisee. studios de 
television, ruellc deseite, etc. On re- 
marquera l'anachronisme de ces 
arenes. Le melange, s'il est pour le 
moins original, semble egalement 
Ires reussi. En cffet, les decors sont 
superbes et donnent true bonne im- 
pression de profondeur. II en est de 
meme pour les graphismes des per- 
sonnages qui sont vraiment parfaits. 



Et pourtant la 3D a ete bannie ! Nous 
ne sommes en presence que de 

simples sprites extremement detailles 
et particulierement colores. Et 
croyez-moi. ce n'est pas plus mal car 
cela change un peu des empilages de 
polygones immondes dont on com- 
mencait serieusement a se lasser. 
Avec ce jeu de combat, les concep- 
teurs voguent a contre-courant et 
nous demonlrent que ce n'est pas par- 
ce qu'un jeu est demuni de 3D qu'il 
est demode ou rate ! 

EnnemijureNM 

Tous les personnages de Theatre of 
Pain possedent un passe qui explique 
pourquoi ils combattent et pourquoi 
ils se detestent entre eux. Ainsi, 
chaque personnage est 1'ennemi jure 
d'un autre. L'affrontement final met- 
tra done en scene le personnage que 
vous incarnez et son ennemi jure. 
Une victoire representerait bien sur 
un aboutissement personnel impor- 
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tant. Une defaite. . . mais non, suis-je 
bete, vous ne perdez jamais ! Les 
combats se deroulent sans heurt et de 
maniere ires fluide. On appreciera 
egalement le zoom lorsque les com- 
battants se rapprochent Fun de 
1'autre. La panoplie des mouvemefifs 
est plutot impressionnante. Aux nom-- 
breux coups de base (environ une 
vingtaine) viennent s'ajouter des 
coups speeiaux (jusqu'a douze pour 
certains personnages). Vous pourrez 
courir, sauter, faire des roulades avant 
ou aniere, etc. Les attaques a la maifl- 
ou au pied se decomposed comme 
ceux de la serie des Mortal Kombat 
(coup de pied haut, coup de poing 
bas, etc.). Pour les coups speeiaux, 
prenons 1'exemple de Nemesis. Ce 
dernier pourra se projeter et tournoyer 
tout en pointant des lames de couteau 
devant lui. Le resultat est plus que 
concluant. A savoir aussi que les . 
coups peuvent varier (en effeetuant 
pourtant la merae combinaison de 



touches) en fonction du niveau de 
« force speciale » que vous aurez ac- 
eumule. Naturellement, plus ce ni- 
veau sera eleve et plus le coup sera 
violent. Sans oublier les fatalites qui 
viennent clore les combats de facon 
plutot. . . sanglante. Rien a redire, le 
fun semble etre au rendez-vous. Les 
bruitages et les musiques n'etaient 
pas presents sur la version testee, on 



ne vous dira done rien de ce cote la. 
Le jeu devrait proposer trois niveaux 
de difficulte et les options classiques 
a ce genre. Avec son fun, son ap- 
proche des personnages plus pous- 
see et ses graphismes superbes. 
Theatre of Pain pourrait bien s'im- 
poser comme un excellent jeu de 
combat sur PC. I 

Sebastien Tasserie 
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Test Drive 
Off Road 

Chaos de boue ! 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Eidos/Accolade. 



Date de sortie : Mars. 



Tout le monde se souvient de Test Drive, 
unjeu de course sous Amiga /ST 
precurseur de The Need for Speed ? 
Et bien, grosse surprise, Test Drive Off 
Road, pourtant concu par les memes 
developpeurs, n'a strictement rien a voir 
avec cetancien titre ! 



B 



EN OUI, dans Test Drive, 
vous rouliez en vue subjective 
a bord d'une Porsche ou d'une 

Lamborghini, partant a 1'as- 
saut d'un entrelacs de routes 
montagneuses. Vous ne rencontriez 
aucune voiture dans le sens inverse et 
il etait totaiement impossible d'y 
jouera plusieurs. bref ce n'etait pas 
drole. Mais ce jeu augurait deja de ce 
que serait The Need for Speed, un 
soft plus recent edite par Electronic 
Arts. La surprise, e'est que ce nou- 





veau Test Drive, version «Off 

Road», ne partage aucun point com- 
mun avec son predecesseur, a tel 
point qu'on se demande pourquoi son 
titre suggere l'existence d'un lien de 
parente. Alors d' accord, il s'agittou- 
jours de conduire un vehiculejusqu'a 
la ligne d'arrivee et si possible d'arri- 
ver en premier, mais pour le reste, on 
s'interroge. Pas de route goudronnee 
mais des pistes sableuses, enneigees 
ou boueuses. Pas de voiture sportive 
mais des vehicules tout-terrain. Peu 
de vitesse mais beaucoup de rebonds 
chaotiques. Pas de course solitaire 
eontre la montre mais des competi- 
tions entre joueurs (reels et/ou vir- 
tuels). Bref. un jeu qui ressemble 
beaucoup plus a Monster Truck Mad- 
ness et Big Red Racing (deux softs de 



rallye tout-terrain) qu'a une tradi- 
tionnelle course de voitures ou un 
bouquet d'epinards en branches. Et 
pourtant. Test Drive Off Road devrait 
s'imposer rapidement comme etant le 
plus beau, le plus jouable et le plus 
fun du genre. . . pas moins ! 

Suivez cette voiture. . . 
D'un point de vue esthetique. tout 
d'abord. ce jeu franchit aliegrement 
les sommets. Que ce soient les vehi- 
cules tout-terrain, les sols, les collines 
ou les elements de decors, les textures 
3D utilisees sont d'un grand realisme 
(surtout en SVGA) et seduisent im- 
mediatement le joueur par leurs cou- 
leurs, choisies pour rendre le jeu 
parfaitement « lisible ». sans confu- 
sion visuelle. nieme lorsque voire ve- 
hicule brinquebale de partout au sein 
d'une masse impressionnante de voi- 
tures concurrentes. Alors. bien evi- 
demment, lageslion de Tangle de vue 
(la camera) intervient largement dans 
cette lisibilite d'ensemble. A cet 
egard. la camera par defaut, exterieu- 
re et Iegerement plongeante, est 
absolumenl parfaite. Vous pourrez 
cependani en choisir une autre parmi 
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ishuit proposes (dont la tradition- 
nelle vue subjective) mais il est peii 
probable que vous rcnonciez a cette 
vue. ideale a tout niveaux, que ce soit 
au regard de la jouabilite ou d'une i 
certaine esthetique du mouvement. 
En effet, vous pourrez alnsi voir voire 
voiture heurter des pjlier.s de protec- 
tion, s'elever dans les airs, escalader 
des rocaflles, devaler des pentes, de- 
raperdans les virages en laissant der- 
riere cllc an leger nuage dc poussiere. 



bref, a tout moment, vous aurez le 
sentiment de regarder un 4X4 evoluer 
devanl vous, chaque roue ayant tine 
dynamiquc propre. comme sur un 
vrai vehicule tout terrain. 

faites peter L'arcade ! 

Mais qui dit « tout-terrain » suggere 

la possibilite dc soitir des sentiers bat- 
tus. Dans Test Drive Off Road, meme 
s'il est preferable de suivre le circuit 
(surtoul si vous souhaitez gagner). 




vous screz particulierement libre de 
vos displacements : faire demi-tour, 
prendre un raccourci, pousser jus- 
qu'au village voisin... tout est pos- 
sible ! Vachement realiste. non ? Cela 
dit, n'exagerons rien, cejeu releve 
quand meme plus du genre arcade 
que de la simulation, el son realisme 
s'arrete oil commence sa jouabilite. 
Pas de vitesse a changer mais quatre 
simples touches de direction a uliliser 
(ou joystick. Gravis Pad, Thrust- 
masier). des options «derapagcs», 
« direction assistee » el « comptabili- 
sation des dommages » pouvani etre 
desactivees. des modalites d'affi- 
chages a definir (VGA/SVGA, fines- 
se des textures, profondeur d "horizon, 
etc.) pour obtenir Line fluiditc opti- 
male . . . un seul but : le fun ! Or avec 
tine option mullijoueur tres complete 
(link, rcseaujusqu'ahuit joueurs, mo- 
dem el ecran separe), quatre type de 
voitures aux caracterisliques diffe- 
rentes (plus six autres vehicules ac- 
cessibles en championnal) et douze 
circuits differents. il devrait etre au 
rendez-vous. ce &#@ de fun ! ■ 

Eric Ernaux 
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Age of Sail 

Millessabords! 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Talon Soft. /Empire Interactive. 



Date de sortie : Mars. 
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OUS LES flibustiers en herbe 
qui reventd'echangerdes bor- 
dees meurlrieres entrc des fre- 
gates de plus de 100 bouches a 
fen pouiTont prendre la mer avec 
ce nouveau wai'game qui marque les 
debuts d'une nouvcllc serie dans la- 
quelle TalonSoft prevoit deja deux 
suites, une sur 1'epoque antique mel- 
tant en scene triremes et autres ga- 
leres, et 1'autre sur les balailles de 
cuirasses dc la fin du XIXe siecle a la 
Premiere Guerre mondiale. En atten- 
dant. Age of Sail vous offre de jotier 
avec le vent et la poudre a canon dans 
unc bonne centaine de scenarios his- 
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Fort de son experience dans le domaine 
des wargames, TalonSoft et Empire Interactive 
se preparent a lacher une nouvelle bordee prenant 
pour theme les hatailles navales. De 1775 a 1820, 
des dizaines de scenarios vous font revivre 
cette epoque glorieuse. 



toriques depeignant des duels entre 
vaisseaux de guerre anglais, amcri- 
cains. francais, espagnols, el d' autres 
nationaliles encore, mais aussi de 
grandes balailles tristement celebres 
(pour nous du moins. . . ) comme Tra- 
falgaj". Enfin, un mode campagne 
vous propose d'ecumer toutes les 
mers du mondc sous le pavilion 
d'une des nations precitces, et tenter 
de vous hisser du rang de simple en- 
seigne a celui d'amiral. Vous pouirez 
vous concentrer sur la Guerre d'ln- 
dependanee americaine, les Guerres 
Napoleoniennes, la Guerre de 1812 
entre Americains et Anglais, ou vous 
forger une reputation de vieux loup 
de mer en jouant sur toute la periods. 
Seul ou accompagne d'une petite es- 
corte, vous renconlrerez au hasard de 
vos louvoiements des vaisseaux de 



toules nationalites. y compris des 
russes, des hollandais et des portu- 
gais. que vous devrez engager pom 
acquerir de la renommee, un vaissciiu 
plus puissant. . . et des pepettes. Faul 
pas abuser, flibustier ne rime pas avec 
philanthrope ! Si cela ne vous suffil 
pas, un editeur de scenarios compld 
vous permettra de cre'er voire props 
bataille, en choisissant panni les 20(3 
vaisseaux historiques presents dans iq 
base de donnee du jcu. Contrairemeiit 
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a tons Ies precedents produits de Ta- 

lonSoft. Age of Sail ne se joue pas aii 
tour par tour mais en temps reel, ce 
qui devrail donner beaucoup d'aUrail , 
a l;i version finale qui oiTrira line op- 
lion multijoueur par modem. Le jeii 
en temps reel signifie que vous de- j " 
vrez anticiper sur vos manoeuvres 
pour virer ou larguer et amencr les 
voiles. Bien entendu. tout Tinieret au 
niveau de la navigation consiste a evi- 
terde se retrouver vent deboul. au- 
quel cas vous ferez du surplace en 
iirviianl aimahiement Ies canonniers. 
adverses a ajuster leur tir ! 

Pasdequartieri 

De meme. il vous faut constammenl 
surveillcr l'etai de rechargement des 
canons pour ne pas a lalsser vos ca- 
nons le temps de rcfroidir. Di I Terents 
types de munitions peuvent etre se- 
lectionnes, selon la distance de voire 
vaisseau a sa cable, ou si vous prefe- 
rez plulot decimer Fequipage et les 
voiles pour conserver le plus pre- 
rieux. la coque. en vue de capturer le 
vaisseau parun abordage. Dans les 
grandes batailles. vous pouvez vous 
arauser a faire du micromanagement 
au vaisseau pres. mais pouvez aussi 
donner des ordres a I'echelle d'un 
escadron, car en temps reel vous 
vous sentirez vite debordes si vous 
tentez de commander unc trentaine 
de vaisseaux independamment ! Si 
en due! une partie peut s'achever en 
line demi-hcure. i! vous faudra des 
(femes el des heures pour mener un 




affrontemcnl majeur a son terme. 
Comme tous les jeux TalonSoft, Age 
of Sail met a profit l' interface de 
Windows 95 pour proposer un en- 
semble de commandes par menus, 
icones et directement sur Tecran a 
1'aide du pointeur de la souris. Les 
habitues de la serie des wargames 
<• Battleground » se sentiront lout de 
suite a raise, tandis que les novices 



ne mettront pas beaucoup de temps a 
maitriser 1' interface. Les graphismes 
peuvent s'afficher selon de multiples 
resolutions, du 640x480 au 1024x 
768. ce dernier mode vous permettant 
d'obtenir une excellente vue d'en- 
semble pour la plupart des engage- 
ments. Les types de vaisseaux sont 
differencies par autanl de sprites, et 
on peut meme dislinguer dans les 
plus grands niveaux de zoom le de- 
ploiement de la voilure comme son 
etat. En consequence, les warga- 
meurs ne seront pas effarouches par 
l' aspect visue! du produit, loin s'en 
faut. et son aspect hislorique comme 
le nombre d' options de jeu devrail les 
inciter a prendre la mer des le lance- 
ment du produit. ■ 

Frederic Marie 
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X-COM 
Apocalypse 

Soucoupes violentes 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Microprose. 
Date de sortie : Mars. 



Un nouveau X-COM sort tous les ans, 
il etaft done normal que le troisieme soft 
annonce pour bientot. Parcontre, 
qu'il soft le premier a nous proposer 
du SVGA sur nos beaux ecrans, voila 
qui est plus surprenant. ..etce n'estpas 
la seule surprise ! 



M 



ICROPROSE n aime pas 

les aliens, ca non ! Sinon 
cet editeur n"en serait pas 
deja au troisieme volet tie 
la serie des X-COM. des 
jcux mclant wargames tactjques cl 
gestion dans lesquels ii s'agit quand 
meme de trucider un maximum de 
petits hommes verts. II taut dire qu'ils 
le cherchent un peu aussi, ces af- 
f'reux ! Dans le premier episode, ils 
nousa<iressaient sauvaeemeni. Dans 





le second, ils nous cherchaienl des 
noises dans les profondeurs des 
oceans. Et bien. dans le troisieme. ces 
creatures abjectes viennent jnsque 
dans nos bras egorger nos fils et nos 
compagneuuuh ! L' introduction ei- 
nemulique, dans la lignee d' indepen- 
dence Day (un des films les plus nuls 
de Fannee 1996, mais il y en a eu 
d'autres). nous le signifie d'ailleurs 
d'emblee : ils surgissent au cfEur 
d'une ville et cassenl tout. Inteniion- 
nellemeni. en plus ! Arrrh, les 
monstres. on va les bouter hors de 
chez nous, on va meme tous les bou- 
ter ! Bon. mais avant d"en arriver la, 
il va falloir penser, car X-COM n'a 
rien d'un p'titjeu de gestion/strategie 
qui se maitrise en quelques minutes. 
A la croisee de Sim City et de Space 
Marine (un wargame tactique en 3D 
isomelrique sur Amiga). Ie nombre 
de menus e! de parametres a contro- 
ler est proprement ahurissant ! Pour 
vous donncr une idee de la richessc 



(el de lacomplexite) de ce jeu. je vais 
d'ailleurs immediatement vous don- 
ncr un apereu dc ses principes. . . vous 
ailcz comprendrc. 



Mais d'abord, je vous rappelle que X- 
COM est desormais en SVGA, done 
beaucoup plus esthetlque que les pre- 
cedentes moutures, avec un petit cote 
Railroad Tycoon dans le style gra- 
phique. . . et dans rinterface. comptez 
une cinquantaine d'icones pour I'eri- 
semblc du jeu ! Alois que ferez-vous 
a I'aide de ces multiples icones 1 
Tout ! A la tele du pouvoir, voire but 
est d'eradiquer la menace alien, un 
objectif qui necessite quand meme la 
mise en ceuvre de nombreux moyens 
techniques. Vous allez ainsi devoir 
conslruire, a la maniere de Sim City, 
des centres de recherche scientif'ique 
(nouvelles technologies pour com- 
battre 1'envahisseur), des prisons spe- 
cialement cquipees pour accueillir 
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des aliens (certains passent sous les 
portes, oil quoi ?), des usuies de pro- 
duction (armes et vehicules), des ca- 
sernes, des hopilaux, etc. Ensuite, et 
cela (out au long du jeu, vous aurez 
des prioriles a derinir dans l'attribu- 
tionde vos ressources linancieres : al- 
I lez-vous construire de nouvelles 
infrastructure, engager des recherches 
dans tel domaine, recruter des scien- 
lifiques, augmenter les et'fectifs de 
vos commandos '? Beaueoup de choix 
afaire ! Mais, oublions cctte dimen- 
sion strictcmenl « gestionnaire » de 
votre fonction pour nous eonsacrer 
maintenanl a une problematique es- 
sentielle. voire vitale : quand trucide- 
t-on de F alien ? Souvent. 



■Commandos anti-aliens 

Vous disposez en effet d'une compa- 
gnie de combattants specialises dans 
lalutte anti-aliens (X-COM), autant 
vous en servir ! Vous pouvez leur or- 



donner d'effectucr des patrouilles 
dans la ville, d'intervenir sur le lieu 
d'un attentat (car aliens - terroristes). 
de fouiller des bailments suspects. Un 
inimeuble grouille d'aliens ? A I'as- 
saut ! Vous passez alors d'une vue 
globale de la ville acelle, en 3D iso- 
metrique, d'une portion de la batisse. 
La, vous faites avancer et comballre 
vos unites en tour par tour, a la ma- 
mere de Deadly Gaines (Sirtech), 
ciiacune d'elles ayant un nonibre de 
points d' action a depenser pour tircr. 
s'accroupir, ramasser un objet, etc. 
La surprise de ce troisieme episode 
reside d'ailleurs dans une lcgere rno- 
■ dification du systeme de jeu originel. 



une dimension « temps reel » ayant 
ele ajoutee au lbnctionnement «tour 
par tour». Ainsi, lorsque vous oubliez 
de leur donner des ordres, vos troupes 
agissent seules selon un comporte- 
ment pre-programme par vous (de 
prudent a tres agressif ). Bien sur, vos 
unites pourront gagner de ['experien- 
ce au combat (ou par entralnement ) et 
elre equipecs a votre convenance. 
Voila. voila. Ah oui, deux autres nou- 
veautes : vous pourrez y jouer en re- 
seau el meme editer des scenarios. 
Bref, ce troisieme volet risque de 
marquer une grosse rupnire au regard 
des deux premiers, et e'est bien. ■ 
Eric Ernaux 
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Dark Earth 

Hymne a I'interactivite 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Kalisto. 



Date de sortie : Mars. 



En attendant un test complet prevu 
pour notre numero de mars 97, void 
les dernieres infos sur ce qui reste 
un des produits les plus attendus 
dece debut d'annee. 
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TANT EUX-MEMES des 
joueurs, et meme de la race 

des acharnes. les concepleurs 
de Dark Earth ont voliIq of&ir 
un produit qui corresponds lc 
plus possible aux attentcs des joueurs, 
en commencant tout d'abord par un 
constat simple : en regie general, le 
joueur a enyie de plonger le plus ra- 
idement dans I'aventui'e, sans avoir 
se coltiner un pave de plusieurs di- 
zaines de pages d' explications et de 
'presentation de I'univers dans lequel 
il va evoluer. En fait, comme le pre- 
cise Guillaume Lepennec. le heros du 
jeu en saura a peine plus que le joueur 
an debut de I aventure. et c'est au fur 
qu'il apprendra a connaitre la socictc 
de Dark Earth, les mceurs et surtout la 
veritable histoire dc ce monde si- 
nistre. Cela se fera bien sur essentiei- 
ment par des dialogues, mais aussi 
tit simplement en observant bien les 
ecraris, pour reconnaitre. tel ou tel 
costume de miliiaire ou de religieux. 
on en remarquaul tel blason ou ma- 
quillage signifiant Tappartenance a 
une easte ou a une faction... En 
outre, Tinterface de jeu. tres simple 
sans etre simpliste. permettra de 
rendre cet apprentissage tres intuitif 
et quasiment transparent pour le 
joueur. D'autre part I'linivers de Dark 
Earth sera developpc sur de nom- 
brcux autres media. Cette demarche 
logique et intelligent rentre toujours 




dans le but de permettrc aux joueurs 
de s'imprcgncr inconsciemment de la - 
culture Darkearthienne. 
Les deux prineipaux coneepleurs du 
jeu. Frederic Menne et Guillaume 
Lepennec ont passe tellement de 
temps a dcvelopper tons les aspects 
possibles et imaginables de cet uni- 
vers qu'il ieurest desormais relative- 
ment « facile » d'envisager des ajouts 
tout en restanl eompletcment cohe- 
rent vis a vis de la globalitc de ce 
monde. L'autre point essentiel sur le- 
quel Tequipe se bat depuis les pre- 
miers jours est I'interactivite et la 
liberte laissee au joueur. En effet, de 




plus en plus souvent dans les jeux 
d'aventure. il est limite dans ses ac- 
tions, les developpeurs n'ayant pas 
prevu ou autorise telle oti telle action. 
Ainsi les messages du genre « vous 
ne pouvez pas prendre cet objet » ou 
pire. les interfaces qui obligent I 
joueur a une seule action sur un objei 
ou un personnage, font qtie la duree 
de vie et surtout Tinteret des produits 
ont subi un ires scricux revers i 
cours des dernieres annees. Au moins 
dans les jeux d'aventure « textes » du 
debut des annees 80. le joueur pou- 
vait quasiment lout essayer, les sce- 
naristes etanl alors obliges d'offrir 
une histoire complexe et de tout 
prevoir. alors que les developpeurs 
estiment que quetques jolis gra 
phismes suffiront a bluffer le joueur 
(Ndlr : e'etait le coup de gueule de 
debut d'annee de notre nain local.) 
Fort de cette conslatation. les auteurs 
du produit ont done des le debut de- 
veloppe le scenario dans I'optique de 
pouvoir fake un maximum de choses, 
meme si cela ne sen pas obligatoire 
ment dans 1'aventurc. Ainsi, le joueur 
pourra discuter autant de fois qu'i 
voudra avec n'importe lequel des per- 
sonnages rencontres, mais il pourra 
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aussi par exemple se battle avec--"" 
n'impoitc qui, meme un allie. Si le 
joueur fait ainsi n'importe quoi, cela 
compliquera bien sflr la suite de son 
aventure. mais il tic lui sera pas inler- 
dit de Ic faire, contrairement a tous les 
jeux d' aventure actuels ! Vous ne 
pourrez evidcmment pas prendre oiu 
agir sur n'importe quel element du 
decor, mais Teventail des possibilities 
semblent tres largement depasser 
n'importe lequel de ses concurrents 
actuels. En outre, a tout moment. Ie 



joueur peut passer en mode ombre ou 
lumiere, ce qui modifiera son ap- 
proche dans les dialogues et les ac- 
tions qu'il realise et done sur la 
reaction dc Fenvironnemenl a son en- 
contre. Cela demande bien sur un tra- 
vail enorme de la part des 
responsables du scenario et du script, 
sans parler des reglages et de la pha- 
se de lest qui s'annonce momtrueu- 
se, mais au final, le grand gagnant 
sera pour une fois le joueur. ■ 

Didier Latil 
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Gabriel Grasso 

(animation des personnages) 

Gabriel s 'est forme sur le fas, Dark Earth 
etani son premier projet.Quasiment 
toutes les animations ont ete faites a la 
main, un veritable travail de marionnet- 
tiste en somme ! Mais au final chaque 
personnage peut se battre avec un style 
totalement different, chacun ayant une 
choregraphie gestuelle particuliere ! 

Hughes Menne 

(modelisation 
des personnages) 

Hughes est lui issu d'une ecole de 
dessin/publicite/architecture. II a enor- 
mementtravaille sur /'integration des 
personnages dans le decor et chacun a 
un visage etun regard particulier. 

Sylvain Doucet 

(responsable story-board 
et cinematique) 

Issu d'une ecole de BD, Sylvain trouve 
par exemple que t'intro de Tekken 2 est 
bien reaiisee, bien montee. . . mais que 
les graphistes/animateurs nejouent 
pas assez sur les effets de lumiere. 

Fred Motte 
dit«Moby» 

(musicien, bruitages) 

Depuis six ans Frederic bosse chez 
Kalisto/Atreid ets'occupe de la com- 
position des parties musicales de tous 
lesjeux... ens'etantautoformeala 
musique sur son Amiga. 

Frederic Menne 

(« I'homme a tout faire » : 
concepteur, dessinateur...) 

Ex-graphiste independant, respon- 
sable d'une petite ecole de dessins, il a 
une culture artistique plutot class'tque, 
tres XlXe. Pour I' architecture ses gouts 
sont tendance gothique ce qui corres- 
pond bien au monde de Dark Earth. . . 
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Unreal 

Deathmatchopolis 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : GT Interactive/Epic Megagames 



Date de sortie : Mi-97. 



Depuis des mois que Yon en parte, 
il nous a en fin ete donne de voir ce 
« tueur de Quake ». Si on ne peut encore 
Hen dire de lajouabilite, une balade 
dans ^architecture virtuelle de ce 
jeu n f a pas manque de nous mettre 
Yeau a la bouche. 



I" LEST DECKS softs qui, alors 
que Ton en a encore quasimenl rien 
vu, se hissent comme par magie au 
rang de mythc vaporeux. On pense 
- evidement a Dungeon Keeper, 
mais Unreal y tenait une place 
d'honneur. Du moins jusqu'a notre 
rencontre avec James Schmalz, desi- 
gner d"Unreal et Tim Sweeney, pre- 
sident d'Epic Megagames, durant 
laquelle Ie jeu a soudainement pris 
une substance qui avail de quoi lais- 
serreveur. Jusqu'ici, on se demandail 
comment Unreal allait se positionner. 
plutot du cote des doom-like ou alors 
avec une forte dimension rolisre. Ap- 
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paremment, les developpeurs ont 
maintenant tranche, et Unreal semble 
se tourner vers un style a la Quake, 
privilegiant Taction sur la reflexion. 
Mais ne nous perduns pas en conjec- 
tures, car pour P instant nous n'avons 
pu voir que le design et I'arcMtecture 
des niveaux. Fidele a la mode des 
moteurs graphiqucs du moment. Un- 
real sera entierement concu en 3D 
texture*. Le scenario assez Libre (une 
prisonniere s'echappe d' un vaisseau- 
prison echoue sur une planele alien) 
a permis aux createurs de se lacher 
sur les niveaux, et ceux que nous 
avons pu visiter evoquaient une ar- 
chitecture mi-medievale mi-science 
fiction (qui a dit Quake ?). On retrou- 
vera ainsi un melange exotique de 
chateaux, temples, donjons, et mines 
librement inspires de films tels que 
Predator, Alien on Stargate. 

De toutes les couleurs 
Comme dans Quake, les niveaux 
d'Unreal utilisent pleinement les trois 
dimensions. II en resulte un dedalc 
impressionnant de couloirs, de salles, 
dc rampes. d'escaliers, de coins et de 
recoins qui feront sans aucun doute 
les joies des amateurs de Dcathmat- 
ch. Les deplacemenls dans cet uni- 
vers assez sombre el golhique se font 
rapidement, avec la fameuse de- 




marche chaloupee que Ton retrouve 
dans la plupart des jeux de ce genre. 
L'ouverture des portes s'cxecute par 
simple pression de voire corps vir- 
tuel, une fois encore a la Quake, evi- 
tant au maximum les manipulations 
de touches. Le fait que tons les ni- 
veaux soienl connected, a la Hexen. 
donnent une impression de conlinui- 
te qui manque par contre a Quake. La 
possibilite de porter le regard vers le 
haul comme 1c bas pennet d'admirer 
une correction parfaite des perspec- 
tives. S'il etaii possible de sauter, 
tamper n'etait pas encore au nombre 
des options, mais James Schmalz 
n'en a pas cxclu la possibilite. Et les 
comparisons s'arretent la ! Les ni- 
veaux d' Unreal se demarquenl par la 
finesse des textures utilisees et futi- 
lisation judicieuse des 65000 cou- 
leurs supportees par le moteur 3D. 
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Sans uliliser de carte accelcralriee oil 
de processeur MMX, les textures m& 
pfesent deja aueune pixellisation ! 
Deplus, les effets de lumieres dyna- 
miqucs apportent leur touche de vie 
dans les lienx que vous decouvrez. 
sans irahir ['atmosphere glauque qui 
vous donne envie de vous relourner- _,< 
eonstammenl. On avail beau savoir" 
qu'aucun monstre n'habitait encore.. 
leslieux, 1' ambiance, encore rent'or- : 
cee par une musique oppres.sante, 
donnait l'impression d'une presen- 
ce... Si a ce stade du developpement 
les concepteurs parviennent deja a un 
tel resultat. on n'oseapeine imaginer 
k degre d' immersion du joueur dans 
les de'dales de la version finale ! 

■D'un coup de « brush » 
Malgre le haut degre de sophistica- 
tion du moteur 3D, la conception des 
niveaux est grandemenl simplificc 
par la puissance dc 1'editeur de ni- 
veaux d 1 Unreal, UnrealEd, qui de- 
vrait etre inclus dans la version 
complete du jeu. Fonctionnant sous 
Windows 95. UnrealEd utilise un 
systeme de « brushes » que nous ne 
teatcrons pas de traduire sous peine 
de s'emmeler les pinceaux (arf, aif). 




Mais le concept est assez simple : 
plutot que de fonctionner a pailir de 
points et de polygenes places dans un 
espace tridimensionnel, UnrealEd 
emploi des objets solides (les fameux 
brushes) que vous pouvez addition- 
ner et soustraire a loisir. Par exemple, 
vous pouvez creer une piece avec un 
premier brush qui ne serait qu'un 
cube solide et y additionner an centre 
un autre brush plein de. . . vide, pour 
obtenir une piece cvidee. A son tour, 
le resultat peut Stre declare coinme 
brush et vous pouvez le dupliquer, 
I'ajouter pour former un couloir, ou 
de former chaque brush a volonte 
pour former des coudes et alcoves. 
L'application de textures se fait di- 
rectement sur le resultat que vous ob- 
tenez a Fee ran. et vous pouvez aussi 
appliquer des effets de lumieres dy- 
namiques donl vous poutrez juger 
Feffet directemeni a partir de 1'edi- 
teur ! En quelques minutes. James 
Schmalz nous a cree un ensemble de 
couloirs complexe entierement tex- 
ture comprenant differents effets de 
lumicre ! Evidemment, les chases ne 
scront pas d'un abord aussi simple 
pour le neophyte, mais cette nouvel- 
te approche dynamique dc la concep- 
tion des niveaux devrait inciter 
beaucoup de gens a faire des efforts 



de creativite. La prochaine Ibis, nous 
tenterons d'en savoir plus sur ses 
monstres. ses armes. et son concept 
reseau, mais cette premiere decou- 
vertc du monde d" Unreal a deja de 
quoi susciter de nombreux reves de- 
licieusement effrayants ! ■ 

Frederic Marie 
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1997 

devrait etre une 

annee Haste pour lesjeux 

micros, tout le monde en France 

esperant une explosion du marche. 

L'occasion ideale pour hire un point 

surles titresphares (X-Files, Blade 

Runner, AD&D, etc.), les nouvelles 

moutures de saga a succes (Wing 

Co. 5, Ultima IX ou King 

Quest 8) sans oublier les 

challengers! 
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Into the Shadows 

(mars/Scavenger-GT Interactiv 



Ce jeu en 3D mappee fait beaucoup parler de lui. Dans 
un chateau infeste de creatures malefiques, frayez-vous 
un chemin a coups d'epee, dans ce jeu d'action legere- 
ment roiique. Ses graphismes superbes, ses differents 
modes graphiques annonces et ses jeux de lumieres en 
temps reel, en font aujourd'hui une vafeur sure. 



Lost Vikings 2 



(mi-97/interplay) 



Dans ce jeu, vous retrouverez Jazz, un lapin bondis- 
sant et son frere Spaz, a travers huit niveaux rem- 
plis de dangers. Considere comme un des jeux de 
plates-formes les plus reussis sur PC, Jazz JackRab- 
bit revient dans une suite offrant un mode multi- 
joueur, de nombreux bonus, le tout accompagne 
d'une bonne dose d'humour. 



Apres trois ans d'absence, nos trois 
vikings sont de retour, avec un 
quatrieme compere, pour de nou- 
velles aventures mouvementes 
dans des decors superbes. Le jeu 
originel demandait au joueur d'uti- 
liser les competences specifiques 
de chacun des trois personnages 
■ pour passer certains obstacles et 
declencher divers mecanismes. 



Jedi Knight 



(avril/LucasArts-Ubi Soft) 



Plus connu sous le nom de Dark Forces 2, retrouvez I'uni- 
vers de la Guerre des Etoiles, dans un jeu en 3D, dont 
des versions specifiques pour cartes 3D sont en cours de 
deveioppement. Outre de magnifiques sequences cine- 
matiques, des graphismes 3D, le jeu vous offre surtout la 
possibilite de passer du cote obscur de la Force. 
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Rayman 2 



(avril/Ubi Soft) 



Ce sympathique petit personnage nous revient avec un nouveau ]eu de 
plates-formes, des tonnes de decors inedits et de monstres, une resolution 
en SVGA et surtout deux plans devolution, le heros pouvant par moment 
passer sur des decors en arriere-plan. 



Lesjeux demandant avant tout de bons reflexes sont 
desormais une institution sur PC, et vous allez par exemple 
retrouver la puipeuse heroine Barb Wired (alias Pamela 
Anderson dans le film), dans un soft en 3D explosifde GT 
Interactive. Un peu plus poilu mais tout aussi celebre, 
Bubsy, I'ecureuii dejante d 'Accolade revient iui aussi dans 
une nouvelle version en 3D texturee, tout comme le celebre 
Pitfall d'Activision un hit sorti sur ordinateur 8 bits. 
Toujours en 3D, vous aurez aussi droit a Indestructibles de 
Bullfrog, unjeu multijoueur dans lequel vous pourrez creer 
et fake evoluer des super heros, aux pouvoirs superdes- 
tructeurs, tandis que Nightmare Creatures de Kalisto, 
reprend un theme plus horreur/fantastique pour affronter 
du mort vivant a volonte. Chez Scavenger, de nombreux 
produits sont annonces, parmi lesquels Terminus, Angel, 
etc., utilisant quasiment tous leur moteur 3D tres attendu. 
Quant a Ocean, il reste assez discret sur la date de sortie 
de Guts & Gartners. Mefions-nous tout de meme de nom- 
breux challengers, issus le plus souvent de licences dejeux 
console adaptes sur PC ou le <■ sortiratilunjour» Heart of 
Darkness ! Enfin, dans le domaine des Beat them up ou 
jeux de combat deferlent sur PC Time Warriors de 
Silmarils, mais aussi des adaptations dejeux console 
(Tekken de Namco) et quelques produits plutot innovateurs 
dans le domaine, comme Die by the Sword (printemps 
97/lnterplay) qui utilise une technologie 3D gerant la dyna- 
mique des corps, pour des mouvements incroyabiement 
realistes ou encore Athanor (Psygnosis) pour des combats 
epiques dans des univers v'trtuels proche de I'Anttquite ! 



Pandemonium 

(fin 97/Crystal Dynamics) 




A I'origine exclusivement developpeur pour la 
console 3DO, Crystal Dynamics annonce plu- 
sieurs titres pour PC dont ce jeu d'action tres 
original, que Ton pourrait qualifier de jeu de 
plates-formes en 3D, avec des mouvements de 
cameras et une rapidite impressionnante. 
Un genre plutot inedit sur PC. 




(debut 97/Dreamworks-Microsoft) 



Sorti aux USA depuis plusieurs mois, ce jeu d'arcade/reflexion a ete deve- 
loppe grace au precede de Claymation. Tous les decors et persos ont ete 
realises en pate a modeler, puis animes manuellement. Le resultat donne 
un graphisme inedit, avec en plus des heros delirants. 
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Monkey Island 3 



(mailLucasArts-Ubi Soft) 



Le retour de Guybrush dans de nouvelles aventures est une des annonces 
les plus fracassantes dans le monde du jeu d'aventure. Pour I'occasion, 
LucasArts n'a pas hesite a utiliser a nouveau un style graphique tres proche 
du dessin anime. Lechuck est de retour ! 





Betrayal in Antara 

(mars/Sierra) 




Utilisant le moteur 3D ameliore de Betrayal in 
Krondor, cette aventure aux allures de jeu de 
role dans un univers medieval fantastique de- 
vrait initier une saga. Le scenario complexe est 
riche en complots, trahisons et alliances, sans 
oublier les combats saupoudres de strategie ! 



Twinsen, le gentil petit heros de The Little Big 
Adventure revient avec ses amis et de nou- 
velles aventures mouvementees. Fort de leur 
experience, les auteurs ont efface les quelques 
erreurs de leur premier essai, a grand coups 
d'innovations pour un jeu destine a tous. 



Blade Runner 

(fin 97/Westwood Studios-Virgin) 



Nous n'en avons vu que des sequences cine- 
matiques tres prometteuses et entendu des 
musiques facon Vangelis. Mais avec une licen- 
ce de cette envergure et I'equipe de West- 
wood Studios, on ne peut attendre qu'un 
produit d'exception. 



Dark Earth 



(avril/Kalisto) 



Proche d'un jeu de role, avec des phases de com- 
bat integrees, voici un titre que nous suivont 
depuis plusieurs mois. Son univers post-apocalyp- 
tique propre a susciter d'autres projets (produc- 
tion audiovisuelle), sa richesse et ses graphismes 
somptueux en font une star en puissance. 
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The X-Files 



(fin 97/Fox Interactive) 



Le premier titre a sortir serait un jeu d'aventu- 
re avec quelques elements « roliques », qui 
vous permettra de retrouver les agents Mul- 
der et Scully, a la recherche de la verite, qui 
esttoujours aiileurs. Des scenes videos doi- 
vent etre filmees avec les acteurs de la serie ! 




Les aventuriers de I'au-dela 

Lejeu d'aventure est un des fleurons du monde desjeux PC et il est difficile de savoir quels 
seront les vrais gagnants del' an prochain. Parmi les classiques, on retrouve bien sur les 
sagas de chez Sierra (Leisure Suit Larry 8, Space Quest 7, Shivers 2, etc.) mais aussi par 
exemple The 7th Guest, qui revient dans un troisieme episode annonce comme un veritable 
jeu cette fois-ci. Callahan's Crosstime Saloon de Chez Legend Entertainment possedera 
/'experience de cet editeur avec ses atouts habituels. LucasArts innovera aussi, avec 
Outlaws, entre lejeu d'action et I'aventure, le tout au Far West et en dessin anime. Enfm, des 
produits comme Sentient chez Psygnosis, Fables (Telstar) ou Of Light 8, Darkness 
(Interplay), devraientconstituerdes challengers potentiels. 



King Quest 8 



(mai/Sierra) 



II s'agit d'une des sagas les plus anciennes de la micro, se de- 
roulant dans des royaumes medievaux, oil magie et creatures 
fantastiques vous cotoient au quotidien. Au rendez-vous, Ro- 
berta Williams pour le scenario, une toute nouvelle interface et 
des graphismes somptueux utilisant des peintures faites main. 



Quest For Glory 5: Dragonfire 

(ete 97/Sierra) 



Malgre quelques aspects propres au jeu de roje (caracteristiques evolu- 
tives et choix de personnages), il s'agit bel et bien d'une aventure, qui se 
caracterise par quelques phases de combats en temps reel ! 



Riven : Myst 2 



(fin 97/Broderbund) 



Alors que Myst reste la reference en matiere de jeu d'aventure avec ecran 
fixe et mouvements precalcules, I'annonce de Myst 2 est un des evene- 
ments de I'annee. Objectif de Cyan Software : faire de Riven un jeu aussi 
revolutionnaire que Myst le fut en son temps ! 





Star Trek Generations 

(97/Microprose) 



Spectrum Holobyte nous prepare un jeu sur le 
nouveau film Star Trek : Generations, mettant 
en presence les equipages des anciens Star 
Trek et des nouveaux. Melange d'aventure, de 
strategie et d'action en 3D, voila un voyage 
aux frontieres de I'infini qui ravira les trekkies. 



A PAS QUE LA 
DANS LA VIE ! Rendez- 
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Resident Evil 



(97/Capcom) 



La star de la console PlayStation est annoncee sur 
PC pour un jeu qui s'inspire sans aucune honte de 
la saga des Alone in the Dark. Le principe est 
simple : mettez deux super flics dans une maison 
remplie de morts vivants et decouvrez une histoire 
au gre de vos peregrinations. 



Reflechir ou frapper, 
pas la peine de choisir ! 

Un peu a I'ecart des basiques echappatoires a la violence tels que les doom-like, la 
3D est maintenant utilisee intelligemment pour desjeux dotes d'un scenario, plus ou 
moins fouille, qui permet aujoueur d'interagir un peu plus avec les decors. Mission 
Impossible par exemple, base sur le film avec Tom Cruise chez Ocean, ou Aeon Flux, 
i'heroi'nesexy du dessin anime de MTV, que nos compatriotes de Cryo adaptent, sans 
oublier I'lle du Dr Moreau, un jeu lui aussi en developpement en France. Mais 
d'autres produits pourraient bien causer la surprise comme The Fallen (Psygnosis). 




Ecstatica 2 



(mi-97/Psygnosis) 



Comme son predecesseur, ce jeu se demarque par 
sa technique 3D ellipsofdale, qui donne un style 
vraiment particulier, sans parler du jeu en lui- 
meme, avec 2000 angles de cameras et un scenario 
amoral a souhait ! Un sorcier malefique et ses 
sbires vous ontchassedechez vous.,. Vengeance ! 



Zombieville 



(mi-97/Psygnosis) 




Vous I'avez compris : suite a une 
« negligence » militaire, une ville se retrouve 
envahie par des zombies. En bon journaliste 
que vous etes, vous allez evoluer dans cette 
necropole en 3D pour une aventure tres orien- 
tee action. C'est beau et Psygnosis nous a pro- 
mis en plus quelques surprises ! 



Le nouveau jeu de David Perry (Earthworm Jim), son 
premier sur PC, est une petite merveille, qui malgre 
ses retards successifs, reste un inconsumable de ce 
debut d'annee. A la base, un concept ultra original de 
zooms, differentes phases de jeu et pour une fois des 
ennemis intelligents ! 
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Moto Racer 

(avril/Delphine Software-E.A.) 




Surprise de toute derniere minute que cette 
course de motos (Kawazaki Ninja ou KTM) 
pour des epreuves sur des circuits de vitesse 
ou de cross. Jouable en reseau, avec une 3D 
superbe, supportant DirectX et les cartes 
video 3D du moment (3Dfx, Rendition, etc.), 
void ce que Ton pourrait appeler le 
Screamer a deux roues ! 



Les nouvelles perfor- 
mances en matiere de 3D 
des PC, permettent par 
exemple a des editeurs 
d'adapter des licences de 
BD comme Hard Boiled 
(Cryo-GT Interactive) pour 
des courses a la Mad Max 
ou pour des nouvelles ver- 
sions de hits de I'an dernier 
comme Wipeout 2097 de 
Psygnosis. Dans un genre 
plus delire, Interstate 76 
d'Activision reprend la 
periode Disco pour unjeu 
muscte. Ce sera surtout le 
retour de vieux titres a suc- 
ces sur ordinateurs 8 bits 
comme Vette chez 
Microprose, sans oublier 
un Stunt Racer d'E.A. qui 
sera en fait une reprise de 
Stunt Car. Enfin, d'autres 
innovent un peu avec par 
exemple Xcar chez 
Bethesda, utilisantla ver- 
sion amelioree (SVGA) du 
moteur3DX(n)Ginede 
Daggerfall ou encore chez 
Scavenger avec Scorcher. 



Enorme succes sur console PlayStation, avec la 
voix de Philippe Alliot pour les commentaires, 
ce superbe jeu de course de Formule 1 , tres 
oriente arcade debarque sur enfin sur nos PC. 
II ne reste plus qu'a esperer que le mode reseau 
limite a deux joueurs sur PlayStation soit 
gonfle un peu ! 




Mors que la « Special Edition » continue de 
faire des ravages de part le monde, les deve- 
loppeurs canadiens d'E.A. Sports se sont lan- 
ces sur une nouvelle version de cette fabuleu- 
se course de voiture de sport sur des routes 
magnifiquement modelisees en 3D. Realiste 
et jouable, on attend ! 
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Cet editeur espagnoi travaille depuis de nombreux mois sur un jeii d'action 
en 3D. Les nombreux ecrans que nous avons pu voir sont plus que promet- 
teurs. David a-t-il une chance au pays des « Goliaths » que seront Unreal 
ou Quake 2 ? 



Blood 

(mi-97/Monoiith Prod.-3D Realms-) 




I s'agit d'un des produits de type Hexen les 
plus attendus, avec un environnement fantas- 
tique impliquant morts vivants et horreurs en 
tout genre. Le jeu supporte bien sur le mode 
reseau et le jeu via Internet et il sera fourni 
avec un editeur de niveaux. Un gros effort est 
effectue sur les jeux de lumieres, les ombres et 
I'interaction avec le decor. 



L'annee3D 

Les produits 3D violents sont annonces en masse, et bien 
malin qui.peut dlr& ceux qui vont bien marcher et ceux qui 
vontse planter, Avec des produits comme Hexen 2 ou 
Quake 2 chez ID Software, Duke Forever chez 3D Realms, 
Rebel Moon (MMXj chez GT Interactive, et des challengers 
du gabarit de Exhume, il apparait en fait que chaque Editeur 
a son jeu a la Quake ou a la Duke. Ainsi, Interplay a repris le 
moteur de Duke Nukfim 3D pour unjeu (Redneck 
Rampage), tandis que-Spectrum Holobyte a lui rachete 
celuid'Epic et de son Unreal pour developper des titres. 




Shadow Warriors 



(mi-97/3D Realms) 



Voici I'apres Duke Nukem, se deroulant dans une ambiance orientale, avec 
encore plus de possibilites d'interaction avec les decors, des armes comple- 
tement dingues, des niveaux completement fous et des duels au sommet ! 



Annonce comme la reponse de 3D Realms au 
Quake d'lD Software, The Prey tirera parti du 
potentiel des cartes acceleratrices 3D (3Dfx 
entre autres) et risque de s'imposer en nouvelle 
reference de moteur 3D. La bataille est enga- 
gee dans le domaine de la 3D, avec comme 
arguments : cartes videos, MMX, AGP, USB, etc. 
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Strateges : garde a vous 



Les/eux de gestion et de strategic sur PC sont un autre gros morceau, avec par exemple 
des produits comme Theme Park 2 (fin 97IBullfrog-E.A.), pour concurrencer Disneyland 
Paris ou le Pare Asterix en devenant gestionnaire d'un pare d'attraetions, ou Ennemy 
fet/ons de Viacom pour developper des colonies sur des planetes hostiles, sans oublier le 
lies attendu Age of Empire de Microsoft, une sorte de Civilization mats en plus strategique. 
fflez M/croprose, de nombreux produits sont prims avec Agent of Justice, qui vous per- 
mit de dinger une equipe de super hems. Dans des genres resolument plus militaires, on 
attend bien sur le Battle Isle 3 de Bluebyte, mais aussi Cyberstorm 2 Chez Sierra, Star 
General de SSI, ce dernier editeur semblant en outre avoir dans ses cartons des nouvelles 
wsions de Panzer General et Steel Panther, peut-etre les meilleurs wargames a I'heure 
ictuefc. Dans des domaines plus originaux, vous retrouverez Joe's Appartment chez 
Wacom, dans lequel vous devez dinger une invasion de cafards dans un immeuble ou 
encore Creation chez Bullfrog, pour gerer la defense d'une planete aquatique menacee par 
me pollution organique. 



Chessmaster 5000 

(debut 97IMindscape) 



Civilization 3 



(97/Microprose) 



Malgre le depart de Sid Meier pour creer sa propre botte, Firaxis, Civiliza- 
tion 3 est en developpement Esperons seulement qu'il apportera un peu 
plus de sang frais que son predecesseur, certes genial, mais ressemblant 
un peu trop a son petit frere. 




Ce jeu d'echecs semble etre le nee plus ultra 
dans le domaine. Plus puissant (grace aux pro- 
cesseurs qui autorisent des calculs plus ra- 
pides) et integrant tout ce que Ton peut espe- 
rer comme bibliotheque d'ouvertures et de 
parties celebres, il devrait etre neanmoins 
accessible aux novices ! 




VOUS NE REGARDEREZ PLUS VOTRE VOISINE DE 
fALIER COMME AVANT ! Rendez-vous p.171 
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Fallout : GURPS 



(97/lnterplay) 




En 3D isometrique qui n'est pas sans rappeler 
Crusader No Remorse ou Darksun (mais en 
SVGA), ce jeu de role celebre dans les milieux 
avertis s'annonce comme de grande qualite, 
melant habilement temps reel pour le rythme 
et tour de jeu pour le respect des regies 
du jeuoriginel. 




Deathtrap Dungeon 

(mars/Domark-Eidos) 



Ce jeu de role/action s'annonce plus que pro- 
metteur. Les graphismes semblent vraiment 
superbes et il ne reste plus qu'a esperer qu'il 
tienne ses promesses pour un creer un 
challenger surprise. 



Vivez reellement vos aventures 

Parmi les autres gros titres, vous retrouverez bien sur Might & Magic 6 (New World 
Computing), etpeut-etre le mythique Ultima X d'Origin, qui est annonce comme le commen- 
cement d'une toute nouvelle saga, complement revolutionnaire de parson concept Lejeu 
integrerait-il Ultima Underworld 3 ? Les licences sont aussi sujettes a bien des adaptations, 
arec par example Shadows over Rivera de Sir Tech (base sur L'CEil Noir), ou Return to the 
Planet of the Apes Chez la Fox, d'apris la nouvelle version du film Planete des Singes, sans 
oublier Vampire The Masquerade chez GT Interactive. De son cote, Innscape vous replon- 
gera dans les mysteres qui entourent les ovnis avec Drowned Gods. 






j „«* 







AD & D Descent to Undermountain 

(mi-97/lnterplay) 



Grace a une version amelioree du moteur 3D de Descent 2, Parallax 
Software proposera ce jeu de role/action multijoueur ce deroulant dans 
I'univers des elfes noirs ! On a pu apprecier la finesse des graphismes 
des personnages tout en SVGA. 




Birthright 

(mars/Sierra) 



Donjons et Dragons semble 
etre une licence tres a la 
mode, avec ce titre melant 
jeu de role, strategie/aven- 
ture, en SVGA, et la encore 
un tres gros travail des gra- 
phistes et des animateurs 
pour ce qui est de la 3D. 
Sierra essaye done d'inno- 
ver, avec des combats fonc- 
tionnantentourdejeu! 
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58, rue de Paris 91100 CORBEIL 



u cow? 



CD LYRE MONTMORENCY (95) 

1, RUE DU DOCTEUR DEMIRLEAU 
(PLACE DU MARCHE) 

CD LYRE NICE (06) 

DIABLO 319F| 8RUERANCHER TEL : 04 93 62 95 45 

■ I l/Olft AVEZ UN MA6ASIN OU VOUS 
VOULEZ EN CREER UN HI 
REJ0IN6NEZ e"D Ape 



CODE CHARME ; CD ROM JEUX 



W WHITE : 

EXPERIENCE 2CD VF 31 9F 

fciple de I'amour VF 31 9F 

■jfcmler John B.ROOT 
jgXTETVF 349F 

talpresence3: M&SNEWvf 349F 
(al presence 2 ; Vicky vf 
*jal presence 1 ; Eve vf 
dial Detective vf NEW 

iQARAD E S vf (3 CD) r» 

jkjk p_eiy^rsiorL_y_LNEW 
■;.-."..: .■■ 

ARIA NA V F PROM O 259FI 
BXRebecca VF 349F 

Bronx the return 259F 

HIEC TION B RI GITTE LAHAIE : 
sveulent toutes faire du cinemaVF 
LYDIA 279F 

H rr"2 SHANGAI EXTREM 279FI 

'3 L'ANGLAISE 279F 

> sexe en question 299F 
BgjgENS 2 349F 



349F 
349F 
349F 
v 379F 
279F 
329F 



ABSOLUTE ZERO VF 289 F 
ACTJJA S OCCE R VF 1.99F 

ALBION VF 335T 

ALIENTRILOGY . 329 F 

APACHE LONGBOW VF 339 F 
DATA DISK APACHE 179 F 

ARCHIMEDEAN DYNASTY 299 F 

ASSAULT RIGS VF 
A TACTICAL fighter vf 
AZRAEL TEARS 
BATA1LLE des ardennes v( 
BERMUDA Syndrome 
CAESAR 2 VF 

LES CHEVALIERS BAPHOMET 265 F 

CIVILISATION 2 VF 335 F 

SCENARY CIVILISATION 179 F 
CIV IL WA R 299 F_ 

COMANCHE 3 VF 345 F 

COMMAND ET CONQUER VF 299 F 
C&C OPERATIONS SUR VIES 129 F 
CLANDESTINITY WIN 95 299 F 



309 F 



275 F 
335 F 
299 F 
335 F 
299 F 
279 F 



,mHMM.\H41Mi.m 



(Stick Lesbians 189F 

ft Ferrari 259F 

$t Watch interactive 3 NEW 299F 
Mlae litia : X AMAT EURS 

L'ecole de Laetitia 

litimite violee 
—Boob Babes SUPER PRIX 
ioraia Pervers vf NEW 249F 



289F 



PfON obsession Hot Guide 
WON obsession 2 video vf 
3 video vf 
1 vf video 
KirsMangas 2 vf video 195F! 

nyMangas vf (3000 photos) 249F 
glial Han gas video vf 



pttWMJiTCSEWIS™ 



CONQUEROR VF 
CREATURES VF 
CRUSADER NO F 
CRUSADER N O REG RET 
CYBERIA 2 
CYBERSTORM 
DAGGERFAL L 
DEEP SPACE NINE 
Destruction Derby 2 vi 
DIE H ARD T RILOGY 
DOWN IN THE DUMP 



269 F 
259 F 
245 F 
295 F 
319 F 
329 F 
335 F 
339 F 
309 F 
319 F 
349 F 



DRAGON LORE 2 339_F 

DyjJGEON_KEEPERVF TeL 

DUKENUKEM3D 199 F 
PUJTj)NiUM_PACK 
EURO 96 VF 

F 1 GP2 VF 2_99_F 

F22 LIGHTENING 329 F 

FABLE 29_9_F 

FANTASY GENERAL VF 329 F 

FATAL RACING VF 285 F 

FI FA 97 V F 299 E 

FI NAL DO OM 289 F 

FLIGHT SIMULATOR 6 V£ 365 F 

DATA disk pour Flight S 329 F 

FLIGHT UNLIMITED VF 275 F 

FLY_ING_CORPS 3_29._F 

FOOTBALL PRO 96 299 F 

GABRIEL KNIGHT 2 VF 345 F 

GENE WARS VF 

GENDEJi.WARSVF 

GENEJMCHINE 

GENESIA VF 

GRAND PRIX MANAGERS 

HARVESTER_VF 

HERETIC 

HEROES MIGHT M AGIC 2 V 

HIND 

JET FI GHTER 3 VF 

KICK OFF 96 

LAND OF LORE 2 VF 

L'ENTRAINEUR VF 

LEjS_URE_SU!J_ LA_RRY_7 3 19 F 

LIGHTHOUSE VF 335 F 

LINKS LS 365 F 

LORD OF THE REALM 2 VF 319 F 

M.D.K 



MANIC KART VF 

MEGARACE 2 

MIGHT_ET_MAGJC_TRI 

MONSTER MADNESS 

MYST VF 

NBA LIVE 96 VF 

NFS Sp eci al ed ition 

NHL HOCKEY 96 

PGA TOUR GOLF 96 VF 

PHANTASMAGORIA VF 

PHANTASMAGORIA 2 

PINBALL ILLUSIONS 

PLAYER MANAGER 2 

POLI CE que st swat v l 

POW ER F1 

PRIVATE EH THE DA RK ENING V r 



HMMSpilOMI 




289 F 



PROPINBALLTHE WEB 
RALTYiHAMPIOJJSHJFl 

RA MAVF (+ les 3 livres) 

RAYMAN VF 

REALNLPF_HUNTINGS 

RIPPER 

R & R ancient empire vf 

ROAD RASH WIN 95 



155 F QUAKE 289 F 

329 F SCREAMER 2 VF 259 F 

289 F SENSIBLE WORD SOCCER 97 Tel. 

269 F SETTLERS 2 VF 335 F 

345 F SCEN ARY DISK SETTLERS VF Tel. 

279 F SHIVERS VF 245 F 

335 F SHOCKWAVE ASSAULT 325 F 

335 F SILENT HUNTER VF 329 F 

309 F SILENT THUNDER 295 F 

345 F SIM ISLE 329 F 

Tel. SIM TOWER VF 289 F 

259 F SIM TOWN VF 279 F 

275 F SOVIET STRIKE TeL 

325 F SPEED RAGE VF 289 F 
299 F STEE L PANTH E RS 2 V F 329 F 

319 F SUKOY 27 VF 295 F 

SYNDI CATE WARS 325F 

T EAM F 1 335_F 

TIMELAPSE Tel. 
TIMEj;OMMANDO_VF 
THEME HOSPITAL 
THIS MEANS WAR VF 
TOONSTRUCK 
T OTAL M ANIA 
U S NAVY FIGHTE R 97 
VIRTUA COP 
VIRTUA FIGHTER 
WAGES OF WAR 
289 F WARCRAFT2VF 

299 F WING commander 4 vf 359 F 

309 F WITC HAVEN 2 VF 199 F 

265 F WJZARDYNEM.ESJS 329 F 
329 F ¥TORLDRAIXYE_FEVER 249 F 

329 F Z VF 265 F 

309 F ZOJ3KNEMESJSVF 329 F 
319 F 



mmm< 



Des votre premiei 

achat vous 

gagnez des 

francs CD Lyre 

a valoir sur vos 

prochains achats 

Benef iciez de 

super reductions 

CD Lyre !!! 

Si t'as pas 
compris c'est qm 
t'as pas compris 



JO Photos classees par themes 

IfEUR 





Wl!li!il:]it3gH*H*lili]J 



info Special 
to job special 
fary special 



- More lesbos 

- S.M. special 

- Lust & Tits 



CTIOH BmiTTB LAHAIE 



Brigitte Lahaie est de 

re-tour! Elle dirige une 

collection de castings 

interactifs originaux 

ef tres hots. Les 2 

premiers CD sont 

9 disponibles, le n°1 

^avec Lydia et le n°3 

avec Hanna une jeune 

. j et jolie Anglaise 

Hf raichement 

debarquee. 



Coll B. Lahaie :Elles veulent toutes faire 
du cinema (CD ROM de charme) 

N°1 Lydia 279 F 

N°3 Hanna L'anglaise...279 F 




Frais d'envoi 

Tola! 



it 3 CD + 20 F par 2 CD 



Reglement: Cheque a rordre de CO LY 
o Cheque o Mandat 
o Contre remboursement + 38 F 
o CarteBleue _ _/.. _ Date d'exp. 



Signature. 

lo Je certifie etre majeur+stg nature 
(pour les CD rom charme) 



Return to Krondor 

(9~7-7th Level) 



Raymond E. Feist, auteur des romans The rift- 
war Saga a aide a I'elaboration de cette suite 
du jeu de role sorti chez Sierra. Avec 100 per- 
sonnages differents, un moteur 3D de qualite 
dans un univers tres riche et detaille, c'est une 
grande histoire, au scenario fouille qui attend 
les aventuriers temeraires. 



JDR Internet 




Lands of Lore 2 

(mars 97/Westwoocl Studios-Virgin) 



Retarde de nombreuses fois, ce serait un mi- 
racle si on I'avait vraiment en mars. Quoiqu'il 
en soit, en VGA ou en SVGA, avec un scenario 
complexe, une interface tres pratique, de 
scenes cinematiques exceptionnelles et un 
personnage dote d'une malediction, I'attente 
devient insupportable. 



Dungeon Keeper 



(mars/Bullfrog-E.A.) 




Avec desjeux comme Meridian 69 (3DO) etla vulgarisation d'lntemet, lesjeux de roles multi- 
joueur vont etre les stars des prochaines annees. Des le printemps, chez Origin, vous aurez 
acces a Ultima Online, le plus prometteur des projets actuels, alors qu'Ultima Online 2 est 
deja dans les cartons, sans parler d'unjeu du mimegenre dans I'univers de Crusader. Sierra 
aussi est en train depeaufiner son Realms, New World Computing travaillesur son 
Might & Magic Online, AD&D Forgotten Realms chez Interplay et en fait ce sont quasiment 
tous les editeurs qui travaillent sur leutpropre projei dans ce domaine I 



Ultima IX 



(mat97/Origin-E.A.) 



Pour clore ie troisieme et dernier 
episode de la saga de Britannia, 
Lord British n'y est pas alle avec le 
dos de la main. 3D en SVGA avec 
zooms, interaction illimitee avec le 
monde environnant, monde gigan- 
tesque, scenario complexe. . . 




Plus d'un an de retard pour ce jeu de role/action 
qui se caracterise surtout par un concept inedit. 
Vous etes cette fois le maitre d'un donjon. Vous 
devez le developper et proteger ses tresors 
contre les assauts repetes de groupes d'aventu- 
riers attires par la reputation de votre antre. 
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^Q 



DEAL 



LA SECURITE DE VOS COMMANDES 

ENVOI UNIQUEMENT EN WT\ . 

CONTRE REMBOURSEMENT J-dSfe^ 

LIVRAISON 24/48 H ^%s 



JEUX PC - CD ROM 
Version franchise 



:STRUCTION DERBY 
iSTRUCTION DERBY 2 

:ablo 

e hard trilogy 

EWORLD 2 
:JKE NUKEM 3D 



M EXTREME SPORTS 

ISTATICA 2 

:JR0 96 

i GRAND PRIX 2 

■■■2 LIGHTNING 

■ABLE 

■IDE TO BLACK 

iliTASY GENERAL 

WT ATTACK 

: ' : A96 

JGHT UNLIMITED 

i.HAL DOOM 

WMULA ONE 

m 

mm. KNIGHT 2 

aiDEfl WARS 

;=NE MACHINE 

HE WAR 

(BID RUM 

HARDLINE 

BflVESTEfl 

■BRET1C SHADOWS OF SERPENT 

HEXEN: DEATHKINGS... 



DHGDOU MAGIC 

(RAZY IVAN 

^CITE DES ENFANTS PERDUS 

;.<;DS0FLORD2 



rtEVALIERS DE BAPHOMET 



MONOPOLY 

MORTAL KOMBAT COMBO 

MYST 

NBA HANG TIME 

NBA LIVE 96 

NEED FOR SPEED 

NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION 

NHL HOCKEY 96 

NORMALITY 

NUKE IT 

OLYMPIC GAMES 

OLYMPIC SOCCER 

OPEN ICE 

ORION BURGER 

OTHELLO 

PANDORA DIRECTIVE 



PAWS 

PGA EUROPEAN TOUR 

PGA TOUR GOLF 96 

PHANTASMAGORIA 

POLICE QUEST SWAT 

POWER F1 

PRAY FOR DEATH 

PRIVATEER 2 : THE DARKENING 

PRO PINBALL: THE WEB 

PUTTY SQUAD 

QUAKE 

RAMA 

RAYMAN 

RE-LOADED 

REALMS OF THE HAUNTINGS 

RISE&RULES OF ANCIENT EMPIRE 

RISK 

ROAD RASH 

SCORCHER 

SCREAMER 2 

SETTLERS 2 

SHELLSHOCK 

SHIRATTI COMMANDER 

SHIVERS 

SHOCKWAVE ASSAULT (WIN 95) 

SILENT HUNTER 

SILENT THUNDER (WIN 95) 

SIM CITY 2000 COLLECTION 

SIM CITY 2000 RESEAU 

SIM ISLE 

SONIC 

SPACE HULK VOTBA (WIN 95) 

SPEED HASTE 

SPEED RAGE 

SPQR 

SPYCRAFT 

STARCRAFT 

STARFIGHTER 3000 

START RACER 

STEEL PANTHER 

STORM 

SUKHOI 27 

SUPER EF 2000 

SYNDICATE WARS 

TACTCOM EF 2000 DATA DISC 

TEAM F1 

TERMINATOR FUTURE SHOCK 

TERRANOVA 

THE DIG 

THE GENE MACHINE 

I THE LAST BLITZKRIEG 
THIS MEANS WAR 
THUNDERHAWK 2 
TIME COMMANDO 
TOMB RAIDER 
TOONSTRUCK 
TORRIN'S PASSAGE 
TOTAL MANIA 
TOUCHE COULE 
TRIVIAL PURSUIT 
URBAN RUNNER 
VIKING CONQUEST 
VIRTU A COP 

IVIRTUA FIGHTER 
VIRTUAL KART 
VODOO LOUNGE 
WARCRAFT 2 
WARCRAFT 2 SCENARY DISC VO 
WARCRAFT 2 SCENARY DISC VF 
WARHAMMER VO 
WESTWOOD ANTHOLOGY 
WING COMMANDER IV 
WIPE OUT 2097 
WITCHAVEN 2 
WORLD RALLY FEVER 
WRECKING CREW 
YAHTZEE 



CD ROM 
petits prix 



ALIEN CARNAGE 


79 F 


BLACKSTONE PLANET STRIKE 


79 F 


CIVILISATION 1 


149 F 


CREATURE SHOCK 


99 F 


DAYS OF THE TENTACLES 


99 F 


F1 GRAND PRIX 1 


139 F 


F15 STRIKE EAGLE 2 


79 F 


F1 9 STEALTH FIGHTER 


79 F 


HOCUS POCUS 


79 F 


JOURNEYMAN PROJECT 


79 F 


TURBO 


79 F 


KING QUEST V 


79 F 


LEISURE SUIT LARRY 1 


79 F 


LINKS GOLF 


79 F 


M1 TANK PLATOON 


79 F 


MANCHESTER UNITED 


79 F 


MASTER OF MAGIC 


139 F 


PIRATES 


79 F 


RAPTOR 


79 F 


RED BARON 


79 F 


SABRE TEAM 


79 F 


STAR TRECK 25TH 


99 F 


STREETFIGHTER 2 


79 F 


WACKY WHEELS 


79 F 


INDYCAR RACING 


79 F 


NASCAR 


79 F 



POUR 
COMMANDER 



PAR 
TELEPHONE 

03 29 42 68 74 



PAR COURIER 
EURO DEAL 

46, Avenue du 

General de Gaulle 

88110 RAON-L'ETAPE 



ode commande a expedier a EURO DEAL 46, avenue du General 
iGaulle 88110 RAON-L'ETAPE ( SANS REGLEMENT) 

I Prenom : - 

Iresse : - 

Hie Postal : Ville 

l:(Hention Obligatoire) Pays: 



References 


Prix 














CONTRE REMBOURSEMENT Port : 
CHEQUES OU ESPECES Total : 


49 F 
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Falcon est une des legendes qui ont fait de Mi- 
croprose le mattre inconteste dans les annees 90 
des simulateurs de combats aeriens ultra rea- 
listes. A nouveau, pilotez un F16 durant la guerre 
de Coree, avec des graphismes haute resolution, 
sous Windows 95, pour des jeux en solitaires 
ouaplusteurs ! 



Comanche 3 



(mars/Novalogic-Ubi Soft) 



Comment ne pas attendre ce nouveau simula- 
tes d'helicoptere utilisant le procede Voxel 2 
pour afficher des paysages tout en reliefs. Le 
tout jouable a plusieurs, avec des scenes cine- 
matiques superbes et des missions plutot ori- 
ginales. Plus oriente arcade que realisme, son 
petit f rere reste une reference en la matiere. 





Plutot oriente action, ce simulateur futuriste 
vous plonge dans I'univers mythique de La 
Guerre des Etoiles, avec cette fois un jeu re- 
seau, qui permet de choisir soit I'Empire et ses 
Tie Fighters, soit I' Alliance Rebelle avec ses 
X-Wing, ses Y-Wing. . . Le moteur 3D a ete 
completement refondu et on entend deja les 
tirs lasers et les explosions ! 



Simulation tous azimuts 



Dans le domaine des avions vous aurez droit a Flight Unlimited 2de Looking Glass (cl 
News), a Iron Angel de D.I.D. (TFX, EF2000) ou encore a HMS Dreadnought chez Ocean, 
melant avions de la Premiere Guerre mondiale et monde a la Jules Verne ! Pour les fans de 
tank, entre Armored Fist 2 de Novalogic et MIA2Abrams d'lnteractive Magic, vous allez etre 
blinde ! Les simulations de combats de machines futuristes aussi sont a la mode, que cela 
soit avec les Mechs, gigantesques robots pilotes par vous grace a Earthsiege 3 chez Sierra 
ou a Steel Legions, sans oublier un Mechwarrior3d'Activision. Enfm, dans le domaine des 
simulations de combats spatiaux, vous aurez I'embarras du choix : Wing Co. 5 sur lequel on 
n'a pour I'instant rien vu, StarFleet Academy d'lnterplay et The 10th Planet de Bethesda. 



1 1 


ll ^z 


Red Baron 2 




^&# / 


(mars 97/Sierra) 


La legende des simulateurs 






de combats aeriens durant la 




^vT/ / 


Premiere Guerre mondiale 
revient dans une version pro- 




^sF/ 


fitant des importantes avan- 




# 


cees technologiques en ma- 




p - .^- - 


tiere de 3D mappee. ^intelli- 
gence artificielle a ete ame- 
lioree, tout comme le syste- 
me de plan de carriere et ce 
sont de veritables duels op- 
posants des dizaines d'avions 
qui vous attendent! 
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Difintel-Micro 

[ Jeax video, multimedia, japantmation, cartes a eollectiminer et a joner 

[Acheter, revendre, coilectionner, tester. 
fO maqasins en France pour v< 



,„*:•.*».:. 




Cartes MAGIC VISION, Alliance, Mirage, Collector Tour, Chronicle, Ere Glaciaire... 

DRAGON 'NET Starters, Boosters, Collector, K7 initiation. 

Cartes MARVEL, UPPER DECK, FLEER... Mangas, OAV, Japanimarjon 

AtORS CONVAJNCU U! 

Ta r>e jaij paj ji tu aj an DJFJNTSU-MJCRO 
a cots de chez toi, appalls noa$ 



ill 




Pour feter I'annee 1997, 
PIFINTEL MICRO te propose 
d'acheter aujourd'hui et de 

rembourser dans 3 mois. 
*** Renseisne-toi ! 

Difintel-Micro c'est aussi une carte club, qui vous permet de tester 
les jeux avaut de les acheter, qui au bout de 12 achats par an vous ofire 
10% de la valeur globale de tous ces achats ** et qui vous permet de revendre 
vosjeux 10% de plus par rapport a 1'argus! 

** {Mors consoles, paiement en bons d'achat). Certaines offres peuvent varier selon les magasins 
' *** A partir de 1000 Frs et sous reserve d'acceptation par CETELEM. TEG annuel variant en 
tbnetion du monlant du eredil. 



Ales (30) / 04-66-52-44-66 

•"■»)/ 02-41-25-34-27 
Aniouleme (16) / 05-45-92-65-24 
"-=ecy (74) / 04-50-52-86-02 
Anneniasse (74) /04- 50-87-23-14 
Annonoy (07) /<l4-75-32-42-53 
AthisMons (91)/ 01-60-48-34-36 
Avignon (84) / 04-90-85-70-25 
Beauvais (60) / 03-44-48-53-60 
8elley(01)/04-79-81-00-34 
Bercy 2 CCial (94) / 01-43-78-69-30 
Biarritz (64)/ 05-59-24-39-07 
Bordeaux (33) / 05-56-79-05-52 
Bournes (18)/ 02-48-24-10-34 



Bourgoin (38) / 04-74-43-29-53 
' (73) / 04-79-62-27-22 
..„..i (94)/ 01-48-81-10-16 :. 
Chartre? (28) / 02-37-36-44-22 
Chelles (77)7 01-64-21-55-44 
Dax (40) / 05-58-56-29-03 
Draguignan (83)7 04-94-68-92-55 
Evreux (27) / 02-32-62-54-09 
Ferney Voltaire (01) / 04-50-40-43-43 
Forbaih (57)/ 03-87-88-67-16 
Gap (05) / 04-92-52-72-74 
Haguenau (67) / 03-88-63-88-39 
Istres (13)/ 04-42-55-31-95 
Le Creusot (71) / 03-85-55-08-02 
Le Neubourg (27) / 02-32-07-00-35 
livry gargan (93) / 01-43-51-03-54 
Lous le Siulnier (39) / 03-84-24-41-59 
Lyon (69)/ 04-78-37-15-70 
Aix en Provente (13) / 04-42-21-11-48 
Maion (71)/ 03-85-39-09-52 
Maison alfort (94) / 01-48-93-35-14 
Mandelieu (06) / 04-93-93-54-33 
Meaux (77)/ 01-64-34-29-08 
Meh (57)/ 03-87-74-65-70 
Montigny b Bretonneux (78)/ 01-39-44-06-76 
Nancy (54) / 03-83-30-45-67 
Nantes (Orvault) / 02-40-59-53-00 
Neuilly (92)/ 01-47-45-17-97 
Nice (06)/ 04-93-92-99-88 
Nimes (30) / 04-66-36-26-77 
Nogent (94)/ 01-48-75-76-32 
Nogent Le Rotrou (28) / 02-37-52-44-44 
Noisy Le Roi (78) / 01-34-62-98-69 
Paris 3 (75)/ 01-42-77-91-32 
Paris 17 (75)/ 01-47-64-15-96 

n • font / AC rO_E9_CC_C/l 



Pontoise (95)/ 01 -30-75-1 7-61 
Pontault Comboul! (77) / 01-60-29-53-76 
Rennes (35)/ 02-99-78-26-96 
RisOrangis (91)/ 01-69-25-99-66 
St Elienne (42)/ 04-77-47-14-16 
St Germain les Corbeil (91) / 01-60-75-93-00 
St Gratien (95)/ 01-34-17-11-33 
St Raphael (831/ 04-94-82-29-00 
St Maiir (94)/ 01 -48-86-55-32 
Sarcelles (95) / 01-39-92-47-16 
Tarbes (65) / 05-62-83-38-48 
Thionville (57) / 03-82-53-80-81 
Vannes (56)/02-97-47-40-78 
Verdun (55)/ 03-29-86-14-41 
Villejuif (94)/ 01-46-78-43-76 
Villernomble (93)/ 01-48-55-21-69 
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C & C versus 
Warcraft 

Pourresumer un peu la situation, ce sont plus d'une 
douzaine de produits de strategie en temps reel qui 
vous seront proposes cette annee. Dans le genre futu- 
riste, vous avez 7Th Legions chez Epic Megagames, 
DarkFteign (Activision), Assault (Trilobyte), 
Waterworld (Interplay), Rebellion (LucasArts), The 
Tone Rebellion (Logic Factory} ou encore Tiberian 
Sun, c'est-a-dire Command & Conquer 2 ?Pourles 
acharnes du medieval fantastique, vous aurez le plaisir 
de decouvrir : Warcraft 3 (Blizzard), Magic The 
Gathering (Microproprose) ou encore Cave Assault 
(Availon Hill), Elyria (Kyriaiis), Conquest (Digital Anvil) 
et Warbreeds (Broderbund), sans parler de quelques 
projets qui restent pour I'instant secrets, essayant de 
creer leur effet de surprise. 



Starcraft 



(mi 97/Biizzard) 



L'equipe de Blizzard revientvers la strategie 
temps reel avec Starcraft, qui sera beaucoup 
plus qu'une simple reprise du moteur de War- 
craft 2 dans un univers futuriste. Avec des 
unites qui evoluent, des combats terrestres et 
spatiaux et I'incontournable mode reseau, un 
futur Kita n'en pas douter. 



Dominion 



(debut 9717th level-Ubi Soft) 




temps reel qui promet beaucoup. [.'interface est ultra- 
classique, mais les unites et batiments sont originaux 
et vous pourrez jouer a plusieurs. 



Conquest Earth 



Myth 



(mi 97/Bungie Software) 



Ce ]eu de strategie en temps reel semble off rir quelques innova- 
tions qu'il est interessant de noter. Gestion des intemperies, 
possibility de voir le terrain sous n'importe quef angle, gestion 
realiste des lois de la physique et des explosions, gestions des 
sources lumineuses... 



(mi'97/Eidos) 



La guerre des mondes commencera pour vous en 65000 cou- 
leurs, dans un jeu a priori classique mais qui se targue d'une 
I.A hors du commun, architecturee autour d'un reseau neu- 
ronal. Oppose aux habitants de Jupiter, aff rontez aussi vos 
camarades en mode reseau, le tout en haute resolution ! 
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dans les 



| Nousattendonsdesjeux 
| micro qu'ils nous affrontent 

comme des humains, avec 
lie mime niveau de reflexion, \ 

lamemeimprevisibiliteaussi. \ 

Pourtant, I'intelligence 
| artificielledanslesjeuxa 

encore des progres a (aire... 
\ peut-etre pour demain ! 

Un reportage d'Eric Ernaux \ 
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N PARLE beaucoup d'in- 
telligence artificielle clans 
Its jeux micro, mate bon, 
faut voir le niveau ! Dans les 
jeux en vue subjective a la 
Doom ou les jeux de plates-formes, 
les monstres vou.s attaquent a vue 
et sans relache, sans la moindre 
tactique d'embuscadc, de protec- 
tion ou de fuite, oubliant jusqif a 
leur instinct de survie. Ici, seul le 
placement a priori des monstres 
dans le niveau tient lieu de challen- 
ge, sans bicn sur qu'il suit question 



confirmant la regie, il arrive que 
les developpeurs dotent les mons- 
tres d'un semblant d' intelligence 
sous la forme (rune chaine de com- 




portements conditionnels et/ou 
aleatoires : deplacements, tirs, fui- 
te, changeinent de cible (monstres 
qui s'entre-tuent. La encore, l'ar- 
borescence est plutot simple. 11 
manque toujours une exploitation 
pertinente de la topographie des 
lieux (planque, contournement, 
evitement, etc.), une intelligence 
que vou.s proposerait n'importe 
quel advcrsaire humain{en plus 
d'une utilisation oppo 

Les jeux video actuels 



ou de generer de nouveaux'^ 
comportements dejeu 

inventaire, amies comprises). Mais 
prendre les jeux d'action pour 
aborder le theme de 1'I.A. peut pa- 
raitre un zeste deplace. Si Ton se 
place sur le terrain des wargames, 
me direz-vous, c'est quand meme 
autre chose ! Ben, oui et non. Pre- 
nons Warcraft 2, cet excellent jeu 



en reseau montre quand meme as- 
sez vite ses limites en solo. Alors, 
d'accord, vos creatures appliquent 
a la lettre ce que vous leur deman- 
dez : elles se deplacent, construi- 
sent, attaquent... mais question 
initiative personnelle, c'est le neant. 

Limitation... limitations 
Si vous demundez a une catapulte 
de participer a un combat, elle 
n'hesite pas a balancer une grosse 
boule de feu bien destructrice en 




pleine melee, sVj^Bnt sans com- 
plexe quelqujPpies de vos 
troupes. Quainm vos unites, elles 
peuvent etre bloquees dans leurs 
deplacements puis s'arreter, sans 
qu'il leur vienne a I'idee de 
contourner 1'obstacle. Du cote de 
l'opposant, le jeu applique 
quelques recettes tactiq ues simples. 
La plupart du temps, les infra- 
structures sont presentes des le de- 
but de la mission (en campagne) et, 
quand ce n'est pas le cas, le jeu suit 
une procedure de developpement 
sans surprise (qui n'est pas loin 
d'etre celle d'un joueur aguerri, il 



faut le reconnaltre). Ensuite, le jeu 
ramasse de Tor pour produire en 
masse des unites et, lorsqu'il reunil 
une armee suffisamment puiss 
te, il I'envoie sur votre base sans 
detour tactique inutile. Puis il re- 
pete cetfe operation autant de Ibis 
qu'il le faut pour vous laminer... 
dans I'attente d'une conlre-offen- 
sive de votre part. Voila, voila. 
Alors parfois, on discerne quelques 
traces d' intelligence artiflcielle, en 



constatant par exemple que les en- 
nemis attaquent en priorite votre 
caserne et votre Town Hall. Mais 
cette bonne surprise est inimedia- 
tement contrebalancec par une 
autre : il est aise de deeimer les 

'i geres par le soft en placant 

"es a proximite de 
la mine d'or qu'ils exploitent, et 
cela sans que le soft n'intervienne 
en consequence. 

Tout cela vous signifie que ce jeu 
n'apprend pas. Pire, pour un jeu 
de strategic guerriere, il se limite a 
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ces et infrastructures 



WHOM i<i^ii"hT0li(iT4te* 



UI.A. en question 



oire qu'Alerte Rouge, plus re- 



IWrtrnwifflMW* 



me detour pour vous ramener les 
resources qu'elle vient de glaner. 
Et eela une fois, deux fois, trois 



III >l luiiMiiijil 



dans un jeu et les modeles d intelh- 



' "ivisee en champs lies a ses applications t" "** 
_ _ ...it par le traitement du iangage naturel), I'I.j 
tigation scientifique impose un ensemble de problematiques generiques qu'on retrouve dans I'his- 
1 is les annees 50, la recherche en f " 
dans lesquels I'ensemble des opt 
probleme etaient deciinees de maniere exhaustive. Leger inconvenient, ces modeles - tres eloignes 
' bral humain - ne permettaient pas de nr~~~ 
; creation ou de prise de decision. De p 
meilleur coup lors d'une partie d'echecs) ne pouvaient etre resolus sans faire appel a des algo- 
rithmes trop complexes, done trop lents, pour nos systemes informatiques. 

Depuis les annees 70, et afin d'eviter une enumeration mecanique de I'ensemble des possibilites, les 
chercheurs etudient des modeles d'LA. (dont les algorithmes genetiques) capables de seiectionner, 
' ;s voies d' investigation, bref de faire des hypotheses. Outre un gain de 
odeles permettent de palier un manque d'information, de conserver la 
trace d'une performance anterieure (bonne decision, probleme resoiu, comporterm 
et du processus ayant permis i'obtention de cette performance, de gerer des inf on i imiui ■=. iwnm^ 
tuelles, autant de choses que ne peuvent faire des algorithmes traditionnels. . , pourtant toujours lar- 
=nt en cours dans les jeux sur micro ! 



m 





Les algorithmes 
genetiques 

Cette approche emprunte un 



yiammc; wcro ui i uui ii^ti, tit Cela en 

utilisant trois processus " gene- 
tiques » : la reproduction, le croi- 
sement et la mutation de codes 
informatiques. L'approche est ega- 
Isment darwinienne puisque, a 
-*"«*>«» repetition d'une sequence 
nmee, il s'agit d'abandon- 
lins codes pour ne retenir 

.«« plus performants - facon 

}ctionnaturel!e». 



gence artificielle qu'experimentent 
aujourd'hui de nombreux cher- 
cheurs : les seconds possedent des 
modeles d'apprentissage. Et or ,: 
en dehors de certains jeux d'echt 
on de Creatures (dont nous parle- 
rons plus loin), les jeux micro 
n'apprennent pas ! Us recourent, 
en toute phase de jeu, a un corpus 
de routines figees et s'averent, de 
ce fait, incapahles d'innover ou de 
generer de nouveaux comporte- 
ments de jeu (pour corriger une 
faille tactique par exemple). En 
fait, le seul element qui nous per- 
■"'jtte de parler d'intelligence arti- 
ielle dans les jeux, e'est que 
meme si un soft n'apprend plus, il 
a appris. Les developpeurs lui out 
meme mis des tombereaux de rou- 
tines dans le crane ! 

Apprendre, e'est lent 
D'ailleurs, e'est eux, Pintelligence 
artificielle ! A force de beta-tests, 
les developpeurs ont envisage 
toutes les possibilites de jeu, prevu 
des tonnes de strategies, imagine 
1'impossible... et a chaque mau- 
vaise surprise, crac, une nouvelle 







? 




* 


I La 




^H 




procedure ! Cela peut faire des 
jeux dotes d'une I.A. exceptionnel- 
le ( M.A.X. par exemple) mais inca- 
pables d'apprendre quoi que ce 
soit de nouveau : ils reproduisent 
ce qu'on leur a appris, point final. 
En fait, eontrairement a un hu- 
main, le developpement intellectuel 
d'un adversaire virtuel gere par 
ordinateur s'interrompt au mo- 
ment meme oil les developpeurs ar- 
retent la version finale du jeu. De 
ce fait, une simple anomalie dans 
I'l.A. affecte irremediablement 
I'interet du jeu. Bon, cela dit, on 
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aurait tort de dramatiser la si- 
tuation actuelle. S'il est vrai que 
I'iniprevu. It 1 challenge, le renou- 
vellement de l'interet du soft nc 
peuvent etre obtenus qu'en inte- 
grant une part d'apprentissage aux 
procedures de jeu. il ne faudrait ce- 
pendant pas croire que demain 



Aujourd'hui, lesjeuxne generent 
pas de reflexion mais reproduisent 
ce que les developpeurs leur ont appris. 
Ou est 1'intelligence artificielle ? 



tous les jeux seront dotes d'une LA. les echecs alors qii'il n _ _ 

« apprenante ». Et cela pour deux rien du jeu a mis plusieurs ann 



tout a fait gerer convenablenient 
sans avoir a developper des strate- 
gies novatriccs. Bref. vous pouvez 
toujours dotcr certains wargames 
ou simulations sportives de proce- 
dures d'apprentissage, ils nejoue- 
ront ni plus imprevisible. ni mieux. 
Svcuiido, n'oublions pas que nous 
sonimes extreme- 
inent intelligents, 
ce qui est loin 
«+ d'etre le cas d'un 

ordiuateur : lui ap- 
PpriS. prend lentenient. 

Un soft d'appren- 
tissage auquel on a 

teiltP HVnspionPr 

les echecs alors qu'il n 



raisons. Prinw, parce que les mo- 



pour devenir... mediocre, etpour- 



dalites de jeu. en fixant les limites taut le programme d'apprentissa- 



du comportement du joueur, re- 
duisent le champ de reflexion (du 
soft comme du joueur) a une poi- 
gnee de variables qu'une LA. peut 



ge etait fait par des specialistes. II 
s'agirait done, an mieux, de doter 
les jeux d'une fraction limitee 
de procedures d'apprentissage, le 



blies et figees permetlant quand 
memo a rintelligence artificielle 
d'aller beaucoup plus vite a Pes- 
sentiel (tres important dans un 
wargame en temps reel !). 
Mais qu'entendons-nous par « ap- 
prentissage dans un jeu» ? Jusqu'a 
present, aucun soft n'a ete dote 
d'une matrice susceptible d'incor- 
porer de nouveaux savoir et proce- 
dures... sauf Creatures, un titre 
edite par Warner Interactive qui se 
presente en fait comme une simula- 
tion de vie artificielle. Ce soft, dent 
la question n'est pas ici de savoir s'il 
s'agit ou nun d'un jeu, vous propo- 
se d'apprendre a de petites bestioles 
(Norns) a structurer et gerer leurs 
rapports a renvironnenient phv- 




sique et social (objets divers, nour- 
riture, transports, autres crea- 
tures). Lc modele d'apprentissage 
utilise s'inspire largement des tra- 



Le point de vue de Bullfrog 



[lute d'une me 
verses actions 
ponihles) avei 
composent soi 



;moire. engage di- 
(une di/aine dis- 
c les objets qui 
n environnement. 



.insi, lace a 1111 objet inconnu, il se- 
^ctionne aleatoireinent ime action 
lui appliquer et, par un processus 
, tire des conclusions a 
. .. .„ . jlation « action-objet » 
u'il vientd'experimenter. Appa- 
emment, I'lntegration de chaque 
ouvelle experience procede selon 
cux axes. On principe de faisahili- 
i'/performance pei 



<# 

■T*^ 



•< Dans les annees 80, 1'intelligence artificielle fut I'un des plus passionnan 

tout le monde croyait alors que nous aurions un jour des ordinateurs pensams. ruurutm i«& piu- 

blemes de developpement parurent rapidement si vastes qu'un grand nombre de projets furent 

abandonnes, seuls les reseaux neuronaux et I'algorithme genet 

Aujourd'hui, Industrie du jeu peut s'approprier une grande parue ue ura u^iiueies. eumiuy uun BC 

ainsi des hybrides de la plupart des techniques decouvertes dans les annees 1980. Neanmoins, 

nous ne disposons ni de processeurs a la puissance illimitee ni de it 

done du repenser ces recherches afin que nos jeux fonctionnent avec peu ue menMicci t.cia ouaa 

rapidement que possible. Ainsi, Dungeon Keeper utilise une technique appelee "clonage comporte- 

mental", qui s'inspire partiellement des recherches en algorithme genetique. Grace a cette tech- 



qui definissent les interactions des creatures a 

d'elles d'interagiravec lesr * 

plan des lieux, et glaner des 

De mon point de vue, 1'intelligence artificielle e 

sophistiques. De noi 

mondes (topoloaie. i 



atures avec le donjon. Une technique qui permet a c 



uciale dans le developpement de mondes plu 




(mangeable/pas mangeable, ac- 
lionnable/non aetionnable, etc.). 
I'n autre de plaisir (agreable/desa- 
greable), le moteur de Taction, va 
"' rrminer son comportement a 
ir vis-a-vis d'un objet et en par- 
lieulier si le Norn va on non renou- 
veler 1'experience. 

Perspectives d'avenir 



jet » puis renforeer ses eonnais- 
sances par repetition d'une meme 
experience. En effet. si un lien po- 
tentiel « action-objet » est imme- 
diatement abandon ne en cas 
d'echec, il peut egalement etre ou- 
lilie en cas d'occurrence rare (lien 
nirement active). . . e'est d'ailleurs 
h raison pour laqueile vos Norns 
gressent lorsque vous n'interve- 
• ■'■■■ * — - - ."*i— e . A 



I'inverse, si un type d'action s'ave- 
re souvent elTectif ou source de 
plaisir, il sera applique a d'autres 
objets (principe de reproduction). 
II arrive aussi que le Norn innove 
en modifiant aleatoireinent son 
eoinportenient vis-a-vis d'un objet, 
par exemple en selectionnant une 
autre action a lui appliquer (prin- 
cipe de mutation). Bon, cela dit, 
si Creatures s'avere extremement 
fascinant, ce soft n'en reste pas 
moins une « simulation » tres limi- 
tee de I'apprentissage humain. 
Ainsi, par exemple, un Norn, qu'il 
soit bebe ou adulte, aura toujours 
le meme nombre d'aetions pos- 
sibles sur renvironnement, ce qui 
n'est heureusement pas le cas d'un 
etre humain. Reste qu'au niveau 
des applications strictement lo- 
diques, ce genre de soil ouvre des 
perspectives plutol exaltantes. 
D'abord parte que, dans certains 
jeux de strategic ou d'action, il 
serait tres interessant de disposer 
d'unites «apprenantes» dotees 
d'une memoire experientielle. 




meme minimalc, ees unites pou- 
vant ainsi cxecuter vos ordres de 
maniere pertinente et nnn les ap- 
pliquer aveuglement et de maniere 
irrealiste. Knsuite, parte qu'on 
peut assez bien hnagincr des 
adversaires virtuels qui ton tin ue- 
raient a apprendre avec nous, inii- 
teraient nos strategies gagnantcs 
tout en essayant de 1<'* uiru'>lim-er- 
« tenteraient » diver 
strategies novatrices (d'ou un re- 
iiouvellement perpetuel de rinteret 
de jeu), href, devienclraient des ad- 
versaires enfin dignes de nous ! 

Eric Kriuiux 
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un autre rrlonde... 



Le genre « aventure » vonstitue a cejour 
la categorie dejeux m km la plus prolifique 
et la plus prisee. A I'ht ure oiiles litres « budget >■ 



il nous a paru opportun 



fleurissent de partout, 

de consacrer un dossi ;r sur le sujet. 

En voila une bonne ini tiaiive. '. 
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Un reportaged'Eftc Ernaux. 
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Tous les titres dejeux d'aventure que 
vous trouverez dans ce superbe ban- 
deau jaune font aujourd'hui partie 
d'une collection « budget », com- 
prendre par la que vous les trouverez 
chez voire gentil distributeurpour 
environ 100 F. Sortis ilyaquelques 
annees, leurs notes ont ete reeva- 
luees selon notre systeme de nota- 
tion actuei, en etoiles. Quant aux 
textes, ils proviennent tout droit 
d'anciens articles de Gen4. 
Nostalgie, nostalgie... 

Monkey Island 2 

(LucasArts/Ubi Soft) 

Passionnant et a la portee de tous, dote d'un 
scenario original rehausse de dialogues et de 
situations hilarantes, impeccablement realise 
(graphismes VGA 256 couleurs, muslques 
variees, bruitages realistes). . . on peut dire 
sans hesiter que Monkey Island 2 est le 
meilleurjeu d'aventure jamais fait sur micro. 
La magie Lucasfilm s'applique decidement 
aussibien a sesjeuxqu'ases films. Vivement 
Monkey Island 3 ! 
1992 • Test N°40 - Soluce N°55. 

INTERET: ****** 

Indiana Jones and 
the Fate of Atlantis 

(LucasArts/Ubi Soft) 

A ne pas confondre avec lejeu d'action du 
meme nom ! Honnete sans etre exceptionnel, 
celui-ci n 'egale en rien t'interet gigantesque de 
ce quatrieme volet des aventures d'lndiana. 
Graphismes VGA de belle facture, excellente 
ergonomie, scenario passionnant, humour 
omnipresent, remarquable duree de vie. . . 
dans le genre classique, cejeu d'aventure 
merite un large detour, que vous soyez ou non 
fan du celebre aventurier. 

1992 - Test N°46 - Soluce N°48. 

INTERET: ***** 

Day of the Tentacle 

(LucasArts/Ubi Soft) 

Houuuuu ! Arfarfarf ! Quel dommage que Day 
of The Tentacle ait une fin, ce jeu est hilarant, 
fantastique, passionnant, a la limits de I'indes- 
criptible. Que ce soient le scenario, les anima- 
tions, ie son, tout est extraordinaire ! Alors, si 
par le plus grand des malheurs, vous aviez un 
coup de blues pendant les vacances, un 
remede s 'impose : Day Of The Tentacle. Et en 
plus la traduction frangaise est excellente. 

1993 - Test N°57 - Soluce N°59 & 60. 

INTERET: ****** 




N" OUS AVONS tous quelques 
jeux d'aventure dissimules dans 
les tiroirs secrets de notre me- 
moire, des jeux sur lesquels 
nous avons souffert pendant de 
longues heures et reve tout autant, des jeux 
qui nous ont entraine dans des univers in- 
quietants ou comiques. violents ou gen- 
tiilets, realistes ou delirants... bref, des 
jeux qui pendant quelques heures ou 
quelques jours, nous ont extrait d'une quo- 
tidiennete qui, sans etre franchement re- 
jouissante ou particulierement glauque, 
n'en etait pas pour autant ludiquc. Ces jeux 
la, en nous imposant des problematiques 
aussi riches que « comment passer cette 
#@$§ de porte ? » ou « comment resoudre 
cette #@S§ d'enigmc ? », bref « comment 
progresser dans cette #@$§ d'intrigue ? », 
nourrissaient nos pensees bien au-dela des 
lueurs verdatres de nos ecrans. En quete 
d'une idee qui nous ferait progresser dans 
lejeu, nous continuions a reflechir dans le 
metro, le bus, les cours de math. . . partout ! 
II arrivait meme que des discussions entre 
inities naissent autour d'un jeu d'aventure, 
avec comme expression recurrente «et, 
euh. comment fais-tu pour... ».Pourtant, 
que les premiers jeux d'aventure graphique 
etaient sommaires ! Sur Oric I , au debut 
des annees 80, Le Manoir du Docteur Ge- 
nius et le Mystere de Kikekankoi nous 
exaltaient avec leurs fils de fer unicolores 



sur fond noir, leur absence totale d' anima- 
tion, leurs scenarios inconsistants (le but : 
passer d'une salle a une autre en utilisant 
les dbjets appropries, point final) aiiisi que 
leur environnement sonore ties « bip-bip ». 

Un rien nous amusait 

Ensuite, ily aeul'Aigled'OrCLoriciel), un 
des premiers jeux d'aventure a faire evo- 
luer votre personnage en vue exterieure. et 
cela dans un environnement graphique ex- 
ceptionnel pour I'epoque (resolution « fa- 
con EGA» mais bon... en 8 couleurs). 
Apres, crac, on passe a l' Atari ST et a 
TAmiga. avec des jeux en «textuel ame- 
liore» comme The Hobbit (Melbourne 
House, 1 983) ou The Pawn (Magnetic 
Scrolls, I985) bourres de zoulies images 
absolument pas interactives voire franche- 
ment figees, de rencontres invisibles a 
l'ecran mais plutot bavardes, et de textes a 
saisir en anglais avec un analyseur seman- 
tique plutot exigeant. Si mes souvenirs sont 
bons, la difficulte residah d'ailleurs essen- 
tiellement dans une recherche documentee 
etpenible(dictionnaire f'rancais/anglais) 
des rares mots clefs reconnus par lejeu, 
bref, c'etait la prehistoire. . . en plus ancien. 
Toujours sous le regne Amiga/ST, nous 
avons vu naitre le premier jeu d'aventure 
dote d'un scenario vraiment original, pre- 
nant et palpitant : le Manoir de Morteviel- 
le (Lankhor). une enquete policiere, avec 



Generation 4 fljj) fevrier 1 997 




Sam & Max 



entre autres des voix digitalisees excep- 
lionnelles. Bon et puis apres, les jeux 
d'aventure decollenl. . . enfin ! Les Voya- 
geurs du Temps (Delphine Software), bon 
scenario et graphismes superbes, Croisie- 
re pourun Cadavre {Delphine Software, 
egalement), le premier jeu utilisant une 
technique d'animalion proche du motion 
capture (le rotoscoping), et les premiers In- 
diana Jones, irreprochables a tous points de 
vue... quoique peu innovants. Enfin, 
moins innovants en tout cas que Capitain 
Blood (Cryo), un jeu d'aventure comple- 



tement hallucine dans lequel vous incar- 
niez un E.T. souffranl de vieillissement ac- 
celere (plus vous jouiez, plus votre alien 
sucrait les fraises, son bras - ['interface - 
devenant progressive men I incontrolable). 

CD-Rom, monc... ! 
Et puis, apres, il y a eu le PC et son buveur 
de CD-Rhum, euh, pardon. . . son lecteur 
de CD-Rom. Une revolution, le CD-Rom ! 
II devaittoutpermettre : desjeux d'aven- 
ture superbes a la duree de vie quasi 
infinie. de merveilleux enrobages cinema- ► 




(LucasArts/Ubi Soft) 
lei, pas de prise de tete sur des enigmes tor- 
dues ou des recherches fastidieuses, on se 
laisse porter par I'humour de I'histoire et par 
les moult rebondissements grotesques. 
On passe meme des heures a s'exciter sur des 
jeux debiles comme « cogne le rat ». Un produit 
fabuleux, prenant, drole, beau et aux dia- 
logues. . . " parlants »,Hya meme longtemps 
que i'on attendait une aussi bonne traduction 
d'unjeu d'aventure en anglais ! 
1994- Test N°62. 

INTERET: ifk'^kk' 



Full Throttle 



(LucasArts/Ubi Soft) 
Qui n'a pasjoue a Monkey 2 ou Day of The 
Tentacle ? Des jeux si riches qu'il fallait tenter 
les actions les plus debiles pour a voir acces a 
I'integralite des dialogues, tous plus hilarants 
les uns que les autres. Full Throttle cede mal- 
heureusement a la mode du « tout 
cinematique»en offrant au joueur moins 
d'interaction, plus de sequences interme- 
dials, des enigmes simplistes et une duree 
de vie reduite. Dommage. 
1995 - Test N°77 - Soluce N°79. 

INTERET: jfkcif^k 

Gabriel Knight 

(Sierra) 

Immergez-vous dans la moiteur de la nouvelle 
Orleans, ses mysteres, sa magie... si vous avez 
aime Darseed et Alone in The Dark, vous allez 
adorer Gabriel Knight ! Un scenario chiade, 
une ambiance alternant humour et tension, 
une psychologie des personnages evoluee et 
une parfaite ergonomie font de cejeu une refe- 
rence en matiere dejeu d'aventure. Seul 
reproche, ies graphismes ne sontpas plein 
ecran, mais bah ! 
1994 - Test N°62 - Soluce N°65 & 66. 

INTERET: jtjfk'k'k' 

Leisure Suit Larry VI 

(Sierra) 

Au dos de la jaquette, on lit : « encore mieux, 
encore plus long et encore plus difficile ». 
Alors, c'est vrai, mais le filon commence a se 
tarir, Avec un scenario simplet servant de pre- 
texte a une serie de repliques implacables, 
I'attrait de cejeu provient surtout de son 
humour. Pourtant, si vousn'etes pas fan de la 
serie, Larry 6 vous laissera sur votre faim, la 
realisation n'etantpas vraimentala hauteur. 
1994 - Test W° 62 - Soluce N°71. 

INTERET: jcjfir 
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King Quest VI I 

(Sierra) 
Sur la boite anglaise, Sierra dame « vendu a 
plus de 2,5 millions d'exemplaires», Certes, ce 
jeu beneficie d'une bonne realisation (gra- 
phismes, animations, sons, interface) mais son 
intrigue enfantine couples a quelques difficul- 
ty de progression lui interdit un large public. 
Comment vendre autant dejeux ainsi ? 
La reponse, en tout petit : ces 2,5 millions 
constituent la sommation des ventes de tous 
les King Quest No comment ! 
1995- Test N°73. 

INTERET: it 

Space Quest VI 

(Sierra) 

Amateur des Monty Python et des classiques 
de la SF, je me suis franchement amuse avec 
Space Quest VI. En effet, malgre des enigmes 
un peu bizarroides, on a toujours envie d'aller 
plus loin dans lejeu afm de decouvrirles nou- 
velles betises de Roger Wilco, les gags 
s'enchahant rapidement dans une aventure 
de plus en plus delirante. Bref, Space Quest VI 
s'inscrit dignement dans la llgnee des 
precedents volets. 
1995 - Test N°80 - Soluce N°83, 

INTERET: *** 

Shivers 

(Sierra) 
Oubliez les aspects positifs (scenario et 
enigmes honorables) comme les points nega- 
tifs (quete un peu fastidieuse), a I'instar de 
Myst, I'interet de Shivers reside dans son 
atmosphere, lei lourde et angoissante. Avec 
ses musiques, ses couleurs etsa luminosite... 
cejeu fera revivre aujoueurses frayeurs 
d'enfance, a I'epoque ou les objets qui lui 
etaient familiers lejourprenaient la nuit des 
contours inquietants. Une reussite ! 
1996- Test N°84, 

INTERET: **** 

Little Big Adventure 

(Adeline Software! E. A.) 

D'habitude, quand on se retrouve devant un 
jeu de cette qualite, on a des tas de trues a 
dire. Le probieme, dans le cas de LBA, c 'est 
qu'ily en a tellement qu'en parlersera de 
toute facon reducteur. Faisons done simple : 
cejeu est superbe, sa realisation le classe 
dans la categorie "jamais vu ». II deborde 
d'humour, son scenario est d'enfer. Bref, en 
dehors d'un systeme de sauvegarde tres 
moyen, e'est le pied ! 
1994 - Test N Q 71 - Soluce N°75. 

INTERET: ***"*-* 




► tiques, des incrustations video de partout, 
bref. des possibility jusqu'alors inexploi- 
tees. Ce fut le cas pour l'essentiel, mais pa- 
radoxalement. les vraies innovations se 
sont plutot rarefiees. Trop contents d'avoir 
un nouveau jouet a leur disposition, les 
concepteurs dejeux d'aventure ont plutot 
cherche a exploiter les opportunites tech- 
niques du support, au detriment d'une reel- 
le creativite ludique. Tout a etc tente ! A 
commencer par le style « Seventh Guest » 
(Virgin), un magnifique jeu en SVGA truf- 
fe de sequences cinematiques el de petits 
casse-tete relookes facon « multimedia ». 
Duree de vie ? Courte. Gros succes quand 
meme. Du coup, plusienrs editeurs ont ete 
seduits paries «petitsjeux dans lejeu» : 
Jewels of The Oracle (Ubi Soft), Shivers 
(Sierra). Zork Nemesis (Acti vision), 
Timelapse (Philips), Ripper (Gametek), 
etc., tous reprennent le meme principe ! 
N'emergent cependant de cette masse im- 
pressionnante de clones que trois titres 
quasi indispensables qui constituent enco- 
re aujourd'hui le summum en matiere d'in- 
tegration de ch'tites enigmes au sein d'un 
scenario et/ou d'un univers de jeu : Myst 
(Broderbund) dont on regrelte qu'il ne soil 
pas encore en collection « budget » (un 
scandale !), Spycraft (Activision) et Le 
Cauchemar de PPD (Canal +) (Ndlr : Nous 



on ne Faurait pas mis dans lesjeux d'aven- 
ture mais on ne va pas contrarier le mon- 
sieur sinon il va nous piquer une coiere). 

La verite est aiUeurs. . . 
Alors bien sur, avec des centaines de 
Mega-octets de donnees pouvant etre 
stockecs. le CD-Rom offrait egalement 
une ouverture vers d'authentiques « mo- 
vies adventures » construites. stmelurees 
et mises en scene comme des films, avec 
de vraies sequences videos, de vrais ac- 
teurs, etc. On pense ici a Phantasmagoria 
(Sierra), Urban Runner (Sierra) ou Une 
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Poupee pleine aux As (Philips). La enco- 
re, line duree de vie courte, one grande li- 
nearite dans ['intrigue et des incrustations 
video parfois douteuses ont considerable- 
mcnt reduit la portee ludique voire 1'inte- 
ret de cette micro revolution. 
En fait, si on se penche prudemmenl sur les 
deux annees precedentes. les grands jeux 
d'aventures doivent assez peu a l'appari- 
tion du CD-Rom : Day of The Tentacle 
(Lucas Arts), Monkey Island 2 (Lucas- 
Arts). Beneath a Steel Sky (Revolution 
Software/Virgin), Dreamweb (Empire In- 
teractive), Prisoner Of Ice (Infogramcs). 
Bioforge (Origin). Gabriel Knight 2 (Sier- 
ra), Les Chevaliers de Baphomet (Revo- 
lution Soft ware/ Virgin). Discworld 2 
iPsygnosis) . . . leur grande force ne residait 
pas dans une debauche de moyens tech- 
niques necessitant imperativement un sup- 
port CD-Rom (certains ont meme fait 
I'objet d'une version « disquettes ») mais 
provenait de la richesse de leur scenario 
ainsi que de leur grande homogeneite. At- 
mosphere liee au genre (polar, toons, scien- 
ce fiction, etc.), graphismes, animations, 
musiques. voix, bruitages. . . ce sont toutes 
ces dimensions, reunies dans une puissan- 



te synergie (la vache, j'aurais du fairc de la 
politique !). qui contribuerent a faire de ces 
titres des references. 

Demain : 3D ou innovation ? 

Cela ne veul pas dire que les jeux d'aven- 
tures n n ont pas beneficie de I' emergence de 
« plus » techniques (lecteur CD-Rom, Vi- 
tesse de processcur. cartes graphiques, etc.) 
mais plutot que ces « plus » ne nous offri- 
ront jamais la moindre garantie de quaiitc. 
Hum... ouais, bon.d'accord. endisantca, 
j'enfonce sauvagement une porte ouverte, 
mais c'est surtout pour vous prevenir d'une 
future invasion de jeux d'aventure/action 
en: .3D (cartes dediees obligent) dont la 
moitie. sinon plus, auront pour seul interet 
d'etre en 3D ! Reste bien sur la question de 
!a creativite. soigneusement eludee par mes 
soins tant il est vrai que peu de softs, meme 
parmi les meilleurs. peuvent pretendre 
avoir introduit un concept novateur dans le 
monde relativement fige des jeux d'aven- 
turc. Cette annee, on a eu quand meme The 
Dark Eye (Warner Interactive), une adap- 
tation fascinante de I'univers d'Edgar Poe, 
et Bad Mojo (Inscape/ Acclaim) ou la vie 
ccceurante d'un cafard en perdition. Pour- 
vu que 1* annee 1997 nous reserve d'aussi 
bonnes surprises ! ■ 

Eric Ernaux 




(Origin/E.A.) 
Je me suis d'abord cm devant un None In The 
Dark en plus beau. Puis, au bout de quelques 
minutes, j'ai realise que e'etait non seulement 
plus beau, mais que toutetait * plus ». 
L'ambiance, le realisme des deplacements et 
des mouvements en general, I'inieractivite avec 
lesobjeisenvironnants, breftoutyetait. Par 
ailleurs, je ne sais pas quel esprit tordu a ecrit le 
scenario mais bravo. C'est du grand art '. 
1995 - Test N a 76 - So/uce N°77. 

INTERET: -A"*-*** 



Fade To Black 



(Delphine Software/E.A.) 
Fade To Black, c'est 75 % d'action pure : vous 
poussezdesinterrupteurs, ramassezdes 
armes, courez, tirez. . . comme dans unjeu de 
plates-formes (en 3D) ! Techniquement parfait, 
avec un enrobage cinematique exceptionnel et 
une tame scenaristique qui lie intelligemment 
les differentes missions entre elles, il lui 
manque pourtant un « plus » pour accrocherle 
joueur, un petit true qui ferait de lui un 
immense jeu d'aventure/action. 
1995- Test N°8Q. 

INTERET: ^kitjtif 

Under a Killing Moon 

(Access Software/US Gold) 
Un nouveau pas dans lejeu sur CD-Rom vient 
d'etre franchi avec UAKM. Je me suis litterale- 
ment delecte de cette fabuleuse aventure, ne 
regrettant qu'une seule chose : sa duree. 
Parfaitement realise, ce soft est le precurseur 
d'une nouvelle generation dejeu d'aventure 
video, les techniques de programmation 
actuelles etant desormais en mesure de nous 
offrir de vrais produits multimedias fagon 
« films interactifs». 
1994 - TestN°72 - Soluce A/75. 

INTERET: ***** 



The Daedalus 
Encounter 



(Mechadeus/Virgin) 
Rien que pour les beaux yeux et le charme de 
Tia Carrere, j'ai succombe a ce jeu d'un 
genre nouveau : le ff/m interactif. Sa grande 
force repose sur sa dimension c'tnematogra- 
phique avec, entre autres, un scenario n'omet- 
tantpas la psychologie despersonnages. Cela 
dit, cejeu reste peu interactif et tres lineaire et, 
a vrai dire, on s 'ennuie parfois. 
1995- Test N°79. 

INTERET: ** 
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Une nouvelle notation est une mini-revolution, surtout 
lorsqu'il s'agit de passer d'un systeme de pourcentages 
a un systeme d'etoiles. Dorenavant, des qu'un jeu a des 
etoiles, il est considere comme « valable » par la 
redaction. Par contre, s'il a une bombe, vous pouvez ou- 
blier le produit. . . Pour vous y retrouver, voici une equi- 
valence approximative etoiles/pourcentages : 



Bombe :Moinsde 50% 

• : De 50 a 69 % 

••:De70a79% 


A oubfier 

Fautvoir... 


•**:De80a84% 




****:De85a89% 

••••*:De90a94% 

••****: Plus de 95% 


Tres bon 

Excellent 

Mythique 



a 



TOP DU MOIS 


OLIVIER 


DIDIER 


STEPHANE 


ERIC 


FRElHIE 


FLYING CORPS 


•••• 


• ••*• 


••••• 


*•••* 


• * 


PHANTASMAGORIA 2 


•••• 


**• 


••••• 


• ••• 


*l*i 


SIMCOPTER EHi 


• ••* 


• •• 


• *•• 


• •• 


*** 


CAPITALISM HH 


• •*• 


• • 


• •* 




*i 


SEGA RALLY JSB 


*• 


**• 


••• 


*•* 


*-*i 


THE CROW 


• • 


• 




• • 


■* 


PANZER DRAGOON 


• •• 


• * 


•* 


• * 


1 •* 


ERADICATOR 


* 


• • 


••- 


•• 


. ■* 


A-10CUBA! 


• * 
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* 
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Les testeurs 
de Gen4 ne 
sontpas 
des oies 
blanches. 
La preuve : 
Phantasma- 
goria 2 et 
sa cohorte 
de crimes 
oubliesafait 
eclaterle 
passe sordi- 
deauquelHs 
tentaient 
d f echapper 
par le jeu! 




Stephane Lavoisard, 

marchanddesale 

Nous savions Stephane un peu trap moti- 
ve par ses reportages pour CD Charme. En 
apprenant la verite sur son passe, nous 
avons pris conscience de notre erreur : pire 
qu'obsede sexuel, Stephane est mercanti- 
le! Imaginez qu'en 1974, notre chef vene- 
re fut arrete en flag, a la recree, alors qu'il 
dealait des photos de sa cousine en echan- 
ge de bons points ! Par la suite, on a meme 
decouvert un stock de posters dans sa 
chambre (sa grande sceur a moitie nue), 
prets a etre ecoule. Ignoble ! Du coup, 
qu'un etre pareil joue a Phantasmagoria 2 
ne nous surprend meme plus ! 



Eric Ernaux, 

cede a ses pulsions 

Obsede par sa prose et son fameux label 
« qualite litteraire », Eric a cede a ses de- 
mons interieurs en 1 996. II a ainsi ete sur- 
pris chez notre imprimeur en cagoule et 
combinaison ignifugee alors qu'il arrachait 
posement les pages d'une pile de Gen4. . . 
Apres un interrogatoire muscle et 96 
heures de confinement, il craqua et finit 
par avouer contre la possibilite de jouer 
deux heures a Flying Corps, qu'il comptait 
effeuiller les 80000 numeros stockes et 
« purifier par le feu » fe surplus « litteraire- 
ment incorrect », soittoutes les pages dont 
il n'etait pas I'auteur ! 





Thierry 

un sac de 



Falcoz, 

billes 



Que Thierry agresse le pere Noel des Gale- 
ries Lafayette a la batte de base-ball, c'est 
deja pas gentil. Mais avant cette sombre 
affaire, celui que nous appelons « I'agres- 
sifammoniacal »occupait deja son temps 
a de giauques activites ludiques. En effet, 
sa voisine, une vieille dame, decouvrit en 
1 977 que le monstre abject qui enucleait 
ses chats n'etait autre que Thierry. C'est 
alors qu'il entreprena it d'extraire I'estomac 
d'un onzieme chat pour y mettre ses 
« billes » qu'il fut demasque. II avait cinq 
ans. Aujourd'hui, ilpreferetyranniserdes 
citoyens en jouant a SimCopter. 
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Cette rubrique vous est presentee 
en partenariat avec les magasins Boulanger. 
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N°95 Diabio 


Blizzard 


***** 


N°87 DukeNukem3D 


N° 92 Meridian 59 


Studio 3 DO 


***** 


N° 94 The Darkening 


N°93 Daggerfall 


Bethesda Sofl 


**** 


N° 94 Archimedean 


N° 91 Albion 


Blue Byte 


***+ 


N° 91 Quake 


N° 83 Stonekeep 


Interplay 


**** 


N° 91 Toshinden 
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N° 90 AH64-D Longbow 


E. A./ Jane's 


***** 


N°95 Sensible World of... 


N°87 Warbirds 


1. Creations 


***** 


N°95 NBA Live 97 


N° 96 Flying Corps 


Empire 


***** 


N° 91 Links LS 


N°93 F-22 


Novalogic 


*+** 


N°90 Grand Prix 2 


N°93 Flight Simulator 6 


Microsoft 


**** 


N° 82 Destruction Derby 
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N° 94 Alerte Rouge 


Westwood 


****** 


N Q 93 Spycraft 


N°91 Z 


Warner 1. E. 


***** 


N°95 Discworld 2 


N° 88 Civilization 2 


Microprose 


***** 


N°94 LecauchemardePPD 


N°85 Warhammer Battle 


Mindscape 


***** 


N° 93 Tomb Raider 


N D 84 Warcraft2 


Blizzard 


***** 


N° 93 Timelapse 
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GT Interactive ***** 
Funsoft ***** 
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E.A5ports ***** 

Access ***** 
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Psygnosis ***** 

Activision ****** 
Psygnosis ***** 
Canal + ***** 

Core Design ***** 
Philips ***** 
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Frederic Marie, 

jeuxdenains... 

Fred a longtemps souffert de sa petite 
taille. En effet, notre gnome n'a pas tou- 
joursfait 1 m20. Jusqu'a la puberte, il etait 
si petit que meme debout sur une chaise et 
le bras leve, son institutrice le comptait 
toujours absent. Ignore par tous, il se mit 
alors a voler des nains de jardin, « les seuls 
amis qui le comprennent ». Outre par ces 
larcins, ie voisinage fit alors son enquete. 
Celle-ci aboutit en 1 973 : Fred fut decou- 
vert avec ses « nouveaux amis » en train 
de chanter des chansons scoutes autour 
d'un feu. Aujourd'hui, Fred ne vole plus, il 
vole (via Flying Corps). 





Olivier Canou, 

harcelementtextuel 

Pour Olivier, ('affaire est plus recente : un 
leger probleme de pigiste. Oui, non seule- 
ment not' redac'chef assommait « ses pi- 
gistes s de travail mais, de peur que les 
tests soient rendus trop tard, il les pressait, 
exhortait, menacait, bref, il les harceiait. 
Une nuit, il a meme telephone toutes les 
heures chez un pigiste aux limltes de I'eva- 
nouissement (80 pages a ecrire en deux 
jours) pour qu'il ne s'endorme pas devant 
son ecran. Ce fut un geste de trop, ledit pi- 
giste a prefere mourir d'epuisement. Dans 
sa cellule, Olivier joue frenetiquement a 
Diablo. . . range par les remords. 



Didier Latil, 

morceaux choisis 

Didier est le seul d'entre nous a avoir subi 
une garde a vue. II fut intercepte a la fron- 
tiere alors qu'il transportait une valise 
bourree d'organes (a) varies : un poumon, 
quelques muscles, des segments d'ossa- 
ture, etc. Soupconnant un meurtre, les 
douaniers ont appele Interpol... puis ils 
ont decouvert I'horrible verite : Didier 
s' etait lui-meme mutile pour revendre ses 
organes (d'ou sa morphologie chetive et 
ses 1 m30) ! Quand on lul a demande ses 
motivations, il a dit « je voulais des sous 
pour m'acheter un Atari ST ». C'etait en 
1987. Aujourd'hui, il joue a Diablo sur PC. 
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Depuis des annees, 

Rowan Software 

persisteeisignedans 

ledomainedes 

simulateurs de combat, 

mats sans jamais encore 

franchirlemurdu 

grand hit. Perseverant, 

Us effectuent un retour 

aux sources de I'aviation 

pourenfin se propulser 

au rang des as. 
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A Chaque mission vous donne un 
briefing raisonnablement detaille, 
et la possibility de voir votre 
itineraire de mission sur la carte. 



A Des scenes 
cinematiques tres 
reussiesassurent 
les transitions entre 
les missions de 
chaque campagne. 
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LORS QUE les pilotes virtuels 
croulent actuellement sous les 
simulateurs de chasseurs ultra- 
modemes comme I'Eurofigh- 
ter ou surtout le F-22, Rowan 
nous apporte un peu d'huile de mo- 
teur et de vent dans les cheveux avec 
un simulateur prenant pour theme la 
Premiere Guerre mondiale. Depuis 
Red Baron de Dynamix, et peut-etre 
Wings of Glory d'Origin, aucun jeu 
sur cette epoque n' avait vraiment sus- 
cite T envie de partager la vie intense 
mais trop souvent brutalement ecour- 
tee de ces premiers chevaliers du ciel. 
Rowan s'etaitdeja lance dans l'aven- 
ture avec Dawn Patrol. Mais ce soft 



M Le mode carte vous 
renseigne sur les principaux 
points de reperes, et en vol 
vous permet d'accelerer 
le temps dans les 
moments creux. 

En vue externe, ► 

il est quand meme plus 

facile de reperer I'ennemi, 

au centre de I'ecran. 



souffrait deja des defauts qui ont 
caracterise leurs produits pendamv 
longtemps, a savoir une procedure 
d' installation cauchemardesque et 
une interface oil les commandes se 
perdaient dans un echeveau invrai- 
semblable de shift-machin de alt-true 
et de ctrl-bidule. Cette fois, les pro- 
grammers semblent avoir tourne 
la page. Fini les drivers VESA pro- 
prietaires, Flying Corps s'installe tres 
facilement et il est totalement com- 
patible avec la norme VESA 2.0. Si 





votre carte video ne supporte pas 
.ce mode, il vous suffit d'installer 
SDD 5.3 fourni en shareware sur le 
CD du jeu pour voir fleurir tout un 
panel de resolutions possibles, du 
320x240 au 1200x1600! 

Plein la vue ! 

Rowan Software a toujours ete assez 
performant au niveau de ses moteurs 
3D, mais avec Flying Corps les de- 
veloppeurs se sont tout simplement 
surpasses. Si le jeu fonctionne sous 



Briefing de mission 

Lorsque vous etes chef d'escadrille, a vous de choisir la 
bonne formation et le nombre d'appareils qui prendront 
vol pour la mission. Chaque pilote de i'escadrille dispose 
de caracteristiques propres, allant de son moral a son 
agressivite en passant par ses talents de pilote. Une fois 
que vous aurez assigne tel pilote pour tel groupe, vous 
pourrez choisir la formation de votre escadrille, et tes 
ordres qui leur seront assignes. Us peuvent par exemple 
rester en reserve au-dessus d'un combat au cas ou une 
escadrille ennemie supplementaire apparaitrait, ou se 
charger de tout appareil qui s'ecarterait de la melee. 




A Votre ailier tente de vous rejoindre sous un barrage d'artillerie 
antiaerienne, a qui il faudrait beaucoup de chance pour vous toucher ! 
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A Au-dessus du no man's land, 
on distingue les lignes de 
tranchees. C'est I'enfer, en bas... 

Le probleme avec ces coucous, ► 

c'est qu'en vue interieure les ailes 

empietent genereusement sur votre 

champ de vision ! 

Windows 95, mieux vaut passer sous 
Dos pour jouer, la vitesse tT anima- 
tion etant un peu plus rapide. Evi- 
demment, ne vous attendez pas a une 
vitesse correcte a des resolutions su- 
perieures a 800x600, mais le jeu tour- - 
nera deja bien en baissant le niveau 
de detail surun P166 ! Avec un P120 
dote d'une carte video performante 
(et en allegeant aussi le niveau de 
detail), la vitesse d'animation en 
640x480 reste tres satisfaisante. Mais 
pour ceux qui privilegient la fluidite 
sur la resolution, il est aussi possible 




M Les tanks sont tres 
difficiles adetruire, 
car il faut un coup 
direct par unede vos 
quatre bombes... si 
vous ne trichez pas ! 




Du400x300au 1024x768, Flying 
Corps offre une resolution a la 
portee de tous les Pentium 



d'utiliser (avec SDD 5.3) des solu- 
tions intermediaries comme le 400x 
300 ou le 5 12x384, pour des P90 ou 
100. On peut juste reprocher aux gra- 
phismes un sol aussi plat qu'une mor- 
ne plaine et le manque de textures sur 
les ailes, vues de 1'interieur du cock- 
pit. Sinon, I'effet de hazing sur 1'ho- 
rizon est tres reussi, et les textures 



appliquees au sol sont si precises 
(meme aux niveaux de detail les plus 
grossiers), que vous pourrez voler a 
vue en vous reperant lout naturelle- 
ment par rapport au trace des routes, 
des rivieres et des bois. II faut dire 
que les instruments de vol etaient a 
Tepoque plus que rudimentaires 
et vous devrez 
plus vous baser 
sur les sen- 
sations de vol 
que sur vos 
cadrans pour 
vousmaintenir 
en l'air ! A ce 
niveau, les sons jouent un role cru- 
cial, et Rowan y a apporte un soin 
tout particulier. Rien qu'a Tome vous 
pouvez reconnaitre les differents re- 
gimes du moteur, et les ailes emettent 
des bruits de gondolement aussi 
convaincants qu'effrayants quand 
vous atteignez une vitesse trop gran- 
de ou approchez du decrochage. Pour 




vous aider, vous pouvez faire appa- 
raitre en haut de l'ecran une ligne de 
texte qui vous donne des informa- 
tions sur votre altitude, votre vitesse, 
et deux voyants qui passent du vert au 
rouge quand une de vos ailes est sur 
le point de decrocher. Mais pour 
vivre pleinement 1'experience, les in- 
tegristes de la simulation repugneront 
alesutiliser ! 

Bapteme de lair 

Pour vous familiariser avec les six ap- 
pareils reproduits dans la simulation, 
vous pouvez sauter d'emblee dans le 
cockpit pour une serie de missions 
simples qui vous permettront de vous 
entrainer. Au programme vous trou- 
verez des exercices de navigation, 
de bombardement au sol, et des duels 
aeriens a un contre un ou impliquant 
une douzaine d'appareils dans 
chaque camp ! Mais l'interet des mis- ► 



Mefiez-vousdes 

avionsde 

reconnaissance, 

son observateur 

peut vous 

arroser 

avec sa 

mitrailleuse 

arriere ! y 



k Cet aerodrome ennemi a moitie detruit n'est pas pres d'oublier 
votre petite visile ! 




•^Sous lefeu de vos 
mitrailleuses, cet 
Albatros commence a 
sedisloquer. 
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A Un de plus ! 
Rappelez-vous qu'il 
vousfaut au moins 
cinq victoirespour 
rentrer dans le rang 
des as ! 




A Soyez sympa, rattrapez le pilote 
de ce triplan et prevenez-le qu'il a 
perdu quelque chose ! 

► sions ponctuelles s'emoussant tres 
vite, en 1' absence assez cruelle d'un 
editeurde missions (1'option multi- 
joueur manque aussi al'appel, mais 
un patch prevu des le mois prochain 
devrait y remedier pour la version 
Win95) le joueur se sent tres vite 



Pour feter mon accession au rang de A 

chef d'escadrille, je me suis empresse de 

personnaliser les zincs de mon groupe ! 

M Toujours prevenante, la DCA ennemie 
se charge de vous ectairer la route alors 
que le soir tombe. Sympa ! 



^ Ce livre, compris 
dans le jeu, a ete ecrit 
par un chef 
d'escadrille anglais 
en 1918 et vous 
mettra dans 
I'ambiancede Flying 
Corps, du moins si 
vous lisezl'anglais. 



Chaque avion dispose d'un 
modele de volrealiste que vous 
devrez maftriser pour gagner 



pousse vers les quatre campagnes 
thematiques qui 1'attendent. Heureu- 
sement celles-ci offrent beaucoup de 
variete dans leur approche et leur ni- 
veau de difficulte croissant permet 
d'apprecier petit a petit toute la ri- 
chesse du jeu. Pour le novice, le 



mieux est de commencer par 1' Of- 
fensive de printemps, qui vous don- 
ne le role d'un jeune pilote anglais 
rejoignant son escadrille pour une 
premiere affectation. Votre but secret 
sera de vous faire tres vite remarquer 
et devenir chef d'escadrille. Mais 
avant d"en arri- 
ver la, vous de- 
vrez apprendre a 
voler surces sa- 
tanees machines, 
et le Sopwith 
Camel que vous 
sera assigne 
d'office vous donnera bien du mat 
rien que pour le maintenir en 1'air, 
sans parler des combats aeriens ! En 
effet, les six avions du jeu possedent 
des modeles de vol aussi proches que 
possible des originaux. Au niveau le 
plus realiste vous n'aurez pas de mal 



Les acrobates 

Ces trois avions sont dotes de moteurs rotatifs, peuvent tourner a une vitesse phenomenale 

dont le corps tourne autour d'un axe fixe, gene- dans un combat toumoyant, en particulier le 

rant des effets de couple importants. lis ne sont Camel et le Fokker Triplan qui s'averent tres 

pas tres rapides, ne volent pas tres droit, mais manceuvrables dans les virages a droite. 




a reconnaitre le comportement de 
chacun d'eux en vol, souvent en votre 
defaveur... Par exemple le Camel. 
avec son moteur rotatif, avait la ten- 
dance assez deconcertante de piquer 
du nez dans les virages a droite et de 
le lever dans les virages a gauche ! Et 
encore ce n'est rien, car des que vous 
demandiez trop d' efforts a votre 
avion, celui-ci avait la facheuse ten- 
dance de vous le signifier en perdant 
une aile dans les piques ambitieux, ou 




A C'est en volant en rase-mottes 
que Ton se rend compte que 
le terrain n'est pas si plat que ca. 
Pas de quoi s'emplatrer dans 
une falaise, quand m§me ! 




A Pas gdnes, ses amerloques, 
ils viennent faire du tourisme 
en Europe, et ils polluent notre 
bon air pur ! 
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Lesfonceurs 

Ces avions a moteur stationnaire, ou en ligne noyants avec eux, surtout le Spad qui tourne 

nour I'Albatros, sont plutot concus pour la comme un veau, et effectuer des passes a 

Vitesse et peuvent prendre rapidement de grande vitesse contre I ennemi puis se mettre 

I'altitude. Mieux vaut eviter les combats tour- a I'abri en reprenant de I altitude. 



A L'altitude est un avantage 
appreciable, mais attention de ne 
pas perdre vos ailes en pique ! 

de partir en vrille au meilleur de vos 
acrobaties aeriennes. Heureusement, 
vous pouvez desactiver quelques op- 
tions du modele de vol pour faciliter 
le pilotage, mais Rowan a quand 
meme place la barre assez haut, et au 
niveau le plus facile, garder le contro- 
le de votre coucou vous demandera 
encore une attention soutenue. 

Ballet mortel 

C'est lors des combats aeriens que 
votre habilete sera le plus durement 
mise a Fepreuve et la campagne « Hat., 
in the Ring », du nom d'une celebre 
escadrille americaine, vous donnera 
1'occasion de vous parfaire dans cet 
art. Vous prendrez le role de l'as Ed- 
die Rickenbacker et devrez depasser 
son total de 26 victoires pour devenit 
chef d'escadrille et recevoir la Me- 
daille d'Honneur du Congres. Pour 
vous aider dans cet exercice pe- 
rilleux, vous disposez d'un systeme 
de vue, qui pour une fois chez Rowan 
s'avere simple et efficace ! II reprend 
le principe de cockpit virtuel, vous 
permettant de faire tourner votre 




point de vue dans toutes les direc- 
tions. Mais avec son scrolling relati- 
vement lent, il faut avouer qu' il reste 
d'un interet limite. Avec « shift » il 
est possible de regarder autour de soi, 
mais a l'inverse le scrolling est si ra- 
pide dans ce mode qu' il est assez dif- 
ficile de le controler ! Le mieux en 
combat est d'utiliser la vue « pad- 
lock », qui vous permet de garder en 
vue F avion adverse. Dans ce mode, 
des fleches vous indiquent meme la 
direction ou tourner pour retrouver 
votre ennemi, et si vous etes deso- 
. riente vous pouvez passer a loisir de 
° la vue interne a la vue externe. Une 
simple pression sur une touche de 
fonction vous permet ensuite de loc- 
ker des avions ennemis, allies ou des 
cibles au sol. Par contre on apprecie- 
rait une vue arriere qui permette de 
verifier rapidement ses 6 heures et qui 
pour T instant manque assez cruelle- 



mental'appel. Les combats aeriens 
sont rapides et furieux, et il ne vous 
faut pas longtemps pour abattre un 
ennemi si votre avion est equipe de 
deux mitrailleuses. Evidemment, cela 
signifie aussi que vous n'avez pas in- 
teret a trainer dans leur ligne de mire ! 
Chose etrange pour une simulation 
qui se veut si realiste, vos mitrail- 
leuses ne s'enrayent jamais, et on ai- 
merait bien voir Rowan ajouter cette 
option dans un futur patch... Par 
contre, les dommages infliges par vos 
balles dependent reellement de la par- 
tie de F avion touchee, et vous pour- 
rez voir des morceaux du fuselage 
voler, des ailes ou la queue s'arra- 
cher, 1' avion se casser en deux ou car- 
rement exploser. Vous pouvez meme 
avec un peu de chance ou d'adresse 
le priver de son train d'atterrissage ! 
De meme, le pilote peut etre blesse 
(ce qui equivaut a un repos force de ► 



<3> ^ J^ 



Dur! lis 

s'amusent 

comme des 

petits fous en 

haut, maisle 

temps que je 

remonte la fete 

serafinie ! ^ 




^CerideaudeDCA 

ridicule ne vapas 
m'empecherde 
crever ce ballon... 
arrive a viser ! 



A Le kit de peinture permet au chef d'escadrille de personnaliser son appareil, 

mais aussi tous ceux de son escadrille. 
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L'avis de Fred 



Je craignais que Flying Corps soit un autre Dawn Patrol, 
qui a I'epoque de sa sortie n'ttait pas parvenu a eclipser 
un Red Baron pourtant d$a vieillissant. Quelle ne fut pas 
ma surprise de d&couvrir un soft au moteur 3D perfor- 
mant et a I'atmosphere tres convaincante I Et maigre ses 
airs de simplicity Flying Corps est un simulateur com- 
plexe, qui demande beaucoup d'heures de pratique, et 
dans lequel on apprend autant par ses erreurs, sinon 
plus, que par ses succes. II ne manque plus que I'option 
multijoueur et le bonheur sera parfait 



► quelques jours), ou carrement tue. 
Bref, I' aspect combat aerien du jeu 
est plutot reussi. 

Dur d'etre chef... 

Si tout va bien, a la fin des campagnes 
Allies vous deviendrez chef d'esca- 
drille et devrez porter le poids de nou- 
velles responsabilites. Resultat que 
vous obtiendrez aussi en reussissant 
les deux campagnes du cote Alle- 
mand. Dans la premiere, le Cirque 
Volant, vous incarnez Lothar von 
Richthofen, frere du fameux Man- 
fred, qui a decide de s'offrir quelques 
vacances. Voire objectif pendant son 
absence est de depasser son total de 
52 victoires, mais aussi de conserver 
la reputation de l'escadrille, la Jasta 
1 1 . Pour se faire, il vous faudra eviter 
de trop grosses pertes et de veiller au 
moral de vos homines. Pas facile, sur- 



Rowan affectionne 
particulierement les 
grandes batailles 
d'escadrilles, avec 
parfois plus de 24 
coucousen 1'atr... 
y et nous aussi ! 
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*T CONFIG. RECOMMANDEE : 

Pentium 166, 32 Mo de ftam, 

lecteurCD-ftom8X. 



• Vitesse d'animation. 
•/fiealismehistorique. 
" Dimension tactique. 

" Pas de multijoueur. 
Pas d'editeur. 




A Votre escadrille au grand 
complet organisee en deux 
groupes distincts. Le cirque 
volant peut enfin commencer I 

Pas fou, le pilote de ce ballon ^ 

d'observation saute en parachute 

au moment ou vous 

amorcez votre pique ! 

tout si vous voulez a tout prix acque- 
rir les 37 victoires qui vous sont ne- 
cessaires ! Ainsi vous aurez a choisir 
entre plusieurs secteurs d'operations, 
plus ou moins dangereux, mais aussi 
plus ou moins riches en cibles. Vous 
disposerez pour chaque mission d' un , : 
maximum de 12 appareils que' vous 
pourrez repartir en trois groupes, avec 
des ordres particuliers pour chaque. A 
ce stade, lejeu commence a prendre 
une dimension plus tactique, et vous 
ne pourrez pas engager 1'ennemi dans 
n'importe quelles conditions, au 
risque de courir au desastre et vous re- 
trouver tres vite sur le front russe ! 
Pour engager 1'ennemi dans les 
meilleures conditions, vous devrez 
tenter de reunir un maximum de fac- 
teurs favorables, en particulier l'effet 
de surprise (en surgissant de la couche 
nuageuse ou en attaquant dans le so- 
leil). L' altitude joue aussi un role tres 
important, car les moteurs poussifs de 
1 ' epoque ne permettaient pas de s ' ele- 
ver rapidement. Une fois le combat 
engage, vous devrez aussi rallier vos 
ailiers regulierement, car si jamais 
vous les perdez de vue vous risquez 
de ne les revoir qu'a votre retour a la 




A Train d'atterrissageaneanti, 
fuite d'huile au moteur, je la sens p 
celle-la, on la refait... 



base ! Cette phase de jeu s'avere as- 
sez difficile a gerer, et montre le de- 
gre de r^alisme apporte par les 
concepteurs a tous les aspects du jeu. 
, Dans la derniere campagne, la Ba- 
taille de Cambrai, vous aurez encore 
plus de latitude puisque vous pourrez 
choisir vous-meme vos objectifs en 
fonction de la situation strategique 
pourenrayerl'avance des chars bri- 
tanniques. Dans cette campagne, il 
vous faut aussi bien neutraliser l'avia- 
tion ennemie que porter de rudes 
'coups a leur logistique en attaquant 
par exemple des depots de ravitaille- 
ment. Dans ce jeu tous les aspects de 
la guerre aerienne sont geres, du duel 
aux missions strategiques, et pour 
la periode de la Premiere Guerre 
mondiale, Flying Corps merite sans 
conteste le litre d'as des as ! ■ 

Manfrederic Marie 



U'opinion d'Eric 

J'avoue ne guere apprecier les simula- 
tions d'avtation moderne, /'usage de 
missiles hyper sophistiques ruinant 
selon moi toute dimension epique aux 
combats. Quel ne fut done pas mon 
bonheur de trouver enfin une simula- 
tion aerienne « 14-18" qui soit enfin 
digne de s'installer sur mon beau 
Pentium I Graphismes remarquables, 
realisme de pilotage exceptionnel et 
intelligence ennemie tres honorable... 
tout est parfait I Seul probleme, il va 
maintenant me faltoir attendre le patch 
* reseau » pour expioser Fred en vol ! 

IMERiL > k A A k 
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torutez vos mercenai 



Originale avec Manuel en Francais 
puis sur Macintosh. 



Ubi Soft 
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Phantasmagoria 

A puzzle of flesh 

Sexe et viande hachee 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Sierra. 



Genre : Aventure. 



Date de sortie : Disponible. 



Prix : Environ 400 F. 



OONFIG. mini. : 486 DX-33, 8 Mo, 
CD2x. 




Preparezles ; 
electrochocsetla [ 








Torazyne! Curtis Craig, \ 
leherosdujeu,semble j 
effectivement en avoir j 








bien besoin, compte \ 

tenu de ses angoisses et \ 

deses hallucinations. | 








Unclimatoriente \ 








horrifiquepourunjeu | 
d'aventurericheen \ 






1 


emotions fortes. ! 
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A L'officierde 

police vou's 

soupconnera 

rapidement. 

Remarquez son 

splendide 

couvre-chef... 



Les sequences 
erotiques 
reviennent 
regulierement et 
ne manquent 
pasdecharme 
T ™ de piquant I 




Cette etrange creature serait-elle a I'origine A 

de tous vos problemes ? li faudra 

attendre la fin pour le savoir... 



Le patron de ► 

la Wyntech 

semble orchestrer 

des experiences 

et ranges dans les 

sous-sols de 

I'entreprise. 



'ANNEE DERNIERE, les deme- 
les d'Adrienne et de son petit ami le 
possedc de Phantasmagoria 
■ enthousiasmaientle grand pu- 
r blic et scandalisaient les aven- 
turiers emerites, qui reprochaient au 
jeu d'etre trap facile. Cependanl, il est 
vrai qu'en depit d'une facilite decon- 
certante, ce produit beneficiait d'une 
ires belle realisation et d'une histoire 
interessante qui eurent au moins 



1 ' avantage d' attirer un public peu ha- 
bitue au jeu, seduit par la presence de 
nombreuses sequences video. On 
nous promettait done pour ce second 
volet une realisation et un scenario de 
qualite ainsi qu'une duree de vie plus 
longue. . . Les developpeurs ont-ils at- 
teint leur but '? Patience. . . Je ne vais 
totit de jneme pas donner mon verdict 
tout de suite ! Apres les heros sans 
peur et sans reproche, les jeunes 




femmes courageuses et les chasseurs 
de loups-garous. Sierra nous propose 
d'incarner un authentique malade 
mental ! Non, non, pas un redacteur 
de Gen4, quelqu'un dc legerement 
moins atteint ! En effet, apres un pe- 
tit sejour en hopital psychiatrique, 
Curtis Craig a reintegre !a societe et 
mene une existence paisible : em- 
ploye dans une petite entreprise, il 
coule des jours heureux entre son 
meilleur ami, sa fiancee et son rat. Le 
paradisensomme ! Jusqu'au jour oil 
il est victime de curieuses hallucina- 
tions pour le moins malsaines : son 
rongeur commence a lui parler, da 
sang gicle de nulle part, il reve de 
crimes horribles et il entend des voix. 
Ses crises d'hallu seraient-elles en 
rapport avec un passe douloureux ? 
Peut-etre bien, puisque de nombreux 
flash-backs vont vite nous apprendre 
que ce pauvre Curtis a eu une enfan- 
ce pour le moins malheureuse : per- 
secute et torture par sa propre mere, ii 
s'est rapidement retrouve orphelin. 
apres l'assassinat de son pere et le 
suicide de sa mechante genitrice ! On 
comprend, apres ca, que ce grand 
gaillard soit legerement instable... 
Au point de commettre des crimes ? 
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nide brisdevaisselle... Un reve 



C'est possible : rapidement, ses col- 
legues de travail vont etre retrouves 
litteralement massacres dans les bu- 
reaux de l'enireprise. 
Contrairement a d'autres jeux 
d'aventure ou. il faut retrouver un 
meurtrier, un objet, ou accomplir une 
quete. Phantasmagoria 2 propose ni 
plus ni moins de partir a la recherche 
de la veritable identite du heros et de 
faire le jour sur sa personnalite. Les 
sujets abordes, les sequences videos 
violentes ou sexuellement explicites 
font de cette suite un jeu resolument 
adulte. Ici, pas question de delivrer 
une jolie princesse ou de sauver sa 
peau (quoique. . .), il faudra suivre le 
heros dans des experiences traumati- 
santes ou carrement deviantes afin 
d'en apprendre davantage sur son 
compte et savoirenfin si oui ou non il 
s'agit d'un meurtrier. 

Shocking ! 

S'il y aquelque chose qu'on ne peut 
pas reprocher a Phantasmagoria 2, 
c'est d'etre politiquement correct. 
Les desordres psychiques de Curtis 
sont tellement incontournablesqu'il 
conviendra de les explorer : son 
attirance homosexuelle pour son 
meilleur ami, son obsession du « bon- 
dage » et de pratiques sexuelles sado- 



masochistes, ses visions sanglantes, 
conduisent souvent a des situations 
rarement exploiters dans un jeu vi- 
deo. C'est par exemple la premiere 
fois qu'un heros ludique suit des 
seances de psychotherapie ou trompe 
sa petite amie avec une dominatrice 
par ailleurs fort jolie ! Cependant, la 
decouverte de la psychologie chao- 
tique de Curtis n'est pas 1'essentiel de 
l'aventure. On se doute bien que 
quelque chose d' inexplicable se 
cache derriere 1'histoire et qu'une 
mysterieuse presence semble tirer les 



■^ Therese, votre collegue de 
bureau n'est visiblement pas 
insensible a votre charme... 



ficelles. . . Qui est-elle 7 Quel est son 
lien avec Curtis ? Que veut-elle ? 
C'est ce qu'il faudra tirer au clair en 
fouillant par exemple les bureaux de 
1'entreprise ou travaille le heros, 
1'etrange Wyntech dont le patron 
semble poursuivre des experiences 
bien peu catholiques. Petit a petit, on 
s'apercevra que 1'enfance de Curtis. 
la mort tragique de ses parents, et son 
sejouren hopilal psychiatrique sont 
etroitement lies. Visiblement, un 
complot depassant 1'entendement hu- 
main participe aux deboires de notre ► 





M Quand on voit la 
tetede la merede 
Curtis, on comprend 
tout de suite 
pourquoi il va si mal. 



ST 





A Ah ! Enfin seul avec Therese. Si 
vous ne lui proposez pas un rendez- 
vous, c'est elle qui s'en c 




A Ce petit 

flash-back ^ heros... On se doute bien qu'avec 

rappellera sans line Mstoire pareillc. r ambiance n'est 

doute debons vraiment pas a la rigolade. Sierra 

souvenirs a cherche a faire peur et y parvient as- 

Curtis, au milieu sez bien 2 race ' d une musique de fond 

de fous et de inquietante e[ a des sequences video 

desequilibres. choc destineesasurprendre lejoueur 

en pleine cogitation. Mcme si Ton n'a 

pas les cheveux dresses sur la tele du 

debut a la fin, il faut avouerque Ton 

se prete volonliers au jeu et que Ton 

progresse avec apprehension. Les 

amateurs de films d'epouvante de- 



Paradoxalement, ► 

meme si I'on passe 

du temps au 

restaurant on y parle 

plus qu'on 

y consomme ! 



vraient done apprecier. Ceux qui ont 
aime le premier Phantasmagoria ou 
Gabriel Knight 2 retrouveront avec 
bonheur un systeme de jeu pratique- 
lnent identique. Les personnages fil- 
mes ont ete incrustes dans des photos 
digitalisees. Desquel'onentreprend 
une action quelconque, aussi anodine • 
soit-elle, une sequence video.se de- 
clenche. Je n'ai aucune reserve en ce 
qui concerne 1' interpretation : tous les 
comediens sont convaincants, la mise 
en scene est efficace et les plans, sul- 



A Votre fiancee ne manque pas 

de charme... Et regardez comme elle 

est attentionnee... 

fisamment varies pour ne jamais las- 
ser. Rien a dire egalement des effets 
speciaux et des maquillages qui sont 
assez soignes pour toujours faire illu- 
sion. On retrouve aussi l'increvable 
"interface Sierra qui permet de re- 
soudrc tous les types d' actions grace 
a un curseur intelligent qui s'allume 
Iorsqu'une interaction est possible. 
Resumons : une histoire qui tient la 
route, une realisation rejouissante, 
des sequences videos abondantes, un 
sujet original... Mais^/Jdelajoua- 




A La decouverte de cette robe vous rappellera qu'enfant, votre mere 
s'amusait a vous habiller avec. 



Vu la gravite de vos problemes psychologiques, ^ 
vous allez passer du temps avec cette psy comprehensive. 



Phantasmagoria 2 




A A A A 



A C'est pas beau de fouiner dans le 
bureau de son patron. Oui, mais on en 
apprend de belles sur son compte ! 



C'est dans la reserve de la Wyntech ► 

que vous ferez une bien etrange 

decouverte... Regardez bien au fond. 

bilite ? Et bien malheureusement 
pour les aventuriers confirmes et heu- 
reusement pour les novices, Phantas- 
magoria 2 a herite des defauts et des 
qualites de son predecesseur. Meme 
si la duree de vie est legerement su- 
perieure a celle du premier volet (une 
vingtaine d'heures en prenant son 
temps), elle decevra immanquable- 
ment les athletes de l'enigme. 

Le grand frisson 

La plupart du temps, les actions a ef- 
fectuer ne sont pas toujours tres cap- 
tivantes, et surtout, pas bien 
compliquees, a l'exception de 
quelques-unes qui viennent parfois 
corser 1'intrigue. Ceux qui aiment 
plonger dans une bonne histoire et 
qui redoutent les actions complexes 
susceptibles de briser leur immersion 
seront done ravis de pouvoir vivre 
une aventure assez Hneaire, mais tres 
bien raeontee. Les autres. qui prete- 



rent rester plus libres et passer du 
temps sur des puzzles ou sur des se- 
ries d'interactions tirees par les che- 
veux s'endormiront au bout de deux 
heures de jeu. On regrettera peut-etre 
egalement que les decors ne soient 
pas plus varies et qu'on en revienne 
toujours aux memes : la Wyntech, 
I'appartement de Curtis, le cabinet de 
..lapsyettineboitedenuitSM. Com- 
pare a la splendide demeure du pre- 
mier Phantasmagoria, les lieux un 
peu ternes de cette suite font pale fi- 
gure. . . En realite, il faudra attendre le 
dernier chapitre pour enfin decouvrir 
des lieux franchement inhabituels. 
Ceux qui ont joue a Gabriel Knight 2 
savent qu'il est desormais possible de 
realiser unjeu d'aventure digne de ee 
nom en integrant de nombreuses se- 
quences video sans alterer ni la duree 
de vie. ni Tinteret... Dans ce cas, 
pourquoi les developpeurs n'en ont- 
ils pas tire la lecon ? Sans doute par- 



L'avis de L.uc-Santiaqo 



Dec/dement, les scenanstes de chez Sierra ne cboment 
pas et le fruit de leurs cogitations est rarement decevant. 
Phantasmagoria 2 ne fait done pas exception a la regie et 
s'inscrit dans la lignee du premier : des sequences videos 
abondantes, une realisation superbe, une exceilente 
interpretation et... une duree de vie decevante qui rend 
le joueur plus spectateur qu'acteur. Les aventuriers aver- 
tis passeront done leur chemin, tandis que ies autres 
entreront de plain-pied dans ce film interactif dejante et 
tres bien orchestre. 





ce que la serie des Phantasmagoria 
semble destinee au grand public, en 
general effraye par la complexite et la 
longueur des aventures habituelles. 
Ccs joueurs occasionnels qui n'ont 
pas soixante heures a consacrer a un 
jeu seront par consequent ravis de 
frissonner a nouveau devant leur or- 
dinateur. En definitive, ce Puzzle of 
flesh, s'il n'est pas bien complique a 
reeonstituer, beneficie d'un scenario 
etrange qui pourrait tout de meme 
plaire aux experts. Comme pour tous 
les jeux d'aventure Sierra, l'origina- 
lite est au rendez-vous et les moyens 
aussi. Le plaisir ludique n'est done 
pas total mais reste toutefois tres ap- 
preciable. Meme si Ton a unpen ten- 
dance a toujours attendre la prochaine 
sequence video et a se laisser porter 
par les evenements, l'experience res- 
te plaisante elle jeu. seduisant. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



Therese est A 

enfin passee a I'acte : 

on peut dire qu'etle 

n'est pas farouche 

la belle blonde... 

Miam, miam ! 



— /" — A j^ — A 



INTERET 




HttEIBl 




EEB311E 



A Trevor, le meilleur ami de Curtis, est homosexuel. Ce sera son seul allie, 
avant qu'il ne so it assassine... 



W CONFIG. RECOMMANDEE I 

Pentium 100, 16 Mo de Gam, 
Lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. 



y Duree de vie. 
;' Pas assezde lieux 
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SimCopter 

Urgences 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Maxis/Ubi Soft. 



Genre : Simulation/Gestion. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 400 F. 
Config. mini. : P75, Win95, SVGA, 16 Mo, CD 4x. 

QuiditMaxis, ditSim. C'estune 
constante. Mais quiditSim, ne ditpas 
forcement enieme City. SimCopter 
est non settlement unjeu novateur, 
mais egalement le premier titre Maxis en 
3D non pas isometrique, mais calculee 
en temps reel. 

V 



A LA 



Certains niveaux 
nocturnes rendent 
delicate la capture 
des criminels et 
le sauvetagedes 
W Sims blesses. 



LA RECEPTION de ce produit. 
Cedric nous a fait une veritable 
apologie du piiote d'helicopte- 
re, avec ses grosses coucou- 
gnettes et son allachement a 
des valeurs morales jugees par beau- 
coup surannees. « Sorts tie paladin 
des temps modemes, le piiote d 'heli- 
coptere sitrvole la vilie a bord de son 
destrier de metal, tel un archange 
coitvant du regard la cite dont la pro- 
tection est a sa charge. » (Je sais, 
e'est un peu lourd. mais apres tout, je 
ne fais que rapporter les propos de 





A Le brouillard peut etre « recule » 
en fonction de votre machine, afin 
de mieux profiter de I'horizon. 



II est possible de regler 

les cameras de facon 

a contempler votre helico 

sous son meilleur profil. ► 

Cedric) Evidemment, nous avons vu 
clair dans son jeu, ie vil Gasperini 
(e'est un pleonasme) ne cherchanl 
qu'a s'assurer par des moyens de- 
tournes, et une surenchere de siru- 
peuses digressions, un test a priori 
interessant. C'etait sans compter sur 
ie fameux sixieme sens d'Olivier. qui 
tres vite perfa a jour le manege du 
susdit indi vidu et le gratifia pour Foc- 
casion d'un merveillcux coup de bou- 
le, sa facon a lui de clore (et souvent 
d'entamer) une conversation. Finale- 
ment, le test de SimCopter m'echoua, 
ce dont je ne me plaindrais pas, ce jeu 
prouvant que les developpeurs peu- 
vent encore avoir des idces et les me- 
ner a tenne. Je me trompe peut-etre, 
mais ii me semble que e'est la pre- 
miere fois qu'un jeu pennet de 
rentabiliser les heurcs passees sur 
un ancien produit. Car SimCopter, 
outre ses propres villes. vous propo- 




se de survoler les cites creees sous 
SimCity 2000 ! Et ainsi de varier le 
niveau de difficulte du jeu en impor- 
tant des villes rongees par le crime, 
les embouteillages ou les incendies. 
Votre role consiste en effet a preve- 
nir et enrayer les maux precites en 
ayant recours aux dispositifs d'ur- 
gence de la ville (police, pompiers, 
premiers seconrs) et a I'equipeinent 
de votre helicoptere. 

La veuve et I'orphelin 

De base, votre helico est dote d'un 
megaphone pennettant de retablir la 
circulation en admonestant ie ou les 
chauffeurs responsables des embou- 
teillages ; d'un seau pourrecueillirde 
1'eau et V employer a F extinction de 
foyers d'incendie, ainsi que d'un pro- 
jecteur. Ce dernier permet de cibler 
les Sims coupables d'infraction avant 
de les lancer via le megaphone. 



SimCopter 



J'ai teste pour vous 



L'une des caracteristiques principales 
de SimCopter est de pouvoir importer 
des villes creees a I'aide de SimCity 
2000 (.sen) et ainsi varier a I'infini les 
cites survolees. Le passage de la 3D 
isometrique a la 3D calculee en temps 
reel ne prend qu'une minute, et s'avere 
d'une deconcertante simplicite. Seul 
reproche : une animation saccadee 
lors du survol des megalopoles les plus chargees en batiments, vous 
obiigeant a operer une petite selection et privilegier les villes entrecou- 
pees de vastes etendues de verdure. 






A Grace a la simplici 
deslalomer entre les 



n pilotage, e'est un veritable plaisir 
lies composant les SimCites. 




Les films catastrophes font A 

decidement un retour en force, comme 

le prouve cette Tour Infernale... 



^ Non pas que SimCopter fasse 
I'apologie de ia repression, mais il faut 
bien admettre que le recours aux forces 
de police est assez systematique. 



M Quelques effets 
graphiques 
sympathiques 
permettent de 
compenser la 
pauvrete des 
sequences a pied. 



Chaque operation reussie vous rap- 
porte une prime et une fois votre cais- 
se remplie. vous pouvez acquerir de 
nouveaux equipements, comme un 
canon a eau. un barnais ou des gaz la- 
erymogenes. Le canon a eau ne rem- 
place par le seau mais permet 
d'eteindre les incendies a distance et 
ainsi d'eviter leur survol, toujours de- 
licat. Mais l'emploi du canon a eau 
n'est pas non plus sans risque. Celui- 
ci entraine un el'fet de recul que vous 
devrez compenser pour ne pas entrer 



en collision avec un immeuble ou un 
autre element de decor. Le harnais 
s'emploie dans les operations de sau- 
vetage el vous evite de poser votre 
helicoptere dans des conditions sou- 
venl precaires (entre deux im- 
meubles, au milieu d'une route, etc.), 
pour aller chercher vous-meme le 
blesse ou deposer un secouriste qui 
s'en chargera a votre place. II consti- 
tue ainsi un gain de temps et s'avere 
indispensable dans certaines opera- 
tions, comme les sauvctages en mer. 



Les gaz lacrymogenes (he, he, he) 
sont quant a eux tres utiles pour 
mettre un terme aux emeules et ap- 
prehender un criminel en fuite. 

Mission (s) impossible (s) 
L'un des atouts de ce jeu hybride, 
melant simulation, action ct geslion, 
est de proposer une quantite assez fa- 
ramineuse de missions plus ou moins 
frequentes et delicates. Outre celles 
precitees, vous aurez a transporter des 
V.I.Pd'un bout al'autrede la ville, ^ 




Shocking 



A Lesemeutes 
tard dans lejeu, 
niveau 8-9. 



interviennent assez 
auxalentoursdu 



Une affaire interne a recemment secoue I'ethique de I'edtteur anglais Maxis, I'obligeant meme 
a interrompre la vente et la production de SimCopter pour le reprogrammer en catastrophe, 
avant de se repandre en excuses et en patches sur Internet. Un programmeur s'est en effet 
amuse a modifier certains graphismes du jeu sans I'accord de Maxis, renouant en cela avec la 
grande tradition des « Easter Eggs » (ou ceufs de Paques), qui consiste a rajouter des private 
jokes ou des petits delires passant souvent inapercus. Malheureusement pour le program- 
meur Maxis (qui a depuis ete ''terminated », soit elimine dans le sens Sarah Connorien du 
terme !), sa blague n'est pas passee a I'as. II avait en fait remplace des sprites de nanas par 
des sprites de mecs, ce qui valu aux premiers acquereurs de SimCopter la primeur de foules 
de poilus s'embrassant tendrement ! Des scenes de Hesse inttialement prevues dans le jeu, 
mais sous une forme beaucoup plus classique ! 
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A Los 

sequences a 
pied sont d'une 
laideur assez 
remarquableet 
contrastent avec 
le reste du jeu. 



A la fin du niveau, vous vous rendezau hangar pour A 
recueillir voire certificat et upgader, voire echanger voire helico. 



A Chaque ville 
possedeson 
chauffard, que vous 
devrez apprehender 
grace au megaphone 
avant d'appeler les 
flics (Note d'ONv' : s'fl 
ne s'arrite pas, tapez 
sur son toit a grands 
coups d'helico). 




A Appuyez sur Alt + Ctrl + X, puis tapez « I'm the CEO of McDonnell Douglas » 
rendez-vous dans le hangar, ouvrez le catalogue et tapez 3 pour acquerir 
un splendide Apache I 



^- helitreuiller les passagers d'un train 
fou. aider les forces de I'ordre a stop- 
per un criminel (en le gardant sous la 
En plein ciel, \\ n'est lumiere de votre projecteur taut qu'un 

pas rare de faire policier n'est pas parvenu a lui mettre 

des rencontres plus la main au collet, au risque de vous 

ou moins insolites, prendre des balles perdues), arreter 

aflant de I'avion des chauffards, eteindre line voiture 

detourisme en flammes avant qu'elle n'explose, 

y a I'OVNI I etc. La plupart de ces missions sont 




susceptibles d'etre accomplies de 
plusieurs f aeons. Lfn incendie peut 
ainsi etre maitrise en faisant appel 
aux pompiers, qui rappliquent et 
l'eteignent sans votre concours (ce 
qui vous rapporte moins de points), a 
moins que vous ne decidiez de 
prendre les choses en main du debut 
a la fin, au risque d'echouer (et au fi- 
nal de ne rien gagner du tout). Autre 
exemple : vous avez toujours le choix 
d'avoir a bord de 1' helico un brancar- 
dier ou un policier et de les deposer 
en cas de besoin, ce qui limite votre 
capacite de transport (variant avec le 
type d'helico pilote), ou de les appe- 
ler, ces derniers risquant alors d'arri- 
ver trop tard ou d'etre occupes 
ailleurs. Toutes ces missions vous 
sont confiees par le central des ur- 
gences. dont la charmante operatrice 
sollicite votre aide a divers points de 
la ville. Ces points sont reperes sur 
une carte et symbolises gardes icones 
en forme de sinistres. A partir d'un 
certain nombre de points, vous chan- 
gez de ville et de carte pour passer a 
un niveau de difficulte superieur. 




Les programmeurs ont trouve le 
moyen d'allier fluidite de I'ani- 
mation et qualite de I'affichage 
graphique. Ainsi, lorsque votre 
helicoptere se deplace, la reso- 
lution zappe en VGA, pour reve- 
nir au SVGA lorsqu'il stagne 
au-dessus de la ville. 




SimCopler comporte en tout 10 ni- 
veaux, le dernier se deroulant dans la 
cite tentaculaire de Macropolis. 

Un realisme limite 
Dote d'une grande richesse, ce pro- 
duit Maxis n"en souffre pas moins 
d'un certain desequilibre. On peut 
ainsi apprecier la profusion de details 
demonlranl que les auteurs se sont at- 
taches a rendre Ieur produit le plus 
realiste possible. L' influence dumou- 
vement d'air occasionne par les pales 
de Thelicoptere lors des sauvetages 
en mer ou de 1'extinction des incen- 
dies par exemple, les attroupements 
de badauds autour des blesses, etc., 
sont la pour le prouver. Mais d'un 
autre cote, on est surpris par le 
manque de soin apporte aux se- 
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Entre les clones de Command & Conquer et les doom- 
like, il arrive (la preuve) qu'un editeur prenne (petit) 1- le 
risque d'innover et (petit) 2- au depourvu les malheureux 
testeurs que nous sommes en sortant un produit dit : 
« original". SimCopter faitpartie de ceux la. En melant 
simulation, action et gestion, tout en proposant un panel 
de missions realistes, une realisation satisfaisante et la 
possibility de survoler les villes creees sous SimCity 
2000, Maxis s'assure I'enthousiasme du plus grand 
nombre (dejoueurs). 

^ En survolant les 
bailments en 3D 
texturee d@ 
SimCopter vous 
reconnaftrez de 
nambreux bailments 
deSlmCity2000et 
pas mal de petlts 
nouveaux. 




^ lorsque vousavez 
recuellll un nombre 
suffisant de poir 
vous avez le choix 
entre trois villes 
distinctesde nlveaux 
differents 



quences hors helico, votre personna- 
ge se reduisant a une esquisse pixel- 
lisee a forme vaguemenl humaine et 
aux dehanchements simiesques (il 
porte d'ailleurs les blesses sous le 
bras, eomme de vulgaires baguettes 
de pain !). Le fait que les secouristes 
abandonnenl les blesses sur le toit de 
l'hopital pour monter a bord de votre 
helico est egalement surprenant ! 
Heureusement ces details n'entament 
en rien la jouabilite et contribuent au 
contraire a I'humour caracteristique 
des produits Maxis (les premiers a 
avoir utilise Godzilla dans un jeu vi- 
deo), qui dans ce soft se manifesto 
dans les messages envoyes a l'aide du 
megaphone. Mais le defaut majeur de 
SimCopter, outre un certain manque 
(voire un manque certain) de fmition 
et d'un mode multijoueur, vient de 
l'absenced'unereelle gestion. Celle- 
ci se cantonne en effet a changer 
d'helico, a l'upgrader, a le repareret 
| fairc le plein de temps a autre. II est 
possible d'acquerirplusieurshelicos 



mais non de les dispatcher sur cer- 
taines missions ou d'embaucher 
d'autres pilotes pour vous soulager. 
Malgre cela, SimCopter est une in- 
contestable reussite. ■ 

Thierry Falcoz 



Opinion d'olivier 

C'est d'un geste dedaigneux que je 
m'appretait a jeter cejeu dans I'arene 
des tests express, les premiers jets du 
produit qui m'avaient ete donne de voir 
me semblant alors consternant. Et 
pouf ! J'm'a gourre, parceque c'est 
bien ! Non seulement la realisation est 
bonne, mais en plus on se prend au jeu, 
et apres quelques heures on plane aux 
aguets tel un ange gardien couvant sa 
ville. Brefbeaucoup plus qu'une simple 
ressucee destinee a exploiter un filon 
lucratif, SimCopter est un jeu original 
qui merite plus que le survol. 

INTERET: jklk^tlk 



En acquerant le harnals, il 
naufrages et de les remonter 



]^%. ]^^ ^% ^% 



INTERET 




EB333H1 



*■ CONFIG. RECOMMANDEE : 

Pentium 90 avec carte PCI. 
joystick et 38 Mo d'espace 
libre surledisquedur. 



- Varietedesmib&iuns. 
Pilotage simple. 
•J Ambiance sonore. 
^Pasdemulttjoueur. 
• Manque definition. 
^'Tutorial mal foutu. 
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Capitalism 

Ou est mon portable ? 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Interactive Magic. 



Genre : Simulation economique. 

Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 400 F. 

Config. mini. : 486 DX-33, 8 Mo, CD 2X. 



Avis auxjoueurs avides d'argent : 
Capitalism est enfm arrive ! Ce soft 
economique va vousplonger dans 
le monde sans pitie de la finance. 
Car si votre objectifest degagner 
un maximum d'argent, c'est egalement 
celui de vos concurrents. . . 



D 



IVIDENDE, benefice, part 
de marche, O.P.A... Meme 
si ces termes barbares provo- 
quent chez vous de vioientes 
crises de spasmes, sachez que 
cela ne peut pas etre pire que Peffet 
qu'ilsontsurmoi. Alors, lorsqueje 
me suis vu confier le test de Capita- 
lism, une question m'est venue a I* es- 
prit : pourquoi tant de haine ? C'est 
vrai ga, qu'est ce quej'ai bienpu fai- 
re ? Mais il n'etait en aucun cas ques- 
tion d'abandonner. Je pris done mon 
courage a deux mains et ressortis mes 
vieux cours d'eco avant de me lancer 
dans I* exploration de cette simulation 
economique. Apres avoir commence 
un jeu libre et clique sur une dizaine 
d'icones au hasard sans resultat 
concret, je me decidai a suivre les huit 
lecons proposees par le jeu. Ces le- 
90ns qui expliquent l'ensemble des 
possibilites offertes par Capitalism 
(en resume evidemment) sont d'une 
qualite remarquable. Tout d'abord 
car c'est une voix franchise qui vous 
aidera a faire vos premiers pas dans 
la finance mais aussi car les explica- 
tions sont tres bien pensees. Ainsi 
vous ne croulerez pas sous les infor- 
mations trop techniques, mais vous 
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Cash : 59.-H9.231 



Belief, annuel*: i$9.9?3. 59-n 



Manufactureifs 
Guide" -s»^S 





A Votre bible dans Capitalism : 
le guide du fabricant ou comment 
fabriquer un true a partir 
d'un machin. 

Grace a cette gazette vous serez ► 

tenu au courant de toutes les 

transactions boursieres. 

en apprendrez assez pour pouvoir de- 
velopper de veritables strategies et 
done pour survivre dans ce monde 
peuple de requins. Mais attention, ce 
n'est pas parce que i'initiation ne 
rentre pas dans les details (elle est 
deja assez complete comme ca) que 
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A Essayez d'etre plus attentif lors de 
ces letjons que vous ne I'etiez en cours 
d'economie. C'est capital ! 



le jeu ne vous propose pas d'options 
complexes. Que ce soit au niveau de 
la gestion d'entreprise ou de la ma- 
niere de jouer en bourse, tout y est ! 
Ainsi, meme vous, messieurs les 
hommes d'affaire vous risquez de 
trouver un veritable challenge en 
jouant a Capitalism. 

Faitesfructifier 

Loin de moi 1 ' idee de me lancer dans 
une liste exhaustive de toutes les op- 
tions car pour ce faire il me faudrait 
bien plus de trois pages ! Mais explo- 
rons les possibilites offertes par la 
rondelette somme d'argent qui vous 
est aftribuee en debut de jeu. Vous al- 
lez pouvoir construire de nombreuses 
unites : des centres commerciaux. des 
usines, des fermes ou encore des 
mines. Chaque construction fonc- 
tionne sensiblement de la meme ma- 
niere. Ainsi, elle se divise en neuf 
portions ou vous allez installer les 
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Capitalism 



tiame Settings 



Concurrents 

Enuironne«ent 

Importations 
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M Inutile dechercher 
le portrait de Bernard 
Tapie dans les 
dirigeantsde 
societes, il n'y figure 
pas I 



G£ri£rpr! 



k Si vous choisissez de jouer une partie 
llbre fsans objectif fixe), une carte sera 
generee aleatoirement. 

Pour eviter tout rachat de I'entreprise famtliale, ► 
vous devrez investir en bourse. Et pas qu'un peu I 




services indispensables au bon fonc- 
tionnement de l'unite : le service 
d'achat, des ventes, de stockage, etc. 
Si, dans un premier temps, vous 
construisez un centre commercial 
(unite qui rapporte de V argent tres ra- 
pidement) vous devrez choisir le type 
d'approvisionnement pour ce centre. 
Ainsi, vous pourrez acheter des pro- 
duits dans des ports, dans les usines 
de vos concurrents (vous y serez par- 
fois forces) ou mieux encore les faire 




fabriquer par vos propres usines. 
Mais vos usines ont, quant a elles, 
besoin de matieres premieres pour 
pouvoir fabriquer des produits ma- 
nufactures. Vous devrez done, la 
encore, decider du type d'approvi- 
's'ionnement. Vous raurezcompris la 
meilleure solution etant de faire ex- 
traire les matieres premieres neces- 
saires a vos usines par vos propres 
mines. Grace aux fermes, vous pour- 
rez cultiver des cereales ou elever du 
Detail auquel vous appliquerez le trai- 
tement voulu. Par exemple si vous 
elevez des poulets, vous aurez le 
choix entre vendre du poulet congele 
ou vendre des ceufs. L'un des points 
forts de Capitalism est justement cet- 
te grande liberte d' action. Avec cette 



multitude de decisions a prendre en 
un laps de temps limite, on se sur- 
prend a rentrer dans la peau d'un 
homme d' affaire . . . 

Danger : banqueroute ! 
Malheureusement pour vous, le cos- 
tume et le telephone portable ne suf- 
firont pas a effrayer vos concurrents. 
Ces derniers sont coriaces et vous 
donneront enormement de fil a re- 
tordre (il existe cinq niveaux de diffi- 
culte possibles). Par consequent, vous 
risquez fort d'avoir de gros pro- 
blemes financiers a un moment ou a 
un autre. Afin de sortir votre societe 
du rouge, vous aurez plusieurs solu- 
tions : emettre de nouvelles actions 
sur votre entreprise ou bien faire un ) 



En suivant pas a A 

pas les indications 

du tutorial, 

vous decouvrirez 

lesficelles 

du capitalisme. 
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A Un ecran d'information detaille su 
chaque produit vous permettra de 
definir votre politique commerciale. 




A Je crains que la periode de 
prosperity soit definitivement revolue 
Dis-moi mec, t'as pas cent balles ? 
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•^ Un exemple 
explicitede la liberte 
d'action offerte par 
Capitalism. Alors 
poulets congeles 
ou ceufs ? 
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L'avis de Sebastien 



A A A A 



Si /'on m'avait dit qu'une simulation economique pure et 
dure comme celle-ci pouvait etre agreable et distrayante, 
je ne I'aurais pas cru. Mais force est de constater que 
c'est le cas. Etje me retrouve a mettre quatre etoiies a 
Capitalism ! Le tutorial (un exemple du genre), le nombre 
d'options, la totale liberie de decision en font un hit inde- 
niable dans sa categorie. On aurait aims quelques videos 
ou animations afin de distraire un peu les yeux mais 
I'esthetisme de I'ensemble reste plus que correct. Une 
excellente simulation ! 



► emprunt a la banque (il en existe 
d'autres mais elles sont trop desho- 
norantes). Le systeme boursier est 
traite de maniere tres complete et 
vous aurez la joie de speculer a loisir. 
Mais si vous etes en deficit c'est qu'il 
existe un malaise dans vos entre- 
prises. De nombreuses statistiques et 
moult graphiques vous permettront 
de cibler le problems et generalemcnt 
de trouver une riposte pour accroTtre 
vos benefices. Par exemple, vous 
pourrez construire un centre de re- 
cherche et de developpement afin 
d'etudier certains produits et done 
d'augmenler leurs cotes de qualite. 
Vous pourrez abrutir le public de 
grandes campagnes publicitaires 
(presse, television) qui feront explo- 
ser la cote de la marque du produit 
concerne. Plus simplement, vous 



J'espere que vous 
entretenez de bonnes 
relations avec votre 
banquier car vous 
allez avoir besoin 
y delui ! 
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A Voilale fruit de mois de recherches 
sur un bon produit : la biere ! 



DUD : :i l 



A Taide des informations meteos ► 

fournies par les cartes du haut, vous 

choisirez l'emplacement de vos fermes. 

pourrez baisser le prix d'un produit 
pour etre plus competitif. En resume, 
votre combat consistera a ameliorer 
la qualite de vos produits et ales pro- 
poser a des prix interessants dans le 
but d'ecraser la concurrence et de de- 
venir Thomme le plus riche du mon- 
de ! Et si le jeu libre ne vous suffit 
pas, vous aurez a votre disposition 
une liste de 17 scenarios (dominer ie 
marche de la couture, atteindre tant 
de benefice en un certain nombre 
d'annees, etc.) qui devrait largement 
vous combler. Les grapbismes res- 
tent tres sobres (avec des photos di- 



gitalisees) et on aurait pu esperer un 
peu plus d'attraits visuels comme 
des animations ou des videos. On au- 
rait egalement apprecie que le pas- 
sage de la souris sur une option 
rappelle a quoi est liee celle-ci car on 
se retrouve parfots un peu seul face 
a cette complexite de jeu. Malgre ces 
petits reproches, il est indeniable que 
Capitalism est un jeu vraiment pa.s- 
sionnant et tres bien realise. Les 
concepteurs ont reussi un petit tour 
de force : rendre agreable une simu- 
lation economique ! ■ 

Sebastien Tasserie 




Les plus jolies photos de 
^ charme reunies pour 
*VfJ» 1 vous sur CD-Rom 



L 




Pour reeevoir sur simple demande* 
votre CD-Rom Pointphoto volume 1 1 , 
composez sur votre Minitel le 

617 Pointphoto 

m 5,57 Fttc la minute 



Toutes nos Photos sont aussi disponiules sur disquettes ! 



Issez nous simplement votre adresse sur le 3617 Pointphoto pour reeevoir, chez vous, par la poste, votre CD-ROM de la 
lection Pointphoto, 11 n'y a rien d'autre a payer que le cout de la communication (5.57 Fttc la minute). Temps moyen de connexion constate 5 
lutes. Seules les demandes effectuees par ce moyen seront prises en compte. Envoi en France metropolitaine uniquement. 
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The Crow : 
City of Angels 

Le goudron et les plumes 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Acclaim. 



Genre : Beat'em all 3D. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : P75, 8 Mo, CD 2x, Win95. 

Bide monumental aux Etats-Unis, la suite 
de The Crow sort parallelement sur 
grand et petit ecran (de 14a21 pouces) 
en France. Quant a savoir si lejeu 
comme le film (surtout le film) 
connaitront un meilleur sort chez nous, 
c'est une autre histoire. . . 



v 

▼ pas ■ 



Ce bar desaffecte 
illustre lesoin 
apporteaux decors 
eta la realisation 
graphiquedeThe 
y Crow en general. 



OIL A SANS doute le pre- 
mier beat'em all ou vous ne 
risquez pas de mourir, puisque 
vous Petes deja. mort. Moil mais 
pas enlerre. un mort bien portant 
en quelque sorle. allergique a Podeur 
du sapin et claustrophobe de surcroil, 
totalement inadapte a la vie de tre- 
passe. Hcureusement pour lui, un 
corbeau passail par la au moment cri- 
tique (celui ou il ecoped'uneballeen 
pleine tete). Tres serviable, le corbac 
avail opportunement le pouvoir de 





A Si Ashe va a I'eglise, ce n'est pas pour y bruler un cierge mais pour y 
fl amber ses assassins. 



ressuscitcrccux dont Pame ne partait 
pas en paix. Notre heros rcvint done 
a la vie pour mettre un tenne a celles 
de ses assassins, ce qui pouvait com- 
prendre quelques risques (dont celui 
dc re-mourir sans 1' option corbeau) 
s'il n'avail etc definitivement im- 
mortel. Ou presque. Ashe (le trepas- 
se) doit en effet tuer pour preserver 
son immortalite et mener a bien sa 
vendetta post-mortem. II y mettra 
d'ailleurs les moyens : bouteilles de 
verre, couteaux, battes de base-ball, 
cocktails Molotov, fusils aponipe, 
ban'es a mine, pieds de biche, etc. 
Armes blanches, a feu ou explosives 
ne manquent pas. Et comme il ne fait 
pas le difficile, tres rapidemenl les 
marts se succedent, les coips au cra- 
ne eclate s'accumulent, les hurle- 
ments s'enchainenl. Les auteurs n'ont 
pas fait dans le detail. Certes, il s'agit 
d' un Beat'em all, mais transformer le 
personnage de James O'Barr en un 
serial killer grime en clown tristeest 



peut etre un poll reducteur. Non ? 
D'autant que la presentation a la Alo- 
ne in the Dark (decors en 3D texturee. 
displacements avec changements de 
plan de camera) laissaitpresagerun 
jeu d'aventure/action et qu'au final 
on se trouve en presence d'un jeu 
100 % baston. 

Sans pttie 

II faut avouer que dans le genre, fort 
peu represente sur PC (mis a part 
Time Commando et bientot Perfect 
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The Crow 




De la BDaux films 



A deux contre un, c'est facile ! A 

Mieux vaut se relever, sinon le gros Bill 

vous saute dessus a pieds joints. 



A Ashe peut etre fier de lui, 
ilafait du bon boulot 
comme en temoignent les 
deux cadavres derriere lui. 



Les freres bonnets rouges ► 

ont une sacre allonge, aiors 

gardez vos distances et 

privilegiez les coups de pied 

aux coups deboule. 



Weapon, c'est ladecbe), The Crow 
ne demerite pas ; et les fans de la BD 
etant bien plus rates en France 
qu'outre-Atlantique, il y a de fortes 
chances pour que la vision restrictive- 



Une reprise du role tenu 
par Bud Spencer dans 
une douzaine de Trinita 



du personnage imagine par O'Barr 
n'emeuve que deux ou trois pelerins. 
Pour revenir an jeu, les mouvements 
du personnage principal sont nom- 
breux ct avec ou sans amies. Ashe ne 
manque pas de rcpondant. Un pre- 




mier bouton an paddle (ou une touche 
au clavier) pour les poings, un second 
pour les pieds. un troi si erne pour les 
parades, un quatrieme pour ramasser 
et jeter desobjets. uncinquiemepour 
se baisser, un sixieme 
pour eourir et vous avez 
un panel succinct de 
touies les actions sus- 
eeptibles d'etre accom- 
plies par le personnage 
principal. Les boutons 
Poing et Pied utilises de pair avec les 
touches de direction vous permeltenl 
de varier les sevices et ainsi de prefe- 
rer le coup de boulc au coup de pied 
retourne ou le coup de genoux dans 
les burnes au « mawashigueri ». Ce 



Le support d'une BD culte, la mort 
de I'acteur principal (Brandon Lee) 
dans des circonstances trou- 
blantes et identiques a celles de 
son illustre paternel (Bruce Lee), 
une B.O. Rock qui depote, il n'en 
fallait pas plus pour hisser The 
Crow d'Alex Proyas au rang de 
film culte. La suite dont est tire le 
jeu (sortie le 5 fevrier), mise en 
scene par Tim Pope avec Vincent 
Perez (hussard recemment des- 
cendu en fleche de son toit) et Mia 
Kirshner, est lui nettement moins 
bon. Pour revenir aux origines du 
mythe, le comics book cree par 
James'O Barr mele des sources 
d'inspiration diverses, puisant 
dans son experience personnelle 
(la mort de sa fiancee dans un 
accident de la route), la poesie 
{The Raven d'Edgar Poe) ou le 
rock (le physique de Ian Curtis du 
groupe Joy Division et d'lggy Pop, 
ainsi que les textes de Peter 
Murphy du groupe Bauhaus). The 
Crow s'est tres rapidement 
impose grace a la noirceur de son 
scenario et son superbe gra- 
phismenoiretblanc. 





■^ Les mouvements, 
comme les attitudes 
du personnage 
principal sont 
tres realistes. 



qui est aussi bien car sitot penetre 
dans la taverae de ia Cite des Anges. 
les adversaircs pullulent et il n'est pas 
rare de devoir en affronter plusieurs a 
la fois. Ashe s'avere d'ailleurs parti- 
CLilieremenl doue dans sa reprise du 
role tenu par Bud Spencer dans une 
douzaine de Trinita et execute a mer- 
veille son fameux coup de boule imiL ► 




Sans etre a tomber par terre, 
les scenes cinematiques rem- 
plissent parfaitement leur 
role, consistant a introduire 
les boss de fin de niveau, a 
depeindre le parcours jonche 
de cadavres du heros et a 
illustrer les quelques rebon- 
dissements scenaristiques. 



n5K^ J?* 
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L'avisde Thierry 



A A 

Les decors sont soignes, I'ambiance glauque a souhait, 
les objets contondants, tranchants et explosifs nombreux 
et varies, mais qu'est-ce que c'est chi... euh, ennuyeux ! 
Apres avoir eclate une dizaine de fetes, la routine s'ins- 
talle et Von s'apergoit vite que le fin du fin consiste a se 
baisser pour eviter les projectiles, bloquer de temps a 
autre un coup et trouver une arme plus efficace planquee 
derriere un element de decor. The Crow s'en sort malgre 
tout grace au manque de concurrence et a une realisa- 
tion tres honorable. 



► tidirectionnel, capable de mettre au 
tapis trois types a la Ibis, [/utilisation 
du studio de Motion Capture d' Ac- 
claim situe a New York a done parte" 
ses fruits, meme si du coup les mou- 
vements soulTrent d'une certaine 
inertie (Faction de s'accroupir par 
exeraple prend trois bonnes se- 
condes). Ces derniers out d'ailleurs 
oublie d'etre intelligents et ils sont 
nombreux a tenter desespcrcment de 
traverser un element de decor pour 
vous matraquer a coups de batte 
Les cranes . de base-ball. Graph iquement The 

Jonchant fe sol Crow a beneficie d'un travail digue 

sont explosifs et d'eloges, les decors etant non seule- 

un faux pas peut merit varies (docks, cimetiere. eglise, 

entramer une rues delabrces. etc.) mais egalemcnt 

mortelle reaction pourvus d'eclairages assurant au pro- 

Y en chaine. duil une ambiance glauque et finale- 
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INTERET. 



HrWIIHIl 




W CONFIG. RECOMMANDEE \ 

Pentium 90. 16 Mo de Rom. 
lecteur CD-Rom double 
vitesse. 



■.- Ouaiitedes decors. 

• Varietedesarmes. 
^ San giant ! 

• Repetitif. 
v Deptocements. 
</ Inertie des mouvements 




A Un swing desespere qui n'attetnt pas son object if, comme quoi il faut 
toujours avoir une batte de base-ball sur aoi. 



ment assez fidele au film. Tons les 
personnages du jeu sont en 3D textu- 
ree et possedent un panel de mouve- 
ments satisfaisant. Les sequences 
einematiques, loin d'etre extraordi- 
nalres, dotent malgre tout le jeu 
d'une ossature scenaristique efficace, 
quoique superflue. Car ne nous 
meprenons pas, The Crow egjeufi 
Beat'em all, et par del'initroh un 
Beat 1 em all se passe volontiers d'un 
scenario. Acclaim est parvenu are- 
unirpresque tous les ingredients du 
genre : des ennemis nombreux, des 
boss d'interet de fin de nivcaux, la 
possibilile de ramasser les armes uti- 
lisees paries adversaires. la presence 
de passwords entre les niveaux. etc., 
lout en omettant deux parametres es- 
sentiels : un Beat'em all est tres vite 
gonflant en solo, raison pour laquel- 
le TOUS les Beat'em all se jouent au 
minimum a deux en arcade (Golden 
Axe. Dragon Ninja, etc. }, et doit im- 



perativement ctre suffisamment varie 
pour ne pas lasser le joucur. Deux pa- 
rametres absents de The Crow. . . ■ 
Thierry Falcoz 



-; 



|econtre-avisdeCedric 

.Cerfes, The Crow : City of Angels ne 
~$kte pas des cacahuetes a un paquet 
de M& M's. Reste qu 'Acclaim nous 
sert un soft assez fun qui vous occu- 
pera quelques temps. Et meme si les 
coups sont lents et les deplacements 
fastidieux, I'interface simplifiee, les 
angles de cameras bien geres et les 
graphismes 3D en font un bon jeu de 
distribution de momifles. Comparable 
a Time Commando dans son absence 
de scenario et dans sa succession de 
pralinage, The Crow beneficie d'une 
ambiance superbement reconstitute. 

INTERET: 




A Le coup de pied dans le bide, un classique r. 
et ne vieiilit pas. 
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Sega Rally 
Championship 

L'empire d'essence 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Sega PC. 



Genre : Course automobile. 



Date de sortie/Prix : Disposable. Env. 350 F. 
Config. mini. : Pentium 90,16 Mo, carte PCI. 

En fin ! Sega se decide a adapter sur nos 
humbles machines la plus realiste et 
la plusjouable de ses simulations 
automobiles, celle quiapres lesucces 
de Daytona USA en arcade, luiassura 
deHnitivement une place au pantheon 
des maitres es simulations. 



N 

-A_ 



ON, NON, non et non. Ce 

n'est pas possible ! Qu'ils foi- 
rent completement Sonic le 
Herisson passe encore, qu'ils 
nous massacrent Daytona USA 
c'est deja plus difficile a avaJer. mais 
qu'ils ne traitent pas Sega Rally avec 
les egards dus a un litre de cet acabit, 
je hurle au scandale ! Une course au- 
tomobile dont ]* animation est sacca- 
dee en 640x480 sur un Pentium 120, 
c'est du deja vu (voire une constan- 
te), mais qu'elle ne soil pas non plus 
fluide en 320x240... D'autanl que 
Screamer 2, son concurrent direct, 
l'etait - fluide en VGA - et beneficiak 
de surcroit de graphismes plus 
fouilles. Alors je ne sais pas si Ton 
doit imputer ce triste etat des lieux a 
une carence de motivation, de com- 
petence ou de temps, mais je recom- 
mande chaudement Tanonymat ct le 
port de la cagoule aux program meurs 
responsables de cette adaptation. Ceci 
dit, Sega Rally teste un excellent pro- 




A II s'accroche I'enfle ! Mais faute d< 
permet d'appreciersa proximite. 

duit et un ajout de taille a la logi- 
theque PC. Sorti en 1994 dans les 
salles d'arcade nippones, puis en 
1 995 sur Saturn (la console 32 bits de 
Sega), ce jeu est aujourd'hui encore 
considere comme une reference hi- 



-2-Player-Ba*tle» 



rOYOTA CELICA TOYOTA CELICA 
GT-FOUR fGt-FOUR 



et le split screen ne fonctionnant 
apparemment pas sur P90, vous n'aurez 
pas de photo de split screen. 



oviseur. seule la vue 



dique et une simulation de course au- 
tomobile incontournable tout sup- 
ports confondus. Sur PC, il n'a rien 
perdu de sa jouabilite, pour pea que 
vous ayez une becane capable de lui 
offrir une vitesse d'animation supe- 
rieure a 8 images/s. Les virages se 
ncgocient tout en derapage et contre 
braquage ; vos adversaires sont a faf- 
ffit de la moindre faiblesse et le chal- 
lenge permanent, car contrairement a 
un grand nombre de produits, le fait 
d'etre depasse n'est pas eliminatoire. 
11 est toujours possible de ratiraper. 
puis de lalonner a son tour les pilotes 
adverses. Sega Rally fait partie de 
cette familie de jeux. ou 1c temps 
compte presque autant que la place, 
en proposant des Checkpoints a ral- 
lier en un laps de temps minimum 
ainsi qu'une option Time Trial dou- 
ble d'un Ghost Mode. Ce mode 
vous permet de battre vos meilleurs 
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Sega Rally Championship 




L/avisde Thierry 



A A A 

Si Sega Rally a trois etoiles et non pas deux, c'est parce 
que : 1/je suis gentil, 2/vous possedez un Pentium 166 
ou ne renaclez pas a I'idee de devoir jouer en VGA sur un 
Pentium 120, et 3/vous ne rechignez pas a acheter une 
simulation automobile ne vous proposant que trois cir- 
cuits plus un cache... En dehors de cela, I'adaptation de 
Sega Rally est en tout point fidele a I'original en ce qui 
concerne la jouabilite et la maniabitite, contrairement a 
I'infortune Daytona USA dont le sort PC fut nettement 
moins enviable. 



A Un mode Replay vous 
permet derevoir vos 
tneilleures courses sous 
des angles de camera 
varies et dynamiques, 



Les voitures sont aussi ► 
detailtees que ies nuages 
de poussiere sont bacles. 

temps en vous mesurant au pire des- ".; 
adversaires : vous, ou plutot votfe'- 
ombre. Voire plus belle course est^ 
en effet conservee en memoire el re- 
dif fusee en transparence pour vous 
servir de lievre. D'autres options 
vous sont proposees. 

Courts-circuits 

Un mode Arcade vous permet de 
concourir sur le eircuit de voire ehofff. 
un mode deux joueurs d' affronter un 
adversaire humain en « split screen », 
un mode Link de relier deux ordina- 
teurs afin d'affronler de deux a quatre 
joueurs, ainsi qu'un mode Cham- 
pionnat pour miser sur la duree el 
avoir acces au circuit cache dc Lake 
Side en terminant au moins neuvieme 
sur le circuit Desert, quatrieme sur 
Forest et bien sur premier sur Moun- 
tain. Et oui, Sega Rally ne propose 



que trois circuits (plus le cache), com- 
me Daytona USA et la majorite des 
jeux d' arcade Sega/Namco. Les 
deux specialistes de la simulation au- 
tomobile en arcade limitent en effet 
le nombre de circuits de leurs jeux 
pourlibercr plus vite les bornes dans 
un soucis de rentabilite. Cette dimen- 
sion commereiale ir entrant pas en 
compte sur nos becanes. eehappant 
au statut de machines a sous 
(quoique), on se retrouve du coup 
avec des produits donl la duree de vie 
depend enlieremeni de voire perfec- 
tionnisme et de voire volonte d'obte- 
nir les meilleurs temps, et non de la 
decouverte de nouveaux circuits. Sur 
consoles, ce genre de limitation pas- 
se relativement inapercu, la plupart 
des courses automobiles etant des 
adaptations de jeux d'areade. Mais 
sur PC les edileurs nous ont habitue a 



plus de prodigalite avec une moyen- 
ne de six circuits, soit le double de 
ceux proposes par Sega Rally... Le 
nombre de voitures offert est egale- 
ment relativement limite, puisque 
vous n'avez acces qu'a deux mo- 
deles de vehicules (trois en comp- 
tant le secret) dans deux versions : 
vitesses automatiques ou manuelles. 
Malgre ees nombreux defauts, Sega 
Rally est sauve par une jouabilite et 
une maniabilite bien superieure a la 
moyenne, meme si Ton doit pour 
I'apprecierpossederun Pentium 166 
et jouer au clavier ou au paddle, le 
jeu ne gerant apparemment pas les 
bugs Windows 95 rendant impropre 
I'emploi des joysticks. ■ 

Thierry Falcoz 



Bosses et virages A 

enepingleacheveux 

sont monnaie 

courante et 

■'occasion revee de 

prendre I'avantage. 




A La Lancia Delta est conseille aux 
debutants, car plus facile a controler 
que la Toyota Celica. 



A Le mode VGA (320x240) rests 
lisibte et surtout accessible aux plus 
« petites » becanes (e'est-a-dire aux 
pluspettts Pentium). 



■*- CONFIG. RECOMMANDEE '. 

Pentium 120 en VGA, Pentium 
166 en SVGA. !6 Mode Rom, 
carte PCi. 



i/Que quatre circuits. 
i/P166 minimum en SVGA. 
^ Que du link, 
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Eradicator 

Brothers in armes 



Format 


: PC CD-Rom. 








Editeur 


: Accolade/Eidos. 








Genre : 


Doom-like. 








Date de sortie/Prix : Disponible. 


Env 


250 F. 


Config. 


MINI. : 486 DX2 66, 


8 Mo 


CD2X. 



fa y est, une premiere tentative de 
clonage dukien vient d'etre tentee sous 
I'egide d'Eidos, le mime editeur qui nous 
avait « offert » Duke Nukem 3D ! 
Etalors f Ben disons qu'avecplus 
de vingt armes disponibles, Eradicator 
est beaucoup plus violent ! 




A cote des armes 

monstmeuses 

disponibles dans ie 

jeu, cetle-cifait un 

peutap... euh... 

effeminee. ► 



\/ d 

T pom 



OILA UN TITRE qui an- 

nonce clairement la couleur. 
Dans Eradicator... vous eradi- 
qnez. Oooh. theoriquement, vous 
pourriez faire autre chose, gamba- 
der d'un pas primesautier dans les 
meandres d'univers virtuels, vous 
etes libre. Mais la, disons qu'il vaut 
inieiix ne pas faire ami-ami avec les 
creatures baveuses et scrofulcuses qui 
hantenl la forteresse alien dans la- 
quelle vous vous retrouvez pour... 
euh, pour. . . ah oui, sauver l'hiimani- 
te ! Non, c'est vrai, et votre longue 
experience en matiere de doom-like 



A D'accord, je peux regarder mon personnage de profil, mais est-ce 
raisonnabfe quand un monstre se profile ? 



et, sans dire qu'il donne dans une 
frafbhe suavite, il comporte quand 
meme d'authentiques missions (25 
niveaux = 25 missions) qui, si elles ne 
devraient pas vous torturer le bulhe. 
ajoutent un petit «plus» reflexif an 
jeu. Vous aurez ainsi a enchainer di- 
verses operations de recuperation 
(d'objets), de destruction (materiel- 
le), et d' elimination (physique)... 
d'ou parfois quelques phases de re- 
clierche a havers les niveaux. 

Franchement terne 

Rassurez-vous, vous ne serez pas sou- 
vent derange dans vos investigations, 
du moins au debut du jeu, I'optique 
des concepteurs ayant ete d'augmen- 
ter progressivement le nombre de 
monstres, sans doute pour faire mon- 
ter chez le joueur un irrepressible sen- 
timent d'angoisse... niaaararargh ! 
Non, c'est un rire nerveux, excusez- 
moi. Ouais parcc que, question an- 
goisse, on est quand meme tres loin 
de Quake ! Avec des decors tristou- 
nets, un mobilier taille a la hache, des 
effets de lumiere assez fades et 
des monstres livides. on se croirait 
presque dans les locaux de Gen4. 
Comme, en plus, Eradicator ne vous 
propose que du VGA, vous pouvez 




-' OK-aiffliEaFJuirzi rr: 



vous l'a confirme, toute chose vis- 
queuse rencontree dans une serie de 
couloirs obscurs n'a qu'un seul et 
unique desir : vous envoyer a la 
morgue dans un etat pitoyable. limi- 
te pieces detachees. Telle est la Loi ! 
Or si vous 6tes plutot d'un naturcl 
conciliant. il ne faut quand meme pas 
vous concasser douloureusement les 
sboubs ! Vous allez done trucider 
dans tous les sens. . . question de prin- 
cipe. Ce scenario tout en finesse ne 
vous surprend pas vraiment ? Pour- 
tant, Eradicator n'est pas aussi sau- 
vage qu'il y parait au premier abord 
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Eradicator 



Moi en ogre. Parfois, j'aime bien utiliser la camera pour admirer 
T mes superbes dorsaux. 



L'avisd'Eric 






-■ _. -, .',-*-* . 









Pour pouvoir s'eclater comme une beeete, est-il impor- 
tant que le joueur dispose d'une enorme panoplie 
d'armes aux effets spectaculaires ? Est-il essentiel qu'il 
puisse choisir entre ptusieurs persos aux caracteris- 
tiques differentes ? Doit-il avoir de vraies missions a 
accomplir ? Dans tous les cas, la reponse est non. Et 
meme si Eradicator beneficie de « plus » appreciables t on 
regrette vraiment que la philosophie "3D Realms" 
(liberie d'action et interaction avec les decors) n'ait pas 
ete comprise parses concepteurs. 





, .: 








A La carte du niveau s'accompagne 
d'un rappel de la mission (et c'est bien) 



3EBiairiBaimp3iE'^ir w S3 

^ Quelques mouvements d'echauffement avant 1'assaut 
Qa vasaigner! V 




immediatemenl renoncer a loute as- 
piration esthetique : cejeii est moche. 
II evite cependant de sombrer dans 
l'horreur absolue grace au soin que 
les concepteurs ont apporte au he- 
ros. , . ou plutot aux hcios. Vous pour- 
rez effeclivement choisir entre trois' 
personnages aux caracteristiques (Vi- 
tesse de deplacement. puissance d'at- 
Laque. protection, type d'arme) et aux 
looks differenis : un musculeux, une 
musculeuse et un ogre (musculeux). 
Les concepteurs semblent d'ailleurs 
etre tres satisfaits de l'apparence des 
heros puisque la vue est en perspecti- 
ve exterieure pai" defaut, votre per- 
sonnage se deplacanl devant vous 
(amines en huit sprites, comme dans 
Duke). Reste qu'avec une vision tres 
approximative des cibies potentielles 
on passe rapidement en vue subjecti- 
ve, celle-ci vous pennettajit au moins 
d'oblenir un curseur de visee. 

La camera cachee 

Et il est utile, ce curseur ! Carcontrai- 
rement a Doom dans lequel le cibla- 
ge s'effectuait automatiquement, il 
vous faudra ici viser soigneusement 
les monstres et tourelles de garde qui 
s'opposeront a votre progression. 



Malgre ce cote un peu fastidieux. 
['interface a' en est pas moins contes- 
table meme si elle n* off re pas la li- 
berte d'action de Duke (il est possible 
de sauter mais non de s'agenouiller). 
On regrette cependanl une absence 
totale d' interaction avec les decors 
(settles les fenetres peu vent etre de- 
truites, comme dans Hexen), non 




A Une des armes les plus devastatrices 
du jeu : un tir et c'est I'enfer ! 



contrcbalancee par l' esthetique 3D 

qu'on retrouve par exemple dans 
Quake, cette absence classe en effet 
Eradicator dans les produits d'une 
epoque revolue (Doom et Heretic). 
En fait, si cejeuechappe a 1" oubli.il 
le doit a sa dimension multijoueur : 
huit joueurs en reseau. de nom- 
breuses armes disponibles (plus 
d'une vingtaine), une bonne archi- 
tecture des niveaux et un systems de 
cameras mobiles tres interessant pour 
scruter et leurrer vos adversaires. . . 
c'est LE point fort de ccjeu ! ■ 

Eric Ernaux 



s( /( 



NTERET. 




A A deux contre un. c'est lache... mais 
j'ai vu tous les « Clint Eastwood » ! 



«• CONFIG. RECOMMANDEE '. 

Pentium 60, 16 Mo de Ram, 
lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. 



■. Systemede cameras. 

^ Dimension reseau. 

v Missions. 

</ VGA only. 

v Decors tristounets. 

•/ Interface surannee. 



Panzer Dragoon 

Chaud devant ! 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Sega PC. 



Genre : Arcade. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 250 F. 
Config. mini. : P90, Win95, 8 Mo, 50 Mo HP. 

A vec la sortie PC de Panzer Dragoon, 
Sega adapte non seulement Pun des 
premiers litres de sa console 32 bits, mais 
egalement Pun desjeux de tir les plus 
novateurs de ces dernieres annees. 
Evidemment, ilfaut aimer les jeuxde tir. 



ES HISTOIRES dc dragon j'ado- 
re ea. La preuve, je suis allc voir Drct- 
gonHeart alors que tout le monde 
m'en avait dit le plus grand 
mal et payc 40 F pour m'infu- 
ser Line heure et demie durant le sou- 
rire de crooner gomine d'un gallinace 
geant en mal d'affection (et non. il ne 
s'agit pas du portrait-robot de Cedric 
mais bien d'une description du dra- 
gon en images de synthese du film). 
El c'est afin d'oublier cette terrible 
experience pour les nerfs quejeme 
suis jete comme one ame en peine sur 
« You know what. . . le test de Panzer Dragoon. Sorti par- 

y I'm the hero.- mi les tous premiers produits de la 





A A I'interieur des grottes, cfe g'ros scarabees grimpent sur les murs 
pourvoussauter dessus. 



Saturn debut 95 ( au Japon), ce jeu de 
tir original m'avait alors seduit par 
son ambiance (devant beaucoup a la 
collaboration du genial Mcebius), ses 
innovations et la qualite de sa realisa- 
tion. Je ne vous cacherais pas que les 
deux annees separant les sorties 
console et PC de ce produit ont erode 
mon enthousiasme. Dans ce laps de 
temps. Sega a eu le temps de sortir 
Panzer Dragoon 2, beneficiant de 
meilleurs grapliismes et d'une plus 
grande variete de jeu, et le PC a ac- 
eueilli bon nombre de jeux de tirs. 
precalculesou non. Sij'ajoutequ'en 
plus du poids des annees. Panzer Dra- 
goon soufTre sur PC d'une animation 
affligeante et que le jeu semble avoir 
ete programme par des otaries, vous 
commencez a vous faire tine idee du 
produit. Oui, il n'est possible dejouer 
en SVGA qu'a partir du Pentium 
1 66. Non. le jeu ne lourne pas a 25 
images/sec. en VGA sur un Pentium 
90. Sans etre laid en basse resolution, 
on etait tout de meme en droit d'at- 
tendre tine conversion graphique- 
menl egale a 1'original, ce qui n'est 
malheureusement pas ie cas. [.'intro- 
duction par exemple, considered en- 
core aujourd'hui comme Tune des 
plus belles jamais creees sur console 



32 bits, perd enormement de son 
channe sur PC avec tine pixellisation 
inexplicable due au format video. 

Leplusjouabilite 

Malgre tout, le soft reste sympathique 
grace a son approche originale d'un 
genre juge par beaucoup ininteYes- 
sant : le jeu de tir. Le default majeur 
de ce type de produit se situe au ni- 
veau de la jouabilite reduile a sa plus 
simple expression, se resumant a : 
« je bouge le viseur a l'ecran. je tire». 
Les auteurs de Panzer Dragoon ont 
eonlounic le probieme en dotant le 
personnage juche sur le dragon d"une 
grande liberie de mouvements. II peut 
ainsi deplacer legerement sa montu- 
re sur les cotes et faire varier son aiti- 




A Ce premier boss, enorme, 
ressemble vaguement a un galior 
espagnol volant... A I'abordage ! 
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Panzer Dragoon 




L'avis de Thierry 



k k 



La longue introduction du jeu met 
immediatement le joueur dans 
1'ambiance et beneficie d'un style 
a part elabore par Mcebius, le des- 
sinateur de la serie I'lncal. On 
retrouve d'ailleurs dans Panzer 
Dragoon quelques idees tirees 
d'Arzach, I'une de ses premieres 
bandes dessinees. 



*r 



j c v - 

U4€ 



tude, sans pour atitant lui faire chao; 
ger de direction (son destrier etant le 
seul a connaitre celle a suivre) de fa- 
con a eviter des projectiles ou des 
obstacles. Aide de son radar, lui indi- 
quant la position des ennemis, il pcut 
egalement tourner sur lui-meme et 
ainsi tirerdans qualre directions dif-. 



^ Ce boss du troisieme niveau se 
transforme en Zebuton une fois sa 
premiere jauge d'energie epuisee. 

ferentes. Certains nuisibles, comme 
les vers de sable geants sont en effet 
de veritable* anguilles et ne se 
contentcnt pas d'arriver vers vous, 
d'envoyerdeux-trois projectiles, puis 
de disparaitre. Ces sales bestioles 
s'accrochent et vous hareelenl en 
creusant des galeries afin de varier 
ieurs angles d'attaque. L' action est 
ainsi cxtremement soulenue et varie 
en fonction des ennemis rencontres, 
chacun ayant sa tactique favorite. 
Question armement, vous pouvez 
soit appuyer plusieurs fois sur le 
bouton de tir pour envoyer de petits 
projectiles bleus, soit le maintenir 
enfonce afin de locker un maximum 
d'ennemis et de le relacher au mo- 
ment propiee afin de liberer de gi- 
gantcsques rayons ne ratant jamais 
leurs cibles (ce qui n'est pas le cas 
des vannes dc Fred). L'utilisation de 



J'ai d'ahord ete decu par la mediocrite de cette adapta- 
tion, la realisation de Panzer Dragoon PC (je devrais plu- 
tot dire « Pentium ») etant au final inferieure a la version 
Saturn sortie il y a deux ans ! Puis j'ai retrouve les attraits 
d'un produit interessant, dont I'apport au jeu de tir en 
termes de jouabilite et de liberte d'action est incontes- 
table. Les ennemis sont egalement varies et originaux, 
leur animation tres correcte, bref tout aurait ete parfait si 
Panzer Dragoon avait beneficie d'une adaptation soignee 
digne de nos becanes. 



I -^Empruntesa 

j I'univers 6eDune, 

? ces vers de sable 

if geants s'averent etre 

I de vraies sangsues. 



ces rayons provoque d'ailleurs un 
effet de recul assez spectaculaire. 
Panzer Dragoon comprend en tout 
sept episodes articule autour d'un 
scenario interessant ct possede une 
duree de vie relativement Li mite. 
Sans atteindre des sommets, ce jeu 
s'avere done sympathique pourpeu 
que vous n'ayez jamais joue a sa sui- 
te sur Saturn et soyez un aficionado 
desjeux detir. ■ 

Thierry Falcoz 




L'effet de recui 

provoque par 

^utilisation des 

rayons « a tete 

chercheuse •> 

est assez 

spectaculaire. Y 




A Trois vues vous sont proposees, celle-ci est la plus eloignee et permet 
de constater la taille gigantesque de certains ennemis. 



*- CONFIG. RECOMMANDEE I 

Pentium 133. 16 Mo de Ram. 
150 Mo d'espace Ubre sur le 
disque dur. 



• Originaute. 
</ Liberie de mouvements. 
./ Variete des ennemis. 

• PI 66 pour le SVGA. 
%/ Realisation mogenne. 

• Duree de vie. 
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A-10Cuba! 

Le phacochere aile 



Format 


: PC CD-Rom. 








Editeur 


: Activision. 








Genre : 


Simulation. 








Date de sortie/Prix : Disponible. 


Env 


350 F. 


Config. 


mini. : 486, 8 Mo 


CD2X 







A I'inverse du tres en vogue F-22, on 
pouvait jusqu'ici compter les simulateuts 
de cet avion d'attaque au solsur 
les doigts d'une seule main. Alors que 
le Silent Thunder 2 est tres tourne 
arcade, celui-cijoue la carte du realisme. 



A L0 

A- 



La procedure de 
decollageest tres 
rigoureuse. ainsi que 
les marquagesdela 
piste d'atterrissage. 
V Suivezle leader. 



LORS QUE les possesseurs de 

PC deeouvrent ce simulateur. il 
faut savoir que le A-IO deve- 
loppe par Parsoft Interactive 
§cume les moniteurs du Mac 
depuis un bon bout dc temps. En fait 
A-10 Cuba ! n'est que L add-on du 
premier A-10 Attack !. et on peul 
s'etonner que les program men rs de 
Parsoft aient choisi le produit le 
moms complet pour leur bapteme de 
Fair sur PC. En effet on ne trouve 
dans A-10 Cuba ! que quatre mis- 
sions d'enlramementet 12 missions 





A L'armementde votre A-IOgjeut etre^ecompte en vue externe. 
et les ailerons comme le gouvemail s'animent avec precision. 



de combat, tandisqu'A-10 Attack ! 
en proposait plus et mettait un editeur 
de scenarios a la disposition du 
joueur. Apparcmment. Fincursionde 
Parsoft dans le inonde du PC res- 
semble plus a tme reconnaissance fur- 
tive qu'a une attaque en force ! Au 
niveau de I' avion et de son modele de 
vol, on ne trouve rien a Eedire : ses re- 
actions s'averent tres convaincanles. 
et on s'emerveille de la maniabilite de 
ce fourgon blinde volant, sauf dans 
les virages surTaile oil le poids de ce 
balourd vous remet rapidement en 
memoire Fexistence des dures lois de 
la gravite. Le cockpit offre une ins- 
trumentation paratt-il aussi lideleque 



possible par rapport a ['original, au 
point de reproduire des cadrans qui 
a'ont aucune fonction dans le jeu ! 

Arme jusqu'au dents 

Le plus impressionnant reste le 
nombre insense d'options pour le lan- 
cement des armes. Vous pouvez a 
tout moment determiner combicn de 
bombes ou de roquettes lancer d'une 
pression de la gachette. et selection- 
ner Tintervalle entre les salves au 
dixieme de seconde pres ! Rajoutez a 
ceei 10 types d'armes differents, dont 
trois modeles distincts de missiles 
guides air-sol Maverick, et A-10 
Cuba ! devient une des simulations 



Merci Activision... 

II semble incroyable que Parsoft et Activision n'ait pas remarque le pro- 
bleme de reaction du joystick avant de sortir le jeu. Le plus desolant est 
qu'un patch com'geant ce probleme existe pour la version anglaise, mais 
ne soit pas compatible avec la version vendue en France, pourtant elle 
aussi en anglais integral... Et pour I'instant, Activision ne prevoit pas de 
patch pour I'Europe, a moins que la demande ne s'avere •• suffisante ... En 
consequence, si vous etes interesse par A-1 Cuba !, je vous conseille de 
contacter d'abord Activision, vous assurer qu'il sortiront le fameux patch, 
et de n'acheter le jeu qu'apres ! Vous pouvez les contacter par E-mail a 
I'adresse « support@activision.com .., ou passer par leur distributeur en 
France, Ubi Soft en appelant le 01 48 1 8 50 00. 



A-10Cuba ! 



D'accord, on ne voit pas de textures, mais le monde ne manque pas 
y de details, comme le montre cette ville. 



L'avis de Fred 



A 




On peut manipuler^ 

les boutons du tableau 

de bord avec la souris. 

En combat, on preferera 

le clavier... 



les plus precises du moment. Et jus- 
tement, vous aurez bien besoin d&- 
tout cet arsenal, car si le jeu n'offre 
que 12 missions, celles-ci vous Lm- 
posent un parcours sans faute digne 
d'un super heros ! En effet, chaque 
mission vous assigne de multiples ob- 
jectifs primaires et secondaires, et ne/ 
sera reussie qu'une fois que vous les- 
aurez tous detruits. Ajoutez a cela les,. 
inevitables chasseurs en patrouille et 
les nombreux sites antiaeriens a de- 
gommer, et vous comprendrez tres 
vite qu'il taut plus encore que L'fijof- 
fe des heros pour venir a bout du jeu ! 




A La vue padlock vous permet de vo 
tres rapidement autour de vous... 
a condition de ne pas manceuvrer 
en meme temps ! 



Surtout que vous n'etes pas aide par 
le systems de vue. Vous disposez 
d'un mode padlock qui vous permet 
dc regardcr rapidement dans toutes 
les directions en vue interne ou exter- 
ne. mais le manque criant de vues re- 
latives fixees sur un ennemi vous 
donne pen de chances de survivre a 
un duel aerien. Moralite, volez tres 
bas, evitez la detection a tout pris, et 
serrez les fesses ! Vous n'Stes pas 
seul en 1'air, et quelques chasseurs ou 
autres A-10 allies pouuont vous pre- 
ter main forte, mais vous n'avez au- 
cun moyen de leur donner des ordres. 
Apres de nombreux essais infruc- 
tueux. la frustration gagne vite le 
joueur, et on en arrive vile a utiliser 
les cheats d'invulnerabilite, ce qui est 
quand meme un peu dommage. 

Ue joystick qui bredouiUe. . . 
Le pire dans tout ca, e'est que vous 
n'etes pas aide par le joystick pour le 
pilotage de votre avion. En effet. Par- 
soft s'est completement dechurge a ce 
niveau sur le Directlnput de DirectX, 



Parsoft ne s'est pas trap fatigue, se contentant d'impor- 
ter son dernier (et seui) add-on sur PC, alors que vu son 
prix le joueur serait en droit d'attendre un produit plus 
complet. D'autre part, le manque d'enthousiasme 
d'Activision pour mettre son produit a jour en Europe ne 
joue pas en sa favour. De plus, si le jeu a pu faire les joies 
des joueurs sur Mac il y quelques annees, il fait un peu 
pale figure face aux simulateurs PC, meme ceux sort/'s il 
yaun petit bout de temps. Esperons que Parsoft corrige 
son tir avec Dogfight etA-10 Gulf '. 



et comme les performances de ce der- 
nier laissent plutot a desirer, le resui- 
tat n'est pas vraiment convaincant. Le 
joystick au neutre, l'avion derive 
continuellement vers la droite ou la 
gauche, obligeant a des corrections 
incessantes, la reponsedu joystick est 
generalement hypersensible, et les 
eommandes de pedaliers sont inver- 
sees. Dommage, cartechniquement 
le jeu dispose d'atouts non negli- 
geables. Si les graphismes ne se pa- 
rent d'aucun effets de texture ou 
meme de Gouraud shading, la Vites- 
se d' animation en SVGA est paifaite 
et vous permet de le faire toumer sur 
un 486 haut de gamme. A partir d'un 
P133, vous pouvez meme vous offrir 
leluxedel'afficheren 1024x768 ! Fi- 
nalement, 1c jeu tourne tres bien en 
rcseau, pennettant de jouer a huit si- 
multanement. et fonctionne etonne- 
ment bien via Kaii sur Internet. Mais 
cela contrebalance difficilement les 
nombreux defauts du jeu. ■ 

Frederic Marie 



Votre entraTnement A 
se derouledans le 
desert, d'ou le 

camouflage adapte... 

L'attention aux details 
se montre partout ! 




A Face au tanks, le plus efficace 
reste encore votre bon vieux canon 
de 30 mm. Rien ne iui resiste ! 



A L'armement comprend des missiles 
air-air, antiradar, air-sol guides 
Mavericks, et autres bombes. De quoi 
tout faire peter, quoi ! 



*- CONFIG. fiECOMMANDEE : 

Pentium 133, 16 Mo de Ram. 
lecteur CD-fiom quadruple 
Vitesse. 



i/ Problemesde joystick. 
^Seulement 12 missions. 
</ Pas de vues relatives. 
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HUYGEN'S DISCLOSURE 



SOULTRAP 



AVENTURE 

sur PC CD-ROM 

edite par MICROFORUM 




Le moins que Ton puisse dire est que Huy- 
gen's Disclosure ne brille pas par son origi- 
nalite puisque vous allez devoir decouvrir ce 
qui est arrive a un vaisseau de votre flolte en- 
voye sur une planele inconnue et qui observe 
un inquietant silence radio. Rajoutez a cela un 
graphisme en 256 couleurs inegal selon les 
tableaux, une interface eompliquee et peu 
pratique, un heros atteint de nanisme qui 
transporte d'immenses objets. et des puzzles 
a se demander s'il ne faudrait pas ressusciter 
Einstein pour J' occasion et vous aurez un pro- 
gramme qui se veut revolutionnaire mais qui 
ne Test pas. 



vrvr 



II est stir que les p'tits gars de Micro for urn 
ont choisi avec soin le titre de ce jeu. Parce 
que pour vous prendre la tete, ce jeu risque 
de vous la prendre vraiment. Avec un syste- 
me ires precis et tres pratique de direction 
(souris + clavier), vous allez diriger votre 
cb'ti bonhomme a travers tout une multi- 
tudes de plates-formes toutes plus labyrin- 
thiques les unes que les autres. Tout cela 
pourrait etre bien classique. Mais la vue en 
3D subjective qui vous laisse admirer tour a 
tour le dos, le haut du crane ou le fond du 
pantalon de votre personnage selon que vous 
bougcz on non la souris, ajoute a des am- 



biances diverses et reussies font de Soultrap 
un jeu original. Malgre tout, une difficult^ 
tres mal geree et des graphismes un peu 
pauvres viennent gacher la grosse prise de 
tele bien pechue que nous promettait ce jeu. 
A travenf des niveaux tres orientes vers la 
science-fiction, 1'esoterisme, lamer (sic ?) 
ou encore la mort (re-sic !), vous shooterez 
bon nombre de cibles mouvantes en sautant 
partout sans vous fatiguer, un pen comme un 
gros lapin Wonder petant la saute. . . Le tout 
donne un soft desagreable pour les nerfs, 
bien sympa pour nos neurones et a decouvrir 
pour son ofiginalite. 
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Mario 64 

Starwars 



Mornings 64 - 

took 

Ware Race 



Mortal Kombat Irilogle _ 
Soccer (Konami) 



479' 
.479' 
.499' 
.549' 
.479' 
.499' 
.499' 
499' 
499' 




D Je desire recevoir 1 Console NINTENDO 64 * 1 Manerte. Jo palerai en 4 lois sans Irals, soil 4 x 479 F + 59 F tie tiais de port. Je joins ma premiere 

mensualite de 479 F. Je serai contacte ensuite par t'organisme preteur pour les prochaines mensualries. 
Z Je desire recevoir 1 Console NINTENDO 64 * 1 Manerte. Je prefers payer comptant. Je joins mon reglement de 1 .975 F, soil 1.916 F + 59 F de Irals de port. 
D Je desire recevoir L£ KIT NINTENDO 64 soil, 1 Console + 1 Manerte * Mario 64. Je paierai on 4 Ms sans frais, soit 4 K 599 Ft 59 F de frais de 

port. Je joins ma premiere mensualite de 599 F Je serai cnntacte ensuite par I'organisme preteur pour les prochaines mensualites. 
D Je desire recevoir LE KIT NINTENDO 64 soil, 1 Console + 1 Manerte + Mario 64. Je prefere payer au comptant Je joins mon reglement de 2.454 F, 

soit 1 .916 F + 479 F + 59 F de frais de port. 



[ I Je desire recevoir d'autres jeux N64 



Je possede une console G PlayStation □ Saturn □ N64 

Je joint imperativement mon reglement de F, par : 

□ Cheque D Mandat lettre oajdtes a rotate decvsErMJisGoutrri 
D OB N" I i i i I i i i I i i i I i t I I Expire lo 



Frais de port 



TOTAL 



Prenom : 
Adresse : 



CodeP 
Ville : - 



Tel. (facuitatif) : . 
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Gerer son disque 

Besoin d'espace I 



Si 1'informatique est une science 
rigoureuse et exacte, on pourrait penser 
que I'ordinateur est ordonne. En realite, 
il s'accommode tres bien de I'aleatoire, 
notamment dans le rangement 
des fichiers sur son disque dur. 



D 



ISK FULL ! A peine Robert 
a-t-il repose Je dictionnairc 
« fonce/englel de Monsieur 
Labrousse » qu'il s'effondre 
dans son fauteuil, confondu 
d'impuissance. Y'a pas de doute, 
son disque dur est plein comme une 
rame S.N.C.F un jour de greve... 
Pourtant Robert devrait savoirqu'ob- 
tenir un disque net n'est pas bien 
difficile. Tout cela s'organisc des 
1' installation de la machine. Un ordi- 
nateur, et plus specifiquement son 
disque dur. c'esl un peu comme un 
tiroirdans iequel on trouve des dos- 
siers, qui contiennent un systeme 
d'exploitation (Windows 95 et son 
Dos), des outils (les logiciels), des 
donnees (les documents crccs avec les 
logiciels) et des jeux. En d'autres 
termes, l'ordinateur, c'est a la fois, 
une boite a outils, un classeur dans la- 
quelle on range les documents et un 
coffret de jeux. Pour s'y retrouver 
dans tout ea. le systeme est organise 
en arborescence. En fait "graphique- 
menf ladite organisation ressemble a 
un arbre a 1'envers. D'ou son nom. La 
plupait des logiciels S 1 installent dans 
des dossiers, dits « par defaut ». C'est- 



Avertissement ! 

Attention, certaines de ces manipulations s'adressent a 
des amateurs avertis. N'oubliez pas, avant chaque 
modification : la premiere mesure, si ce n'est deja fait, 
est de mettre ses documents a I'abri. En dernier lieu, on 
s'assurera qu'un autre logiciel est susceptible d'ouvrir 
les fichiers crees avec le programme qu'on efface. 
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TMPFichier 


imom 14:41 J 
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TMPFichier 
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TMPFichier 


nmm 14=21 


i*)-dfl375.m^ 


CsflMNDOWSltSMP 


4Ko 
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TMPFichier 


1BJ01/96 19:43 
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C:YWINDOWSVrEMP 
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TMP Fichier 
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C:ffl1ND0WS\TEMP 
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TMPFichier 
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TMPFichier 
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A Windows 95 


5 de reche 


ches. 



a-dire qu'ils creent un dossier a la ra- 
cine. La racine. c'est quand le tiroir est 
ouvert, rendroitd'ou s'ouvrent tons 
tes dossiers, aussi appeles « reper- 
toires ». Pour compliquer encore un 
peu les choses, les logiciels (les outils) 
creent des documents qu'ils stocke- 
ront souvent dans leur propre reper- 
toire. C'est un peu comme si vous 
decidiez de ranger la sculpture en bois 
que vous venez de realiseravec I'ou- 
tillage ! Si Windows 95 doit impcra- 
tivemenl se trouver en racine - idem 
pour l'autoexec.bat , le eonfig.sys el 
d 1 une poignee d'autres, installers par 
Windows - une bonne organisation 
doit rester simple el claire. Je stoeke, 
dans un dossier idoine. les pilotes des 
pcripheriques (scanner, modem, uni- 
te de sauvegarde, etc.), les documents, 
qui seront venules par types (textes, 
images, films), les logiciels. eux- 
memes repertories en logiciels Dos. 
Windows ei jeux. Viennenl ensuite les 
repertoires « Transit ». «Utils» et 
« Tests ». lis rec.oivent respeclive- 
ment : les documents a trailer ulle- 
rieurement. les utilitaires el, enfin, les 



logiciels que je teste. Apres. la regie 
est simple : on ne laisse rien d'autre en 
racine. Notez que Windows 95 instal- 
le des repertoires intitules respective- 
ment : Mes documents. Program Files 
el Win32app. On pent eventue I lenient 
affiner en restant sur cene base. 

De lair ! 

Un disque dur est trop souvent en- 
combre par une multitudes de fichiers 
temporaires. Ce sont des fichiers in- 
termedi aires, utilises par les applica- 
tions lorsqu'elles s'installent oil 
lorsqu'elles travaillent. Malhaireuse- 
ment. ils ne s'effacent pas forcement 
tine fois leurbesognc achevee. Win- 
dows 95 dispose en standard d'un re- 
pertoire « Temp » qui se trouve dans 
« C :\Windows\Temp ». C'est done la 
qu'il faudrafaire un menage sauvage 
et regulicr. Le doublon est un meme 
document ou un meme logiciel enre- 
gistre plusieurs fois. dans des dossiers 
distincts, souvent dans des versions 
differcntes. Parfois c'est voulu. Sou- 
vent. ca ne Test pas. Sous Win95, 
pour savoir Iequel est le bon, un clic 
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droit de la souris sur 1' icone du fichier 
et un coup d'ceil dans F option « pro- 
prietes» devrait vous eclairer. Par 
ailleurs, si vous avez installez F option 
«apercu rapide», vous pourrez lire 
vos fichiers - a condition qu ' ils soient 
issus d'une application Microsoft - 
sans lancer le logiciel qui l'a cree. La 
chasse continue avec les anciennes 
versions des fichiers de configuration. 
Lors des installations duplications 
ou de materiel, il arrive que lesdits 
fichiers soient modifies. «L'au- 
toexec.bat. le config.sys et le.-*- 
Win.ini » le sont frequemment. En ge- 
neral, le programme d'installation se 
contente de les recopier en changeant 
Fextension (les ttois demieres lettres 
apres le point.) Du coup, apres 
quelques installations, on se retrouve.; 
avec une multitude de fichiers inutiles. 
Menage. Sauf pour les fichiers munis 
de Fextension «.Dos». Sous Win- 
dows 95, se sont en effet, ceux qui 
permettent un retour provisoire a Fan- 
cienne version de Dos. 

Un peu de technique 

le plateau d' un disque dur ressemble 
a une galctte avec des pistes concen- 
triques divisees en minuscules sec- 
teurs. Le secteur est la plus petite 
partie du disque. II occupe 5 1 2 octets. 
Sur la piste 0, situee le plus a Fexte- 
rieur, se trouve ie secteur de boot et la 
FAT. Le premier permet au systeme 



#: 







^ Dans ie panneau de configuration, 
option « ajout/suppression de 
programmes", pour voir ce que Ton 
peux desinstaller proprement. 



A Windows 95 permet une 
visualisation de I'espace disponible. 

de demarrer sur le disque dur, tandis 
que la seeondc pointe surFadrcsse des 
fichiers. En effet, la machine n'enre- 
gistre pas un fichier d'un seul tenant. 
Elle le decoupe et le range, ainsi 
tronconne. dans les secteurs. Pourre- 
trouver les morceaux, le systeme me- 
morise Fadresse des secteurs dans la 
FAT. Sur un disque propre, le syste- 
me utilise des secteurs contigus. Mais, 
au bout d'un moment, a force de co- 
pier, de deplacer ou de supprimer des 
fichiers, le disque se retrouve avec des 
trous, qu'il n'aura de cesse de combler 
avec les nouveaux enregistrements. 
Du coup, un fichier peut commencer 
au milieu du disque, continuer sur 
deux secteurs vers les 2/3 du support 
et ie reste-yers la fin. Pour rclire les in- 
i formations ainsi disseminees, la t£te 
" de lecture est eontrainte dc se depla- 
cer beaucoup. Ces operations aug- 
mentent le temps d'acces a 
1' information. C'est la fragmentation. 
Peut-etre avez-vous deja cntendu dire 
que les disques durs de grande capa- 
cite se remplissaient plus vite que 
ceux de petit volume. Dans une cer- 
taine mesure, e'est vrai. Mais seule- 
ment si on gere des fichiers de 
quelques Ko. Sur les premiers disques 
durs, sous Dos, chaque entree de la 
FAT, ou table d' allocation, pointait 
sur un secteur. Malheureusement, ce 
systeme limUait la capacite du disque 
dur a 32 millions d' octets, soit une 
trentaine de Mo. Pour augmenter la 
capacite des disques durs, on a cree les 
clusters, qui sont, en fait, des groupes 
de secteurs. Puis, on a fait en sorte que 
la FAT pointe sur ces clusters. Ainsi, 
de 30 a 1 27 Mo, un cluster regroupe 4 
secteurs, soit 4x5 1 2 octets = 2 Ko. De 
1 28 a 255 Mo un cluster regroupe 8 
secteurs, soit 4 Ko. De 256 a 5 1 2 Mo 
un cluster regroupe 16 secteurs, soit 8 
Ko. De 512 a 1.2 Go un cluster re- 
groupe 32 secteurs soit 16 Ko. Et, en- 
fin, de 1 a 2 Go, un cluster regroupe 
64 secteurs, soit 32 Ko. Le probleme 
e'est qu'en augmentant la taille des 
clusters on augmentc parallclement ia 
taille minimum d'un fichier enregis- 
trable. En effet si en travaille un petit 




fichier lexte, de 1 Ko, soit un texte 
d'environ lOOOcaracteres. iloccupe- 
ra environ 2 secteurs sur le disque. Or. 
pour la FAT, qui pointe desormais sur 
un cluster, si la taille du fichier est in- 
I'erieur a la taille du cluster, elle consi- 
derera quand meme que la totalite du 
cluster est occupee. 
En pratique, avec un disque de 1.2 Go, 
le cluster occupe 64 secteurs, soit 32 
Ko. Avec norre exemple. le fichier de 
I Ko occupera, en realite, 32 Ko sur le 
support. Un utilisateur qui ne travaille 
qu'avec des petits fichiers a done tout 
interet a partitionner son disque pour 
obtenir un volume de I Go et un autre 
de 200 Mo, sur lequel il enregistrera 
ses travaux. En effet, le cluster etant 
alors de 4 Ko, la perte d'espace est 
ainsi minimisee. 

Partitionner son disque dur revient a 
en diviser la capacite totale en deux, 
voire plus. Ainsi un disque de 2 Go 
pourra etre decoupe en une partie de 1 
Go, et deux autres de 500 Mo. Chaque 
partition ainsi creee se vena attribuer ► 



Un modele A 
d'organisationqulen 
vaut un autre. 
Asuivre, 
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Etat de la verification d'erreur 

«■£& Windows n'a pas pu determiner la date de derniere 
-<iy verification de ce lecteur. 



Cu'trolei mointena"t 



Etat de lasauvegarde 

£Si Wndaws n'a pas pu determiner la date de derniere 
""** VJ sauvegarde des fichiers de ce lecteur. 



Sauvegarder maintenant... 



Etat de la defragrnentation 



*% La derniere defragrnentation de ce disque date de 304 
3* i°ur(sj. 



Defragment maintenant... 



A La defragrnentation reconstitue la suite des fichiers et assure 
un temps d'acces plus rapide a i'information. 

► une lettre de lecteur. Cette manipula- 
tion s'effeclue, sous Dos, grace a 
Fdisk et avant le formatage. L' utilisa- 
tion de cet utilitaire revient a faire le 
deuil de son disque dur dans sa 
version actuelle. Done, prudence. Le 
principe de fonctionnement est 
simple. Pour le cas ou 1'on possede 
plusieurs disques, on choisi celui sur 



lequel on souhaite travailler. II est de- 
tini par un numero. Le 1 est le disque 
C :\. On diviscenindiquantlepour- 
centage souhaite pour chaque partie. 
Enfin. on active la partition bootable 
avant de formater chaque partie. 

Vous n'etes pas seuls 

Par chance saint Bilou est prevoyant. 
Windows di spose d ' un certain 
nombred'utilitaires dont un pour la 
defragrnentation. On y accede par la 
fonction « propriete » du disque dur. 
A faire regulicrement pour retrouver 
une rapidite d'acces de bon aloi. 
Dans le menu demarrer, option re- 
chercher, on trouve les fonctions de 
recherches. II suffit de taper le nom du 
fichier disparu. Pour peu que la re- 
cherche s'effectue sur « C : \ » en in- 
cluant les sous-repertoires, tout le 
disque dur sera balaye. Sous Win- 
dows, les logiciels que vous installez, 
meme pour cinq minutes, laissent des 
traces un peu partout. sur le disque 
dur, le dossier « System », les fichiers 
d'initialisation de Windows et la table 
de registres. Bien entendu, le simple 
effacement du dossier contenanl le io- 
giciel devenu indesirable ne s'avere 
pas suffisant. A force d 1 installations 
successives et de desinstallations arti- 
sanales et partielles, le systeme finira 
par planter de plus en plus souvent. 
Avec les logiciels concus pour 
Win95, il devient possible de desins- 
taller depuis 1'option « ajout/ suppres- 
sion de programme », dans le panneau 
de configuration. Une fbis lance, 1' uti- 



litaire vous guide. Tout d'abord, il lis- 
teles logiciels qu'il estenmesurede 
traitcr. Selectionnez celui qui est a era- 
diquer. Un message vous demande 
une confirmation et vous informe du 
caracteredefinilifde la manipulation. 
Encore une validation et le tour est 
joue, Malheureusement toutes les ap- 
plications ne peuvent etre ainsi trai- 
tees. C'est justement pour pallicr aux 
insuffisancesde Windows qu'un cer- 
tains nombre de produits qui regrorj- 
pent et affluent les fonctions presentes 
sous la celebre interface, ont ill 
developpes. Ainsi, les logiciels de 
desinstallation ont pour objectif de 
vous simplifier la vie en vous guidant 
dans les procedures. On peut ainsi 
supprimer des logiciels sans meme 
savoir comment etait le systeme avant 
finstallation. Les programmes vont 
proposer une liste de fichiers a effa- 
cer, et modifient aulomatiquement la 
base de registres. De meme, ils tra- 
quent les fichiers temporaires aux 
noms heterodites. les doublons. En 
les supprimant, le disque dur peut etre 
soulage de plusieurs Mo. Norton 
Disk Doctor, comme son nom l'in- 
dique. repare les bobos, petits et gros, 
des disques durs : defragrnentation, 
/; localisation et traitement des secteurs 
Uefectueux ou recuperation de fi- 
chiers effaces accidentellement ou 
partie! lement endommages. Dans les 
deux cas, d'autre produits existent, 
avec des fonctions, une efficacite et 
des prix divers. ■ 

Bruno Gasnier (Docteur Mo) 
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Cette ligne tapee en direct attribue une lettre d'unite logique ► 
a un repertoire qui se comportera des lors comme un disque dur. 



On peut encore faire mieux. Sous Windows\Command, il 
existe une commande qui permet d'associer une lettre 
d'unite logique a un repertoire. J'en vois qui froncent un 
sourcil interrogatif. Mais qu'est ce qu'il dit Doudou, dit 
done ? II dit que le repertoire « Transit" peut etre reconnu 
comme un disque dur et se voir attribuer une lettre d'unite 
comme « F :\ ». Cette manipulation peut s'effectuer en 
dynamique, dans la boite Executer du menu « Demarrer». 
Tapez : « Subst f : c :\transit», puis validez. C'est tout. Vous 
disposez des lors d'un lecteur virtuel supplemental. 
Reste la possibilite de confirmer cette option de maniere 
transparente et automatique, a chaque demarrage de la 
machine, en incluant cette ligne dans « I'autoexec.bat ». 



w?n\ 



Tapez le nom d'un programme, dossier ou document et 
Windows I'ouvrira pour vous. 
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/JOWPRODUITS EN STOCK, /500 REFERENCES 

Vous attendent au 37 Rue de Lappe, 75011 Paris 

Metro : BASTILLE de 9 h a 19 h 

Nmi.? Rachetons tous vos CDX Cash ou oar Bon D'achat 




ACHETEZ, VENDER S€HANfi£Z; vos CD ROM 30 a 80 % 
mains chfer oiie Jes jeux NEUFS - .-;- ; 




LA NOUVtUI BOUTIQUE DU JtU DOCCAZL 

NOUS WPROIOI«$ fOUS US CD ROM .. 



ES WARGAMES : LE PLUS GRAND CHOIX DE PARIS, 100 REFERENCES VF et IMPORT 
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Steel Panthers 2 Steel Panthers 2 Est. Steel PanthersEst. __ Wa U.» n l..™. nnJwicBre 

LES NEWS ; »** PRIX DISCOUNT ET PES AVAfrTS^REMlERES 






Racing 2 Mas Alette Rome VF Spjcraft VF Heroes 11 vu 

LES 1EUX DE BOI JUS : TOUS LES MEIIIEU RS EN VF ET VO 






Daggerfall VO Diablo VF 
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fVENTE PAR CORRESPONDANCE 

48 H CHRONO + Encaissemenl UniquemeiU A L'Expedition 



COMMANDEZ et 
REGLEZ en CB au 
01 43 14 04 49 
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MultiscanlOOSX 



E NOUVEL ecran 1 5 pouces Mul- 
tiscan 100 SX de Sony, dispose 
d'une image lumineuse. contrastec 
et parfaiteme&t nette sur tou- 

te sa surface. Le Multiscan 
I (K) SX est pourvu d'un tableau de 
bord compose de huit boulons, 
marche/arret compris. Sept se re- 
partissent done comme suit : trois 
selectionnent les fonetions tandis 
que les quatte autres assurent les re- 
glages desdites lonctions ainsi que 
la luminosite et le conti'aste. Les pa- 
rametres, du Sony sont parfieulie- 
rement complets, quoi que pas 
toujours intuilifs. Explication. Par 
exemple, si Pecran dispose d'un 



CONSTRUCTEUR : SONY. 



Genre : Ecran 15 pouces. 



Note : 



A A A A A A 



reglage de rotation, celui-ci n'est ac- 
cessible qu'en maintenant le bouton 
de centrage durant trois secondes. Pas 
vraiment complique me direz-vous, 
mais difficile a decouvrir sans le se- 
cours de la documentation. Encore un 



Prix : Moins de 2 700 F. 




bon point : bien qa'elle soil multi- 
lingue. cede derniere est foit bien fai- 
te. Cela dit, I ' utilisateur dispose de 
reglages de taille. de centrage. de tra- 
pezes et de coussinets. Accessoire- 
ment un « reset ». accessible avec 
une pointe de crayon, permellra dc 
retrouver les parametres origi- 
naux. On aurait certes bien vu un 
calibrage des couleurs, mais. bon. 
le Multiscan I00 SX n'est pas a 
proprement parler un moniteur 
destine aux profess ionnels. Reste 
que si I'eeran est coneu pour mon- 
terjusqu'a 1024x768, mais dans 
cette resolution, P image manque 
un peu de stabilile. Enfin. le Mul- 
tiscan 100 SX est dote d'un tube 
Triniton, est compatible Windows 
95. conforme aux normes sur les 
economies d'energie et la limita- 
tion des rayonnements eleclroma- 
gnetiques. ■ 

B.G 



Phazer Pad 



I" L SEMBLE venu d' une autre pla- 
nete, celle des consoles. Ressem- 
blant comme un frere au pad de la 
PlayStation, le Phazer Pad de 
. chez Thrustmaster possede, 
outre ses deux boutons Stall et Select, 
quafre boutons sur le dessus du Pad. 
deux boutons ct deux gachettes a 1'ar- 
riere et, chose originate : une molette 
de gaz ! La croix directionnelle, en 
gomme souple, mais resistante, offre 
une precision excellente. plus encore 
que celle du pad PlayStation. Le Pha- 
zer Pad se branchc sur le port Joystick 
et s'intcrface entre votre clavier et 
voire unite centrale. Pourquoi cette 
double connexion ? Mais tout simple - 
ment parce qu'en plus d'etre evidem- 
ment utilisable comme joystick 
classique. le pad est programmable : 



CONSTRUCTEUR : THRUSTMASTER. 



Genre : Pad. 



Note : 
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Prix : Moins de 400 F. 
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boutons et directions 
peuvent etre declares 
comme touches clavier 
sous Windows 95 et Dos. 
par une interface logicielle ai 
see d'emploi sous les deux sys- 
temes d'exploitation. Et pour les 
faineants, des dizaines de configura- 
tions pour des jeux courants sont pre- 
etablies. et bien d'autres sont 
disponibles sur le site internet de 
Thrustmaster (http ://www.thrust- 
master.com). Si vous possedez un 
doubleur de joystick, vous pouvez 
branehei' sur votre PC adore deux 
Phazer Pads, qui tout deux garderont 
leurs fonctionnalit.es de programma- 
tion. Alliant a la perfection crgono- 
mie, lant physique que logicielle, le 
Phazer Pad peut se targuer d'etre le 
meilleurdes pcripheriques pour les 
jeux d'arcade PC existant ac- 
tuellemcnt. Comme quoi la 
copie a du bon, surtout si 
eile possede des atouls que 
1'original n'apas... ■ 

Chipster 
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Generation 4 chez vous 

pendant 1 an 

+ TOMB RAIDER 




CD-ROM PC 
uniquement 

TEXTES ET VOIX EN FRANCAIS ! 

Entrez dans un univers virtuel grandiose 
en 3D temps reel ! Plus de 4000 anima- 
tions donnent aux personnages des 
mouvements d'une fluidire et d'un realis- 
me extraordinaire. Des sequences d'ani- 
marions FMV relient cheque niveau et 
renforcent l'intrigue du jeu. De plus, une 
liberie totale de mouvement donnent 6 
1'heroTne la possibility de plonger, sau- 
ter, grimper, rouler et realiser des acro- 
baties incrayables. EnFin, les auatres 
mondes clifferents donnent a ce je 
dimension reellement holywwodie 



Je m'abonne a GENERATION 4 pour 1 an (1 1 numeros avec CD-Rom), avec en plus 

□ TOMB RAIDER™ sur CD-Rom PC uniquement au prix exceptionnel de 489 F (etrenger : 600 F) 

□ Cocker cette case pour un aborniement sans Jeu : 290 F (etr. 370 F) 

Norn : ? ™ nom ■ 

Adresse: 

Code Postal : Ville : Pays : Tel 




TOMB** 06 *'- 



Je regie par : □ cheque a I'ordre de Pressimage □ mandat lettre 

□ carte bancaire n° : i i I I I I I I I I I I I I I I I I I I expire fin : .../.. 

D a t e : /.../ ... Signature des parents pour les mineurs : 

Coupon a renvoyer accompagne de votre reglement a : 

Generation 4 ■ Service abonnement ■ 55, route de Longjumeau - 91387 Chilly Nlazorin Cedex. Tel : 01 64 54 76 89 

In d.„n«s ri-dra Un unite Inforrn.nq.«rn«l, h tori d'neet. .1 In priMtn P«.n jar l> U k 06/01/78 p»l s'nrarenr oup.« d. Ml art. .b.nn—l. 
Vous pouvez vons apposer d m que re; donnee* saren! endees pllerieuremenl en noes !e prerisnnl par errit. 
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Systemes 
H.O.T.A.S. 

Liberez-vous du clavier 



Pour les amateurs de combats aeriens 
ou spatiaux, rien n'estplus difficile que 
de taper une combinaison de touches 
alors que vous etes engage dans une 
melee furieuse. La solution estpourtant 
simple, quoiqu'onereuse : investir dans 
leH.O.TAS.! 



N; 



Pour une solution 
pluseconomique, le 
F-16 Fighterstick pent 
secontenterd'un 
pedalier, commeici 
yleCH Pro Pedals. 



ON,LEH.O.T.A.S.nestpas 

une action en bourse, rri une for- 
mulc capillaire magique, mais 
tout simplement la definition 
anglaise d'un type particulier 
d'instruments de pilotage : Mains stir 
la Manette de Gaz ct le Joystick (soit 
Hands On Throttle and Stick). Bon, 
comme H.O.T.A.S. sonne un rien plus 
harmonieux que M.S.L.M.D.G.E. 
L.J., onvapeut-etre en tester a Labre- 
viation anglaise pour y faire referen- 
ce... Le systeme H.O.T.A.S. equipe 
aujourd'hui tous les chasseurs mo- 
dernes, et meme les postes de pilota- 
ge des avians de ligne. Les habitues 
du clavier peuvent se demander si ce 
genre de matos en mcrite vraiment 





A La base d'un systeme H.O.T.A.S. programmable, la CH Pro Throttle 
etle F-16 FighterStick. 



Finvestissement, mais un systeme 
H.O.T.A.S. procure de nombreux 
avantages : les boutons sont differen- 
cies et donnent a Futilisateur des im- 
pressions tactiles distinctes. Du coup, 
avec un pcu dememoireet d'entraT- 
nement, vous pouvez obtenir des 
options aussi vitales que les change- 
ments de vue, la gestion d' un radar ou 
F activation des contre-mesures tout 
en continuant dc piloter, et sans meme 
quitter I'ecrande vue ! D' autre part, le 
fait d'utiliser un pedalier, une manet- 
te de gaz et un joystick separes vous 
donne un niveau de controle accru 
pour des avions a helices ou des heli- 
copteres. Essayez de faire du rase- 
mottes a 100 knts (nccuds par heurc) 
dans AH-64D Longbow uniquement 
a Faide d'un joystick a deux boutons 
et du clavier, et vous comprendrez im- 
mediatement de quoi je parle ! Seul 
defaut, et de taille, ce genre d'inves- 
tissement ir est pas anodin. Pour un 
systeme complet vous ne vous en ti- 



rerez pas a moins de 1 500 F, et pou- 
vez grim per jusqtf a pres dc 4000 F. . . 
Ca calme, et pour cette raison nous al- 
lons proposer diffcrentes solutions sc- 
ion les budgets, si du moins vous 
pouvez resister a la tcntation ! 

Quechoisir? 

Dans le domaine des systemes 
H.O.T.A.S. seuls Thrustmaster & CH 
Products proposent un choix complet. 
N'hesitons pas les partis pris. Nous 
ecarterons done Thrustmaster pour 
plusieurs raisons : plus complete ct 
realiste sa gamine est aussi plus com- 
plexe a programmer, et beaucoup plus 
chere que son equivalent chez CH. 
Une configuration « top niveau » re- 
vient a pres de 2 500 F chez CH contra 
4000 F chez Thrustmaster ! Les pro- 
duits de ce dernier sont done a reser- 
ve!- aux passionnes, limite fous 
furieux. . . Mais meme chez CH, il ne 
faut pas acheter n'importe quoi. La 
base de tout systeme H.O.T.A.S. est 
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Systemes H.O.T.A.S. 



de disposer d'un element program- 
mable, et dans cette categorie CH ne 
propose que deux produits : le CH Pro 
Throttle et le F-16 FighterStick. Sur- 
tout, evitez le CH Throttle, eette ma- 
nette de gaz n'est absolument pas 
programmable, et si un jeu ne suppor- 
te pas ses fonctions additionnelles, ses 
boutons feroiit surtout office de deco- 
ration... Le CH Pro Throttle repre- 
sents en fait la base la plus versatile, 
car combine a un autre joystick de la 
gamme CH, que] qu'il soil, vous pou- 
vez programmer les boutons de ce 
dernier a partir de la manette de gaz. 
A moins que votre banquierne vous 
mette le dos au mur, evitez surtout de 
melanger des elements de differentes 
marques, ear dans ce cas la compati- 
bilite n'est jamais a 100 % assuree ! 

Emulerle clavier 

Que ce soit la Pro Throttle ou le Figh- 
terStick, le mode de programmation 
est le mime, et s'avere tres simple 
d'emploi : vous assignez a chaque 
bouton poussoir et bouton quatre po- 
sitions, une eombinaison clavier par- 
ticuliere qui peut se limiter a une 
simple touche comme a une eombi- 
naison complexe activant plusieurs 
Ibnctions simultanement. Vous pou- 
vez ainsi assigner a vos boutons des 
fonctions comme descendre/remon- 
ter le train ou effectuer des panora- 
miques en vue externe. Puisque base 
sur les touches du clavier, ce systeme 
de programmation est compatible 
avec absolument tous les simulateurs 
de vol, anciens ou a venir, et de nom- 
breux exemples allant de Red Baron a 
EF 2000, en passant par Wing Com- 
mander, pourront vous guidcr dans 
vos premiers taionnements. Avec un 
peu d'experience, vous serez capable 
de programmer et tester vos propres 
configurations en moins d'une heure 
et quelque peu standardiser vos com- 
mmdes entre differents :;imulateurs. 
en assignant par exemple les com- 
mandes de vue, de contre-mesures ou 
de radar de preference a tel ou tel bou- 
ton. Ensuite. il ne reste plus qu' a char- 
ger voire programme en resident dans 





A L'interface de programmation pour 
les systemes CH Products, simple 
d'emploi... mais seulement sous Dos ! 



la Pro Throttle. Le bonheur, quoi ! 
Malheureusement, tout n'est pas en- 
core rose : d' une part CH propose une 
installation logicielle francaise de la 
Pro Throttle qui vous donne un ma- 
nuel. . . en itaJien ! Et comme ['inter- 
face de programmation reste en 
anglais, autant se cantonner a la ver- 
sion anglaise integrate, le temps qu'ils 
se rendent compte de cette bavure. 
D' autre part., 1' interface plante alle- 
■grement sous Windows 95, ce qui 
peut poser des problemes pour des 
jeux fonctionnant uniquement sous ce 
systeme d' exploitation. II faul alors al- 
ler sous Dos, programmer votre sys- 
teme H.O.T.A.S.. revenir sous 
Windows 95, le tester, retoumer sous 
Dos pour d'eventuelles corrections, el 
ainsi de suite jusqu'a ce que vous 
soyez satisfait ! Du point de vue 
convivialite. on a connu mieux, et CH 
ne semble toujours pas decide a sortir 
une interface de programmation sous 
Windows 95. lis seront pourtant bien 
forces de s'y resoudre, un jour. . . 

Quel H.O.T.A.S. pour quel prix ? 

Ca y est. vous etes conquis, et vous 
vous demandez comment vous avez 
pu vivre sans auparavant. Reste a sa- 
voir ce que vous etes pret a debourser 
pour votre systeme H.O.T.A.S., et 
pour quel nombre de fonctions. La so- 
lution la moins onereuse teste le Figh- 
terStick, qui offre 20 fonctions par 
quatre boutons poussoirs et quatre 
boutons 4 fonctions. Mais e'est tout, 
et n'essayez pas de le coupler a un CH 
Throttle, ce dernier n'est pas pro- 
grammable a partir du Fighter 
Slick.Mais comme celui-ci integre 
une molette des gaz sommaire, il ne 
reste plus qu'a le raccorder a un peda- 
her, et vous disposez d'une solution 
complete allant d'environ 1300 F 



avec les CH Pedals a 1 600 F avec les 
CH Pro Pedals. Entre ces deux peda- 
liers, lequel choisir '? L'avanlage des 
Pro Pedals tient juste dans 1'ecarte- 
ment plus important entre les deux pe- 
dales et la possibility de combiner un 
mouvement rotatif et lateral simulta- 
ne pour chacune. C'est tres mignon 
ca, mais seul Fighter Duel supporte 
cette fonction. D'autre part, les Pro 
Pedals semblent poser des problemes 
de eompatibilite avec certains jeux de 
voiture. comme GP2 par exemple. A 
mon avis, autant sauver 300 balles 
avec les Pedals, qui s'averent aussi st> 
lides et dont l'ecartement moindre 
entre pedales ne pose pas de vrais pro- 
blemes. Pour un systeme complet. au- 
tant choisir les CH Pedals, la CH Pro 
Throttle et un joystick de la gamme. 
Quitte a approcher alors les 2000 F. 
autant prendre le F-16 CombatStick. 
qui ajoute 14 fonctions aux 20 fonc- 
tions programmables sur la Pro 
Throttle. Avec 34 fonctions, vous 
avez alors de la marge ! Sinon, vous 
pouvez rajouter environ 250 F pour 
coupler votre Pro Throttle a un Figh- 
terStick, pour un total de 40 fonc- 
tions. II est vrai que le Fighterstick 
est le plus robuste et dispose d'une 
base plus large, mais vous ne dispo- 
sez de plus de boutons 4 fonctions 
que de boutons poussoir, ce qui n'est 
pas du gout de tout le monde. De 
plus, la poignee du Fighterstick est 
un peu plus grande que celle du 
CombalStick, et il faul une sacree pa- 
luche pour acceder aisement aux 
boutons les plus hauts. A vous de 
voir, mais gardez bien en tete que si 
jamais vous essayez un systeme 
H.O.T.A.S., vous risquez de rester 
accroche aux manettes ! ■ 

Frederic Marie (dit P.O.K.A. 
H.O.T.A.S.) 



Probablement A 

le meilleur rapport 

qualite prix (environ 

2000 F, quand 

meme...), un 

ensemble 

comprenant la 

CH Pro Throttle, le 

CH Pedals etie F-16 

CombatStick, pourun 

total de 34 fonctions 

programmables. 
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CH Products 
Force FX 

Le joystick a sensations 



Le moniteur vous donnait la vue, vos en- 
ceintes le son, et maintenant CH Pro- 
ducts apporte aujoueur une troisieme 
dimension avec les sensations tactiles 
produites par son nouveau joystick, le 
Force FX. Mais son prix le cantonne aux 
fanatiques de matos high-tech ! 

'ENGIN A peine debal le, ce joys- 
tick en impose d'emblee : la base est 
tout simplement enorme. plus large 
que tout ce qui s'est fait jus- 
qu'ici. il vous faudra preparer 
im espace (j'allaisdire. de travail...) 
en consequence sur voire bureau ! 11 
faut dire que cette base loge les deux 
enormes moteurs qui vont donner du 
fil a retordre a votre poignet. Appa- 
remment, on a affaire a du solide. Le 
stick lui-meme est la copie conforme 
du CombatStick du meme construe - 
teur, offrant ainsi 14 boutons, qui se- 
ront programmables si vous le 
raccordez a une manette de gaz com- 
me la Pro Throttle. L'mstallation ne 
pose pas trop de problemes, mais le 
Force FX requiert un port-serie en 
plus d'une prise joystick, ce qui pose- 
ra des problemes aux possesseurs de 
modems externes on autres periphe- 
riques utilisant le deuxieme port-serie. 
Au niveau logiciel le Force FX se 
vend avec une demo qui permet d'ap- 
precierles reactions du Force FX, et 
un programme permettant tfteGrique- 

constructeur j ch products . 
Genre : Joystick. 




ment d'affecter une resistance pro- 
gressive au joystick dans vos simula- 
teurs preferes. Theori que ment, car les 
premiers essais n'ont pas donne de re- 
sultats probants... A priori, il faudra 
plutot compter sur le bon vouloir des 
editeurs pour inclure les effete du For- 
ce FX directement dans leurs jeux, et 
pour r instant le choix s'avere assez li- 
mite. Un patch permet de le faire re- 
connaftre dans Descent 2 (on se 



Note : 



A A A A 



Prix : Moins de 1350 F. 




demande avec quoi ce jeu n'est pas 
compatible, decidement !), mais ses 
- effets se limitent a vous donner une 
bonne secoussc chaque fois que vous 
heurtez un vaisseau ennemi. D'autres 
patches pemiettent aux possesseurs de 
Jeltightcr 3 et Silent Thunder 2 de res- 
sentir le staccato du canon et les se- 
cousses provoquees par les tirs de 
missiles et autre DCA, mais une fois 
' Feffet de surprise passe, on reste 
. quand meme un peu sur sa faim. En 
fait. Fighter Duel de Philips Media est 
le seul simulateur qui permette pour 
Tinstant de ressentirune pression ac- 
crue quand vous tentez des virages a 
grande vitesse et le tremblement an- 
jionciateur d'un decrochage immi- 
nent. Malheureusement, le jeu 
Uii-meme n'est pas tres inspirant. et 
trouve essentiellement sa raison d'etre 
en jeu reseau ou via Internet. Et la on 
en revient au probleme des posses- 
seurs de modems externes . . . pour eux 
ce sera fromage ou dessert ! 
En fait le Force FX n'a commence a 
devoiler ses possibilites qu'avec The 
Need for Speed SE. La, le joystick 
vous promene dans tous les sens au 
moindre derapagc et a chaque colli- 
sion, degageanl une force reellement 
surprenante. 11 se met a vibrer des que 
vous roulez surl'herhe ou le gravieret 
a pleine vitesse il vous oblige a appii- 
quer une force consequente pour 
prendre un virage. On s'y croirait 
presque ! Presque, car en fait il 
convient beaucoup plus a des simula- 
teurs de vol qu'a des courses de voi- 
tures. Malgre tout, cette premiere 
experience a permis de reveler un fort 
potentiel. Ceci dit, un tel investisse- 
ment merite reflexion , et i! convient 
peut-etre d'attendre qu'il soil pleinc- 
ment exploite dans les simulateurs a 
venir. comme Red Baron 2 par 
exemple. ■ 

Frederic Marie 
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MAGASIN DELTAROM : 

65, Avenue Paul Doumer - RN 13 

92500 Rueil-Malmaison 

Tel : 01 47 08 08 30 



Magasin ouvert du Mardi 
au Samedi de lOh a 19h 

Lundi 13h30 - 18h30 

Les prix affiches ne sont 

valables qu'en VPC. 



DELTAROM VPC - 2, Rue Emile Pathe 

BP 56 - 78401 Chatou Cedex 

Tel : 01 34 80 95 00 - Fax : 01 34 80 95 44 

Le Samedi, Tel au 01 47 08 08 30 



\MME CH PRODUCTS 



GHT STICK ... 295 F Virtual Pilot 495 F 

it Stick Pro. ... 395 F Virtual Pilot Pro ... 795 F 

Flight Stick .... 375 F CH PEDALS 49S F 

light Stick Pro. 395 F CH Pro Pedals 795 F 

Combat Stick . . 545 F CH Pro Throttle- ... 945 F 

Fighter Stick ... 795 F CH Game Card 3 ... 295 F 



ACCESSOIRES 



GAMEPAD PC 4 boutons ... 95 1 

QuickShot Warrior 5 125 F Thr.Master T2 +jeu 1.090 F 

QukkShot Super Warrior 5 . 175 F ThrustMaster Volant Fl GP . 695 F 

QuickShot SKYMASTER ... 295 F ThrustMaster TOP GUN 335 F 

SIDE WINDER 3D PRO .... 425 F Volant + Piklaliei Mad Cat/ . 545 F 

Squadron Commander 690 F ALFA TWIN : 2 joueurs 195 F 



CD VIERGES 

CD vicrges GOLD 74mn cert'"™ 
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OUS LE demandiez tons, 
vous le reclamiez les yeux hu- 
mides d' avoir trap pleure, il re- 
pond a votre appel. Sa grandeur 
Soluce, Dieu de ladepatouille, a 
decide de vous combler de joie en cc 
mois de sports d'hiver et autres bri- 
surcs de membres moteufs. Alors. ou 
sont les camions en tiers dc iettres de 
fideles qui louent sa grandeur ? 

Bougezpasj'arrive 

Accedez a votre Intelink puis le Corn- 
link pour lire vos messages. Fermez- 
le. De Washington, aflez a la ferine. 
Regardez ce que Milkovsky a sur son 
bureau puis regardez les photos. II a 
Fair gentil, non ? Bon, apres vous 
avez droit a un discours, vous devez 
cliquer sur votre Image Analysis. Re- 
gardez a gauche. Accedez a 1'Image 
Analysis el cliquez sur Fespece de 
bagnole naze marron. Faites un gros 
plan puis le point avec votre OCE. Le 
mimero dc la plaque est. . . je vous le 
donne vraiment ? Bon, O.K., e'est 
2GX368. Faites votre rapport Acce- 
dez encore a 1'Imagc Analysis puis 
superposez les deux tofs. II y en a. . . 
gaaussijedois vous le dire ?Bien. il 
y a six tanks. Allez a la Zone. 
Shootez les ciblcs une a une en allant 
toujours tout droit. Au second volet, 
n'oublicz pas de prendre I'especede 
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machin chose par terre quand vous 
voycz un transmetteur radio. Tiens, le 
ch'li Bruce est mort. Pas de bol. 

JesuislemeiUeur „.. % 
Refaites F operation Intelink puis 
Comlink pour vos nouveaux mes- 
sages. Allez a Washington voirLan- 
gley. Allez aux bureaux de la DCI 
puis chez Thorn. Activez le KAT ct 
faites le zoom sur le batiment a 
gauche, pres d'un arbre. A une fe- 
netre, vous verrez le pas bo mechant. 
Trouvez les impacts de ballcs sur le 
mur du meeting et tracez la trajectoi- 
re entre le mechant pas bo et son me- 
fait. Activez le Mix & Match et faites 
son portrait-robot. Pour les plus nuls, 
il s'appelle machin Harmonica bidu- 
le Philips. Faites votre rapport ct re- 
cevez un nouveau message. Accedez 
a ("identification des armes. L'arme 
est absolument silencieuse et ne lais- 
se aucune balle. C'est un PEG (Pulse 
Electric Gun) ct les munitions, des 
needle pack. Faites votre rapport et 
recevcz un message. 

Je suis le plus intelligent 

Faites le ehemin Washington-Lan- 
gley-DCI-volre bureau. Sur votre PC 
d'une marque dont je tairai le nom 
puisqu'ils ne veulent pas m'en en- 
voyer un gratos contre un pen de pub. 
cliquez sur le Model de Securite. Re- 
gardez les acti vi les douteuses du Dr 
Cohen. Regardez son dossier. II est 
clauslrophobe et n'utilise jamais les 
ascenseurs. Cliquez sur Fascenseur 
du 24e jour et activez le Mix & Mal- 
ch. Le giandu se revele etre Allen 



Wayne aprcs portrail-robot. Faites 
votre rapport. 

Lisez le message ct regardez a nou- 
veau 1'emploi du temps du Docteur 
Cohen. Cliquez sur le telephone du 2 
et du 22. Faites une etude vocale en 
isolant la voix dc la petasse. C'est I 
Ying Chungwang. Regardez son dos- 
sier et faites voire rapport. Lisez at- 
tentive ment le message. 

-Je vais devenir mechant 

Visitez la reunion secrete puis Hali- 
fax et revenez a votre bureau. Lisez le 
nouveau Mail et prenez tous les ma- 
chins sur le bureau pour les coller 
dans la valise. Utilisez le PC (dont je 
tairais le nom. . . ) et cliquez sur Cy- 
pher, Beale, A-B, Beowulf et faites 
un rapport. Cliquez sur les docs pho- 
tos. Vous devez faire un photo-mon- 
tage (c'est pas beau, ca) de Grcndel 
en taule. II est en Turquie et fume des 
Emperor sans i'iitre. Mettez tout cela 
sur la photo (le journal turque. pas 
toute la Turquie) et imprimez. Lisez 
les messages sinon recommencez 
(petit bug 7). 

Allez au Lobby, parlez a Maxine, al- 
lez a la chambre tT interrogation. Par- 
lez a Yong. Dites que vous avez 
Grendel el Yung parlera. Ne la me- 
nacez pas de buter Grendel et ne 
parlez pas des balles. Lisez vos nou- 
veaux messages puis examinez le 
Procat dans Intelink. Cliquez sur Da- 
talink, C.I.A., Autorise, Procat. Allez 
causer a Forster du SVR, de Grom- 
chevski et de la chanson (Birdsong). 
Allez au bureau de Pearson et lisez 
Ics messages pour avoir le numero de ► 



Voila comment devenir Internaute 
en toute simplicite. 
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SPORTSTER VOICE 
33.600 et 28.800 Fax/modem 
Avec Fonctions Mains Libres 
et Personal Voice Mail™ 

- Translerez vos fichiers a la vitesse de 33.600 bps. 

- Emettez et recevez des telecopies (textes 
graphiques) 

- Interrogez le Minitel et capturez ou imprimez 
des pages pour les consulter hors connexion 

- Connectez-vous a des serveurs intematio- 
naux, tels que Internet, CompuServe ou AOL 

- Telechargez la derniere mise a jour de votre 
logiciel ou jeu prefere a partir des BBS 

- Ecoutez et enregistrez des messages vocaux 
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zi-22, av. Gustave Eiffel 
Pare Goussainville 
95140 Goussainville 
Tel: 39 33 98 00 
Fax : 34 38 98 08 
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HYPERMEDIA - ROND POINT - SURCOUF - TOY'S'RUS 
Tr aining . VIRGIN - VOBIS, et chez votre revendeur habituel. 
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^- Gromchevski. Utilisez le telephone et 
composez le 23348 1 9. 
Allez a Yasevno, parlez a Youri. Al- 
lez voir Birdsong et parlez-Iui sans 
menace. Dcmandez-kii de chercher 
quelque chose sur votre affaire. Re- 
toumez au bureau et parlez a Pearson. 
Prenez le papier jaune sur le bureau. 
ouvrez la mallette a gauche de votre 
bureau el prenez les trues avec le 
symbole nueleaire et la disquette. Uti- 
lisez-la sur votre PC (dont je tairai le 
Qom paire qu'un true russe, on nc sait 
jamais si ca marche...). Chargez ie 
bouquin et utilisez l'autre disquetle. 
Enfin debrouillez-vous un peu. Trou- 
vez le message parlant de Gog et Ma- 
gog, laneez le Cypher et eliquez sur 
Beale. Autre. Rabid Hound. Fakes 
pared avec Magog et Gog. 

Je voyage 

Allez a Vilnius, revenez an bureau. 
Cliquez sur Interlink, Datalink. 
C.I. A.. Autorise, Procat. Accedez a 
John Blake ct prenez son numero de 

, ^ fc/ *>r' 




telephone. Appelez-le au 0114417-1 
5550909 et prenez rendez-vous. Al- 
lez a Londres. Prenez le papier. 

Je voyage toujours 

Allez a Moscou, bureau de Pearson, 
lisez le papier et surlout les trues sur 
Onyx. Kneecaps et Harmonica. Uti- 
lisez Intelink, Datalink, C.I. A., 
Onyx. Lisez tout sur ie Data Ticket. 
Onyx vole en premiere et i! est vege- 
tarien. Vous trouverez qu'il s'esl ar- 
rete a Berlin. Faites un rapport. Lisez 
le Mail, faites une analyse de son 
au moment ou vous entendez une 
cloche et un avion. U est a Suvorov, 
Novosibirsk. Quand Forster vous 
demandera comment le faire coope- 
rer, dites-lui de lui promcttre une 
maison dans le Montana. 




Allez voir Birdsong, ouvrez sa porte 
avec le passe de votre valise, regar- 
dez sa chambre. Allez a gauche, 
quand Lange arrive et commence a 
parler, foutez-lui sur !a gueule. tirez- 
lc comme un lapin. Revenez a la sta- 
tion et cliquez sur Alley. Lagpnzesse 
vous lile des infos. Entrez dans le bu- 
reau. Yuri vous appellc. Allez a Ya- 
senvo. Allez a Moscou, Station, 
Lobby, Interlink, Datalink, C.I.A., 
Autorise. Onyx, CEFT (ca en fait des 
dies d'un coup). Regardez les nume- 
ros de compte et comparez avec les 
donnees sur les vols d'avion. Onyx 
est en Allcmagne a Heidelberg, hotel 
Schlumpthen. 

Une biere sans mousse 

Allez en Allemagne, parlez a Onyx. 
Causcz du gouvememenl indien et de 
Jammu. Dites que vous voulez en- 
suite jeter un coup d'ceil aux alen- 
tours. Ouvrez la garde- robe, prenez 
la robe et mettez-Ia. Vous etes belle. 
Reposez-moi ca et prenez les man- 
chettes pour les utibser sur Onyx. Al- 
lez au Scharfensthal. tirez-lui sur la 
gueule. Inutile de parler avec ce gen- 
re de gros naze. Bougez rapidement 
droite-gauche-droite sans jamais tirer 
au milieu. Tuez Grendel des que pos- 
sible. Butez tout ce qui bouge, un peu 
comme Schwartzy dans « Comman- 
do ». Recevez un Mail. 
Moscou -Station-Lobby-Pearson sont 
vos prochains clics. Lisez le Mail, 
prenez la camera et la cassette sur 
votre bural et utilisez la cassette sur 
votre PC (dont je tairais... d'ailleurs 
je me tais). Arretez la cassette quand 
vous entendrez un coup de feu. 
L'eclair du flingue fait apparaitre Ie 
visage du mediant pas bo. Vous etes 
prets a cliquer lienetiquement ? C'est 
parti ! Intelink. Datalink, C.I.A., Au- 
torise, 201. Maxine Forster, Person- 
nel, Owen Pearson. L'adresse est 19, 
Leningradsky Prospekt. Faites un bo 
rapport a votre superieur. Non mais 
franc hement, vous etes seul a bosser, 
c'est incroyable. lis n'en foil tent pas 
un cachou. Alors que vous. vous ne 



revez que d'une chose, c'est invitera 
diner la superbe pepee qui vous file 
un coup de main de temps en temps. 
Bon. revenons a nos moutons. 

Une praline etau lit 

^Moscou puis Kneecaps, cliquez suiie 
GPS pour acliver BADMAN. En- 
voyez-lcs au second etage. Envoyez 
Ie bleu a la porte dc droite dans la ran- 
gee haute des chambres. Activez la 
surveillance de la chambre. Envoyez 
le rouge y bazarder une grosse grena- 
de de la mort qui fait ires mal (une 
STUN). Entrez tous et faites sur- 

_ vyeiller la ported' en face par le bleu. 

"*'-■- Apres qu'il vous ait dit que c'est 
O.K., envoyez le marron exploserun 
gros trou dans le mur de droite el le 
rouge envoyer une bombe a travers le 
trou. Vous, vous ne regardez pas aux 
depenses de materiel. Envoyez-en 
deux a travers Ie trou (des mecs, pas 
des bombes. especc de nul). Faites les 
approcher de la porte et entrez tous 
recuperer Birdsong sans casse. Reve- 
nez chez Pearson el utilisez le EMBC 
pour recevoir un nouveau bouquin. 
Vous aurcz de nouveaux messages 
cryples. Cypher. Beale, Auti'e. Croak 
pour les mettre a nu. Vous aurez des 
infos sur Raven el Maxwell. 

Du whisky dans le the ? 

Allez en Tunisie, shootez tout ce qui 
se presente et allez au centre de la 
cane jeter une bombe atomique. his- 
toire de rayer la Tunisie de la carte du 
monde. Pendant que vous y etes. 
faites peter la France, l'Espagne et 
toute ('Europe ainsi que 1'Afrique. 
C'est plus marrant. Non, jetez I'arme 
tout simplemenl. Quand le flingue de 
Blake s'enraye, prenez le votre et bu- 
tez-Ie. Prenez son sac et barrez-vous. 
Ouvrez le sac, prenez ce qu'il y a de- 
dans et utilisez-le sur Inielink. Quand 
la barre dc progression indique 30 %, 
deconneciez-vous et virez-le de I'he- 
lico. Decryptez avec le Cypher ce 
que vous avez charge. 
Sur la Place Rouge, activez souvent 
le delecleur et bougez au coin haul 



Generation 4 tiK* fevrier 1 997 





gauche de la map oil se situe le point 
rouge. Fermez le PDA et si vous 
voyez un gros naze dans son unifor- 
me marron de reparatenr TV. shoo- 
tez-le immediatement. C'est louche 
un reparateur TV dans un pays ou ils 
ne doivent meme pas la recevoir 
(meuh non, je plaisante encore !). Le 
president est sauve. 

C'est pas fini? 

Non, c'est pas fini. Lisez le nouveau 
message et allez en Crimee. Quand 
Warhurst entre, jetez l'arme. parlez- 
lui de l'equipe et dites-lni la phrase 
avec le PDA dedans qu'elle est va- 
chement hien cette phrase, c'est un 
nouveau morceau d'anthologie que 
vous venez de prononcer. Quand ce 
blaireau est distrait, prenez le fiingue 
et shootez-lui les momifles pour lui re- 
pandre la cervelle sue la moquette. 
Waaa. . . ca fait du bien. Quand Yuri 
veut buter Churbanoff, flingue/.-le 
aussi, c'est plus drole comme ca. Et 
voila voili voilou. c'est fini. 
Le merveilleux Soluce ayant etabli ce 
cheminement ibrmidable apailirdu 
jeu en anglais, quelques termes peu- 
vent difterer dans la version frangaise. 
Par exemple, le fameux Lobby mos- 
covite n'est autre que les bureaux et le 
Cypher, le logiciel de deeryptagc. ■ 
Cedric Gasperini 
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LUCE 



Les Chevaliers 
de Baphomet 




JE VOUS AVAIS promts de 
beaux et grands moments en la 
compagnie de notre maitre a 
tons, j'ai cite I'irrcmplacable 
Soluce. et je ne vous ai pas men- 
ti. Non content de vous offrii" un 
booklet d'anthologie, voilaqu'il s'est 
mis en teted'aider les pkisbouseux 
d'enti'e vous (car empetres dans la ga- 
doue) qui ont reussi a se perdre dans 
Les Chevaliers de Baphomet. Mais 




assez parle, laissons place a cclui dont 
les filles sont folles, celui devant qui 
les fidcles se prosternent et les lec- 
teurs s'evanouissent. voici le grand 
Dieu Soluce ! 

Une ch'tite bombe ? 
Ramassez le journal et entrez dans le 
cafe. Pour rire. commandez un demi. 
Examinez le cadavre et dites oui, oui, 
oui a la serveuse (comprenez trois 
fois oui). Posez-lui des questions puis 
sortez du bai'. Allez au chantier. Dra- 
guez furieusement la journalistc 
jusqu'aobtenirson numerode tele- 
phone. Allez au chantier puis donnez 
le journal au boulTon de I'egout Pre- 
ncz Ic levier dans la boTte a outils et 
allez dans 1' arriere-cour de VJm- 
meubte (en face du cafe). Soulevez la 
plaque d'egout et plongez. Prenez le 
nez de clown et un peu plus loin le 
mouchoir. Allez jusqu'a la grille et 
prenez le morceau de tissu. Montez 
1'echeJle. Donnez la carte de visile de 
1'inspecteur a I'energumene. S'il 
vous ennuie de trop, foutez-lui un 
coup de boule. Ensuite, posez-lui des 
questions concernant le tissu et le nez. 
Sortez. Utilisez le telephone du bouf- 



ton des egouts pour appeler Nicole. 
Parlez a la fleuriste, Montez. Dites 
bonjour a Nicole. Essayez de Tern- 
brasser. Montrez-lui le nez rouge. 
Deshabiilez-la. Montrez-lui le bout 
de tissu. Alors. heureuse ? Comment 
ca, non ? Utilisez son telephone pour 
appeler le tailleur. Allez a la boutique 
de deguisemenls. Montrez le mou- 
choir au vendeur ainsi que la photo de 
Nicole. Posez-lui des questions pour 
connaitre le nom du clown. Allez voir 
les flies et criez « Mort aux vaches ». 
Appelez le tailleur pour avoir l'adres- 
se du clown. Parlez au couillon de- 
vant la porte et demandez-lui de dire 
deux mots (en ['occurrence « vamou- 
rir ») a Rosso. 

Allez a ['hotel. Prenez la clc sur le ta- 
bleau. Pas reussi ? Normal. Causez 
avec la pianiste et montrez-lui la pho- 
to. Parlez-lui de Khan. Prenez rapi- 
dement la cle pendant qu'clle diverti 
l'autre abruti. Montez et ouvrez la 
premiere porte sur la droite. Ouvrez 
la fenetre et sautez dans le vide 
(non !). Sur la corniche. allez i'ouiller 
dans la chainbre voisine. II arrive puis 
repart. Fouillez le pamalon et redes- 
cendez. Parlez du coffre a P abruti et 
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au mec avec le journal. La boite d n al- 
lumettes el la photo le rendront ba- 
vai'd. Causez du cotTre a la comtesse 
et retournez sur la corniche jeter 
!c parchemin dans rarriere-cour a 
gauche. Retoumez voir Nicole et lui 
fairs un gros bisou. Parlez-lui du par- 
chemin puis allez au musee. Le ma- 
chin de la vitrine vous interpellera. Et 
hop. un voyage en Irlande. 

C'est a boire quit nous faut 

Faites croire a Maguire que vous etes 
Rosso. Ne dites pas a 1'homme a cote 
du vioioniste que vous etes joumalis- 
te et padez-lui ainsiqu'a John Fitz- 
gerald Kennedy. Recausez a Maguire 
puis a JFK el ensuite a Doyle. Bon 
Dieu, vous etes bavard. Une ch'tite 
biere vous ferait le plus grand bien 
ainsi qn'a Doyle. Apres 1' accident, 
touchez deux mots a Maguire. Ac- 
lionnez 1' interrupteur et revenez au 
pub prendre la serviette de Doyle. 
Causez avec le mec grippe (on dirait 
Stcphane Lavoisard en ee mo- 
ment...). Prenez le collet et com- 
mandez une biere. Montrez votre 
carte et utiliscz le collet sur la prise. 
Foutez le feu. Descendez a la cave et 
prenez la gemme et la torche. Sortez. 
Parlez au fermier de la Ferrari et de 
JFK. Apres son depart, jetez-vous 
dans le foin et planLez le levier dans 
le mur. Grimpez dessus pour passer 
de l'autre cote du mur. A droite de 
1'abreuvoir. jouez au missionnaire : 
des que ie bouc reeule, toi tu 
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»- te et prend I'essicu de la charrelle. A 
I'echelle, foutez !a statue en I'airet re- 
dressez-la. Prenez le platre sur la 
[able et collez-en dans les trous. Re- 
tournez dans la cave du pub ct trem- 
pez la serviette avec le robinet. 
Rcvenez a voire platre et avec la ser- 
viette, faites un moulage de l'ean- 
preinle. Prenez-le et collez-le dans les 
trous du mur a gauche de la porte. 
Retoumez chez Nicole. Demandcz- 
la en mariage. Allez au musee et 
questionnez Lobineau sur Montfau- 
con. Causez encore au flic a L entree 
du poulaiUer a propos de Marquct 
puis passez a laclinique. Demandcz 
a le voir en montrant vofre caile de vi- 
site. Demandez le chemin du pavilion 
et allez a gauche. Debranchez la cir- 
rhose automatique et prenez une 
blouse dans le placard a cole. Reve- 
nez a I* entree. Causez au docteur puis 
revenez a la cirrhose. Allez dans le 
couloir a gauche et tapez-vous Fin- 
firmiere pour avoir le tensiometre. Fi- 
lez-le a Benoit pour qu'il prenne la 
tension de Spomarsh. Allez dans la 
chambre de Marquet et retournez 
chez Nicole. Excusez-vous pour 
avoir conclu avec rinfirmiere et de- 
mandez des infos sur les Templiers et 
Robert le bel (ou Philippe, enfin un 
true comme §a). Allez au commissa- 
riat et causez des templiers a Rosso. 
Parlez a Lobineau et allez rapidement 
dans le sarcophage. Dans la nuit, 
poussez le totem pour eviter le vol. 

Tout plier les templiers 

Allez a Montfaucon et parlez au jon- 
gleur pour prendre sa place. Parlez au 
flic du cafe du nez de clown et de- 
mandez au jongleur de reessayer a 
nouveau. Aidez-vous du levier pour 



ouvrir les gouts et les couleurs quand 
tout le monde est patli. Descendcz 
dans les gouts. Travcrsez le pout et 
faites untrou dans la porta d'extreme 
droite sous I'arche avec le levier. Ac- 
tionnez deux fois le mecanisme. 
Montez dans la barque et utilisez la 
manivelle. Revenez sur le quai et 
prenez le crochet. Altachez-le dans le 
mecanisme de la porte. Regardez 
deux Ibis par la fente puis descendcz 
l'escalier. Plaeez le trepied sur le pie- 
dcstal puis la gemme sur le trepied. 
Allez voir Nicole. Essayez de conclu- 
re. Allez en Syrie et parlez avec le 
touriste du chevalier a la boitle. Grim- 




potez l'escalier a droite de la place et 
filez les allumettes au marchand de 
tapis. Montrez la photo a Ultar, du 
bar. Pai'lez-lui de la colline. Allez aux 
toilettes et lisez rinscription sur la 
porte. Causez-en a Ultar. Redescen- 
dez a la place ct envoyez une carte 
postale a Nicole en ecrivant « Love 
forever, big kisses from your Bun- 
ny ». Jetez un ceil sur I'etalage dc ke- 
babs et parlez a Nejo. Filez-lui la 
baballe a ce brave. Causez lui d' Arto. 
Allez voir Arto et balancez-lui voire 
nouvelle phrase. Apres lui avoir cas- 
se les deux jambes et arrache un ceil a 
la petite euillerc, agressez Nejo pour 
qu'il vous file la balayette. Donnez- 
la au serveur du bar. La cle vous sen 
a ouvrir 1'essuie-mains. Prenez la ser- 
viette et cntrez dans les ehiottes. De- 
vastez la chasse et revenez a la place. 
jQuand Nejo jongle, choppez le chat 
pour lui arracher les poils et appuyez 
de suite sur la sonnette de la table. Pi- 
quez la statuette du touriste. Filez du 
ble et la serviette a Ultar pour qu'il re- 
pare ce @# ! ! de camion. 

Du sang ! Du sang ! 

-"Cassez la branche en haut dc la colli- 
ne. Attachez-la avec la serviette et 

vliHaccz 9a dans la fissure. Descendcz. 
Examinez le trou a la plate-forme. 
Tirez Tanneau et entrez. Fouillez le 
corps puis examinez les deux sculp- 
tures. Dites toujours la verite a Khan 
puis choisissez dc mourir comme un 
Siaic, un vrai. Prenez le vibreur et ser- 
rez-lui la main. Collez-Iui un coup de 
boule, un coup de pied et sautez dans 
le vide. Allez au musee et parlez avec 
Lobineau du parchemin. Allez a Va- 
concellos. Causez avec le jardinier 
puis collez le tensiometre dans le 
tuyau. Entrez. Porte du fond a droite 
puis cache-cache derriere 1'armure si 
les cleps arrivent. Montez au premier. 
Violez lacomtesse pourqu'elle vous 
mene au mausolee. Vircz la bible ei 
remplacez-la par Playboy (ha. ha, ha). ^ 
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^- RegardezPechiquieret causez-ena 
la comtesse. Qu'elie apporte les 
pieces, cette gueuse ! Collez les 
pieces de telle maniere que le Roi 
noir soit mat. Pour ce, metlez les 
pieces blanches sur la colonne du mi- 
lieu, fou en haut, cavalier en bas et 
Roi sous le cavalier. 

Soy ons pieux 

Retournez a Montfaucon el allez 
vousrecueillirdans I'eglise. Filezle 
caliee au pretre et collez la lentille 
dans le parchemin de la statue cen- 
trale. Retournez fjrapper le pretre et 
reprenez le caliee. Causez avec lui. 
Zieutez la pierre tombale a droite au 
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nord de I'eglise. Allez causez avec 
Lobineau 6u Baphomet. Allez sur le 
site a Paris et traversez la grille. Des- 
cendez. Ouvrez la pone dc droite pais 
allez demander la clef au garde. En- 
trez dans les toilettes. Prenez le savon 
et faites une empreinte de la cle. 
Platre sur empreinte, eau sur savon. 
vous connaissez la manipulation. 
Sortez, rendez la clef. Remontez et 
tentez de tremper la cle dans le pot de 
peinture. Descendez et appelez Ni- 
cole. Dcmandez-la en manage. Allez 
voir l'ouvrier et dites-lui qu'il y a un 
appel pour lui. Trempez la clef. Re- 
descendez, examinez le thermostat et 
touchez-en deux mots au gardien. 
Regler le thermostat pour que le gar- 
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dien mctte scs moufles. Dans les toi- 
lettes, echangez les clcs. Rcndez-lui 
le trousseau et refaites le coup de Ni- 
cole pour vous debarrasser du gar- 
dien. Ouvrez la porte et collez le 
caliee au pied de la statue. 

Paella, paselleld 

Retournez au pays des castagncttcs et 
causez avec la comtesse. Allez au 
mausolee par la pelouse pour passer 
devant Lopez. Zoomez le cierge du 
lustre. Utilisez le beton sur la fenetre, 
le mouclioir sur le beton et collez-y le 
feu avec les bougies de fauLel. Allu- 
mez le cierge du lustre grace a vos 
ouvrages de pyromane. Chopez la 
bible et que la comtesse vous en fas- 
se la lecture ! Si elle ne veut pas, 
fouettez-la. Descendez. Prenez le mi- 
roir dans la salle a gauche de Pesca- 
lier et demandez a Lopez oil il a 
planque le puits. Coilez-lui une 
beigne, depuis le temps que ca vous 
demange. Filez-lui une baguette de 
noisetier que vous trouverez pres du 
tuyau et plongez dans le puits apres 



vous etre mis en maillot de bain. 
Zieutez la tete de lion et arrangez la 
dent (poussez-la sinon, ca devrail sur- 
efire). Courrez a gauche et utilisez le 
miroir sous Fentrec du puits pour de- 
couvrir la porte vach'tement cachee. 
Tatonnez la porte et collez la pierre 
du cierge dans le trou pour Pouvrir. 
Causez a Nicole puis a la vieille. Ten- 
tez une sortie puis, apres le passage 
dufaiseurdep'tits trous, sortez et al- 
,J Iez a gauche. Des que vous voyez 
• Guido, revenez au eompartiment ei 
.-entrez dans ceiui ou les deux jeunes 
se jeltent fun sur l'autre. Causez a ce- 
iui de gauche. Ouvrez la fenetre. 
montez sur le toil, entrcz dans le wa- 
gon des valises et tirez la sonnette. 
Parlez a Khan. Essayez de vous bar- 
mr par la gauche, detachez Nicole et 
barrez-vous par la gauche. 
Allez dans la tour. Bougcz la mani- 
velle du mecanisme et piquez le ch'ti 
engrenage. Regardez maintes et 
maintes fois les deeombres pour en 
trouver un second. Posez les deux 
pieces sur la statue du pas bo me- 
diant et ouvrez la crypte grace a la 
manivelle. Passez la porte du fond. 
Prenez !a torche des que possible el 
foutez-la dans la poudre. On regarde 
la fin en souriant. 

Comme vous le voyez, Les Cheva- 
liers de Baphomet est un jeu emprurit 
d' un erotisme iroublant ei d'une vio- 
lence a peine soutenable. Les petits 
gars de la television dont le Q.I. doit 
etre proche de la temperature exte- 
rieure actuelle vont encore pouvoir 
se delecter et ravager le monde mi- 
cro-ludique de leurs insanites horri- 
pilantes en blaterant que le jeu video 
abruti et rend fou furieux. Tout 9a 
pour dire qu 1 un jeu peut-etre intelli- 
gent et apporter un plaisir fou. Les 
Chevalier de Baphomet en est la 
preuve. Si certains connaissaient 
micux leur metier, ils s'en aperce- 
vraient. En attendant, keskon dit ? ■ 
Cedric Gasperini 
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TOUTES NOS COMMANDES SONT EXPEDIEE5 EN CHRONOPOST 



SCORE GAMES VPC - 6 Rue o" AMSTERDAM - 75009 Paris - Tel : 01 53 320 320 4 

3 DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT g 

Nom Prenom B 

Adresse B 

Code Postal Ville I 

Tel Datede naissance / / Code Client |_J | | | | B 

| Mandat : s E 




UCS & ASTUCES : 3615 SCORE GAMES 



fORMATIONS & NOUVEAUTES : 08 36 685 686 



JRAIRES DES MAGASINS : 3615 SCORE GAMES 



IE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX : 3615 SCORE GAMES 






INDIUM UN JEU DE REMPUHEMEHT EN US DE RUPTURE OE STOCK 



| Cheque : 
| Carte Bancaire N° : 
I I I I I I 1 I I I I I 



FRAISCefORr(ld6jeK:30F) 



iTOTALAPAYER 



Expire 1e / 

Signature : 

LIVRAISON 24H CHRONO , 



OS 



4 ^i r 



>» 



L'wn <fes problemes les plus ennuyeux surPC vient d'etre resolu , 



sr-j 



Etant donne la conception adoptee pour les po 
jeux, tout IBM PC supporte deux joysticks (1 ' 
possedant chacun settlement deux boutons "ft 

Les joysticks possedant 4 boutons, ainsi que les 
oysticks equipes de manette d 
u de commandes auxiliaires (!«... 
i deuxieme joystick (2). 



• Si 



leurs", les deux joysticks peuvent etre 
s en menu temps pour vous permettre de jouer 
■ux jeux a deux joueurs. Mais dans ce eas, les fonctions 
ivancees des joysticks ne sont pas supportees. 



J A n 



f 



f ^- { 1 



En mode "1 joueur", 1'Alfa Twin vous permet de passer 

d'un joystick a l'autre, en ayant acces a toutes 

leurs fonctions. 

II vous suffit pour cela d' 

joystick que vous desirez 




uatre joysticks different s 

"ectionner selof 

r ailteurs, le cSl 

1,8 m vous permet de pla 

Alfa Twin ou vous le desi) 

■;vant de votre bv — 



m 



AUTO SWICTH 
IULTI JOUEURS, 

A 




BIGBEN 



Adresse : BIGBEN, rue de la voyette 

Centre de Gros N°l, 59818 Lesquin cedex 

Jeux : 03 20 90 72 10 

Fax : 03 20 87 57 99 



Comment recevoir 



u 



voaoos 






gratuitement 

des logiciels en fran^ais 

faciles a installer avec leur 
notice explicative ? 






En consultant le Service Minitel 



TURBOSOFT 



&' 



- PftSDt 



RAPID* 



Recevez gratuitement *, 

chez vous, par courrier, les meilleurs 
Graticiels et Partagiciels de votre choix 



COMMENT CA MARCHE ? 

■a- Je me connecte sur 3617 TURBOSOFT 
«r Je choisis les logiciels qui m'interessent 
kt Je laisse mes coordonnees postales 
is* Je recois mes logiciels par courrier 



EXTRAiT DE LA LISTE DES LOGICIELS DISPONIBLES SUR 3617 TURBOSOFT 




DUAL BATTLE SHIP : excellente bataille navale 

• POKER D'AS : jouez juste ! 

• DICOJEUX : excellent dieo pour mots croises 

• WINMASTER : devinez la couleur des pions... 

• WINSCRAB : jeu de lettres sur plateau 

• WINCA55E : casse brique original ! 



jg305@^- 



FL-NUM : maitrisez la numeratation a 10 chrffras 

FL-VRP : prospection, devis, facturation 

a-STOCK : gestion de stock 

SOMPLUS : optimise! votre budget perso 

CALCFIN : calculatirce financiers 

DC ASSOCIATION :gestion rfossociation Loi 1901 

GIF-BUDGET : gestion de budget 



CODUTIL : tous les codes postaux dans voire PC 
FL-PHARMA : armoire a pharmacie Sectronique 
• EURO-AGENDA : superbe agenda de luxe 
EURO-DISCOTHEQUE : ckassez vos CD audio 
EURO-CARNET : camet d'odresses de luxe 
EURO-VIDEO : gerez vos cassettes videos 
ARTICLES : classez les articles de presse 
GENTREE : fortes votre arbre genealogique 
FL-CAVE : gestion de cave a vin 
WINKENO : opiimisez vos chances de gagner I 
WINFOOT : gestion de championnat de Foot 
TURBOTURF : gognez aux courses 



WINGEOMETRIE : la geometrie au primaire 
WINO ART : dessin sur micro pour les petits 
BABYJONG ; jeu pour les petits 
WINOMATH : mathematiques CE1 a CM! 
JE, TU, IL : apprendre les conjugaisons 



BROWSER WAVE : trouvez les sons WAV caches 
GR IMAGES : base de donnees d'imoges 
IMAGES I : visualiseur crTmages murKformats 



if 



•fiSS^ 01 *- 



WIN ETIQUETTES : imprimez des etiquettes 
IMPRECD : imprimez des jacquettes de CD 
WINFONTES : s'y retrouver dons ses polices 





T plusieurs antivirus et de nombreux conseils 
pour vous proteger des virus informariques 



ASTROWORLD : edrtez votre tt 



* 3617 TURBOSOFT a pour vocation principale de recenser ies 
meilleurs Partagicieis/Graticiels en «libre diffusion™. La consultation 
du service coute 5,57 F la minute. Vous pauvez demander a recevoir 
un ou plusieurs des logiciels de la base de donnees 3617 
TURBOSOFT. II vous suffira de laisser vos coordonnees sur le service 
Minitel quand celles-ci vous seront demandees. 
Seul le coOt de la communication telephonique est a voire charge, il 
n'y a rien d'autre a payer. La preslation complementaire d'envoi de 
disquettes est totalement grotuite. 



Je ne possede pas de Minitel, et | 
souhaite recevoir votre catalogue 
gratuit TURBOSOFT VPC 
proposant des disquettes et 
des CD ROM a prix reduits. 
A renvoyer a : 

TURBOSOFT - BP N° 290 
94102 ST MAUR CEDEX 



** 



Code postal Ville... 

Je joins 2 timbres 63F pour frais d'envoi 



Recevez rapidement 

vos magazines pre feres 

par Minitel sur le 



0836292563 




IP* 

{©US 

(GiEIVi4 ; 

4LEBTE.: 



s^yl-I^H^ , . , 



Press On Line 




Avec Press On Line, sur le 08 36 29 

25 63, vous pouvez commander le 

numero en cours (disponible en 

kiosque), le prochain numero, ou 

un ancien numero (parmi les 4 

derniers), ou bien encore vous 

abonner pour les 3 prochains mois. 

* Par Minitel. Laissez-nous vos coordonnees sur le 08 36 29 25 63 pour recevoir chez vous, par la Poste, 
le(s) magazine(s) de voire choix. Vous ne payez que la communication Minitel. Les envois sont effectues sous 48 heures. 



hdi..J»-gUi.i.7Ti 



03 20 SO T2 52 - Fox : 03 20 TO 12 23 



PARIS 

128, bd Voltaire 
7501 1 PARIS - M° Voltaire 
Tel : 01 48 05 42 88 



PARIS 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS 

M° Hotel deVilleou St Paul 



Tel : 01 48 05 50 671 Tel : 01 40 27 88 44 



LILLE 

2, rue Faidherbe 

Tel : 03 20 55 67 43 

44, rue de Bethune 
Tel : 03 20 57 84 82 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tel : 03 27 97 07 71 

VANNES 

30, rue Thiers 

Tel : 02 97 42 66 91 



CD-ROM PC 



PROMO 1 



>CVOLANT + PEDALIER 49! 

»ISE 291 

(D S D BLOOD £ MAGIC 29! 

TOlONGBOW & 

tUIOH 29" 

tLIEN TRILOGY 2£ 

tNGEl DEVOID 29 

tRCBIMEDIAN DYNASTY 29 

ISCENDAHCV 34 

»F 34 

BRAEL'STEAR 34' 

IAD MOJO 29J 

SAMAN FOREVER J> 

1AITLECRUISER 2* 

1ATTLE1SLE3 34' 

BEDLAM 24 

BIG SED RAONG 32' 
BLAM MAOtlKtHEAD :" t'2# 

CAPITALISM 32 
CIVILISATION? : : 8 
CoSlib 3 AND CONQUER ALERT ROUGE 34< 
COMPILATION: „ 
■ STARS DU FOOT : GOAL 4 STRIKER * CHAMPIONSHIP 
MANAGER 93-94 + FIFA I CARTON ROUGE 
■ -■' 

colSWli 3 new word & 

KdER NO REGRET » 

CYBERMAGE 34 

B . 19 

BARK BE: 36 

DAVIS CUP TENUIS 29 

DAYTONAUSA 29 

DEATH RALLY 14 

DESCENT 2 J» 

EfflS 10 "™" $ 

DIE HARD TRILOGY 32 

DISCWORLD 2 32 

DOWN IH THE DUMPS 34 

DRAGON HEART 34 
I1AG0K LORE II ; ■ "iijB 

IUKE NUKEM 3D 2* 

lUffi NUKEM 30 PLUTOHIUMi. 14 

EVIDENCE 32 

F 22 LIGHTNING 2 32 
FABLE . 32 

IEJ97 32 

1GHTERDUEL 26 

THAI DOOM 24 
FIRE FIGHT :. " 24 

,AB«IEL NIGHT 2 IS 

IoldKWr I 

iBAND PRIX 2 29 

SAND PRIX MANAGER 2 ■ 32 

$10 Rift 2S 

32 

HARDLINE 24 

HARVESTER : 28 

HEROES OF MIGH AND MAGIC 2 34 

HAVE HO MOUTH 24 

INDY CAR 2 ■. m 

IZNOGOOD 32 

EIFIGHTER3 '-M 

A CITE OES ENFANTS PE80US' .33 

.ENTRAINEUR + TAPIS 24 

-."■.-' : -i..1 OE.PPOA : j : 33 

ES CHEVALIERS DE BAPHOMEI 2J 

1080 OF MIDNIGHT 3 IB 

ilAGIC THE GATHERING ' 35 

MASTER OF OSIOIf : :.:. !::3S 



UEMTE PUR CORPJ 



MDK 

: SPEED SPECIAL EDITION : 

«!»>:::'• 
... .... 

; : : 

:).:i;;„l:0:: 
GOLF 96 

■•:■.'•:.. 

■ sA-ii.Pii! : nsRii!N!liG 

QUAKE 

RAMA 



RISK 

""■DRASH 
SCORCHER :- 
SCRABBLE 
SCREAMER II 
SETTLERS if 
SHANNARA 
SHATTERED STEEL 
SILENT THUNDER- 
5IMC0PTH 
SIMGOEFi 
SIM ISLE" 
SIM TOWER : 
SPYCRAFT 
: STEEL PANTHER 2 



MS 

IMINATOR : THE EUTUR SHOCK 

300 ♦ TACT COM 

:::■■:( ■O'.-iiM 
: ; ■ :. ": 

9W 

i'i ■ 
' 

, r i;-:iL' . 

I.': ■ ~'iv' 

VERSAILLES 




HcIaET 2 DELUXE 
WING COMMANDER 4 i 
WIZARDRY NEMESIS 
WORMS:; 

ZDKK NEMESIS 



PROMO 



1942 pacific :ais: 

;■ : : ;■:: 

: -:■: : 
ALIEN 

:::■ ::::,."::::: 

: : v 
COMMANCHE : ■ 
CONGO 

CONSPIRACY : 
USADER HO REMORSE 



349F ■CVBERWAR 
329 F *| 

329 F ■DESCENT 
269 F It 

249 F ■ D SCWORLD 
'£&$■■ DRAGON LORE :: 
349 t'-tm DUKE NUKEM 2 
329 F Ji DUNGEON MASTER K 
249 F IB DUNE* DUNE 2 
269 F ll ECSTATICA 
::■:'. '.■'.:'.! 

329 F ■F15III 
299 F H FI 5 STRIKE EAGLE 2 
199 F ■FADE TO BLACK 

v : ■: - ::./: " ; : : 

349 F ■ GRAND PRIX MANAGER 
329 F ■HELL 
199F B 

.:,, . ■ 

i ■ KING OU€ST 7 

349 F ■ L'ENIGME OE MA1IRE LO 

: ;■■ - .■"■■:■ 

: ' :: : 

: ■ ■ ::'."; : 

'::: : / •'■ ! ": 

: ■:::■ : 

TOUR WINDOW 

■.: GGU 

2-39 F PRiVATEER 

:-;■ « L'ciies 

299 F L ! RED BARON 

■ ■'01. 'I -. 
199F : : SAMSMAX 
PER 
: ■'.:..'. 
' ': ■ ■..:■. 

349 f i S1MCITY 
*"W»-fJ fSMNlT 

299 F gi 

329 F ■ SPEED BASTE 
329 F ■ STAR.CRUSADER 

STARTRECK25IH 

SUPER KART 

. 
: 
THEME PARK 
THUNDER HAWK 2; :: 
TILT 

TRANSPORT TYCOON 
TUR1CAN2 

UFO ENNEMY UNKNOWN: I 
UNDER A KILLING MOON 
US NAVY FIGHTER 
VIRTUAL «RT I 
WARCRAFT ::l-ii 
■WING AgMADA 

: : : . ..' .'■.;. "■■: 
WIPE OUT 
WITCHAVEN2 ■ 
WOLFPACK 
WRESTLEMANIA J:: 



99 F 

99 F I 
99 F I 
99 F I 
99 F 
99 F 
99 F | 
99 (i 
99 F 
79 F 
99 F 
99 F i 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 

m 

99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
49 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F ] 
99 F 
99 F : 
99 F i 
99 F ] 
99 F I 
99 F 
99 F I 
99 F ] 
99 F 1 
99 F 1 
99 F | 
99* 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F j 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
49 F 
99 F 
99 F ! 
99F ! 
99 F 
99 F j 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F , 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 



03 ao so ie ss 



1 *'**• 

Fox : 03 ffl 90 12 S3 



i!JS9&k 

Bon de commande a envoyer a ESPACE 3 VPC - rue de la Voyette - Centre de gros N°1 - 59818 LESQUIN. Tel : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 

Nom : Prenom 

Admssc : ■ 



CONSOLES ETJEUX 


PRIX 














Frais de Port' (jeux : 25F - consoles & accessoires ; 60F) 




TOTAL A PAYER 





Coclti Postal : Villc : 

Age ; Telephone; : Signatui 

(signature des parents pour les mineurs] : 



Q Carte bleue N D . 
Date de validite 



Mode de paiement : □ Cheque bancaire □ Contre remboursement + 35 Frs 

Les cheques doivent etre libelles a Tordre de ESPACE 3 VPC 
Toutes les commandes sont livrees par Colissimo. 

Prix valables, rsaul erreur d'impression, ppsridant la duree de la parution - Toutes les marques cilees sont deposees pai eiiTS "'- des s,acKS 





'<?*? ^^-ft^M RAH*) 






PAP) UA ^-^MMUNJI^-A-Tl^K) 



UIIMfllf H 



&-T P)i£>KJ <s?ue> L-e-<e? MeHUuexaPce* 
TiTpe-e? : je-uX, ^uuTupe>u 
e-K)^Y^u^p ? B-pi&-^ uTil-iTaiP)&-<£>, 



SHOPPING 



IL N'Y A PAS QUE LA 
MICRO DANS LA VIE ! 

L'evenement ! C'est CD Charme 



Le 1 5 Janvier 97, chez tous 
les marchands de journaux 



1 magazine 



mensuel 




1 CD-Rom 

650Mo de lave en fusion 

ADEAU ! CD HOT 1, le magazine du X sur CD. 
es centaines d'images PC & Mac, des demos 
e CD-Rom, des extraits de video (en plein 
=ran sans carte sur PC !), des sites internet et 
lein de surprises... 



19 francs chez tous les 
larchands de journaux 



| sans autres frais, par minitel, 



u36 29 25 63 




u par correspondance a : Diskimage, CD Charmes, 
■7 me Raspail. 93108 Montreuil Cedex enjoignant 
9 francs par exemplalre + 15 francs de frais de port 

OM : 

£nom : 

dresse : 

Code Postal : 

He : Quantite : I I x 39FF 

certifie etre majeur : ' ' 

^nature 



VOUS NE REGARDEREZ 

PLUS JAMAIS VOTRE 

VOISINE DE PAUER 

COMME AVANT... 







-fr- 
ig* n 



Arcod'X: 6 niveaux d'un jeu d'arcade ef Mj\q 

hilaratif et 35 sequences video pour c °quin s 

tout savor sur le Komasutra. ^^ F 
Avec Moeva, Toria Lariviere, Lots Angels. 

Egalement disponibles : 

BOMB'X DAL'X CASFX ,nlerne, 




I m - (versions disquettes uniquement 

Somb'X : 50 tableaux jouables a 4 en simultane. 

DalOC : un labyrinthe en 3D et 15 niveaux. 

_asn X : un grand jeu d'aventure et d'enquete policiere avec Maeva 

ntemet Rose : une visife guidee des sites fes plus chauds sur le Web. 

BON DE COMMANDE a remplir en capifales et a reloumer a: 

MEDIAGOGO - 210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS 



CD d' images 

□ PC /Mac 
Jeux disponibles: 

□ PC 

□ MAC 

Pour les jeux, precisez 
voire configuration. 



TITRES 

U Internet Rose 

□ Bomb'X 

□ Dal'X 

□ Castl'X 

□ 



Montant : . 
NOM: 

PRENOM : 
ADRESSE : 



_ F + 1 5 F de Porr = Montant total 



PRIX 

□ 49F 

□ 1 jeu = 69 F 

□ 2 jeux = 1 20 F 

□ 3 jeux = 1 70 F 
[A 4 jeux n21$ F 



Code postal : Ville: 

Le: Signature: 

accompagne de voire reglement par cheque ou mandat exclusivement. 




Promotion 
Special Noel . 

3 jeux pour le prix d'un J 



i 



Prehistorik2 

Un jeu de 

plateforme truffi 

de pieges et p 
passages secrets B* 
Moktar 
Autre jeu de 
plateforme avec 

celebre 

personnage cree 

par Lagaf 




disponibles 

par correspondence 

aupres de 

PRESSIMAGE, 

Hors-Series, 

5/7 rue Raspail 

93100 M0NTREUIL 



Norn: 

Prenom: 

Adresse: 

CP: VILLE: 

PC Disquettes / PREHISTORIK 2 
+ MOKTAR 
Lepack69F +SUPERSKI2 

+ 1 5 F Port et frais d'expedition = 84 F 

Reglement uniquement par Cheque ou Mandat libelle 
a I'ordre de PRESSIMAGE. 



liEl 



DE REMISE 

(CD-ROM EXCLUSIVEMENT NEUFS) 






I *amk 




u 



am Machine Head Command and Conquer Destruction Derby Z Diablo 




s Chevaliers de NHL 97 Tomb Raider Versailles 

0hometKim,B-pc row* -pc Frawas-rc tmom-pc 



t*il 




40 Best win 95 Alone in the Bark 3 Arbrene 




' : .HM\ 



r^— m 



^Vy . .:':;a'&nue I 



KEHun 



CMOMV 



.^sa 



w^sS. 




Sodo Special More Lesbos Hard Extreme Grosses Poitfines 
UacSPC-12^ Mac an: -12ft PC-J2ft pc-iarjF 



14'JML 




Desire et Perversions Vol.1 (Mao 1jHfF 

Desirs et Perversions Vol.3 (mangas) (pq ..tfltfF 

Erotic Dreams (Mac & pc) t&fF 

Fantasmes a la carte 1 fille pour 2 (pq ...290F 
Fantasmes a la carte 2 fiiles a la fois (pq..2S0F 
Fantasmes a la carte avec Andshana ipq ..230 F 

Fantasmes a la carte avec Elodie (pc) 230 F 

Fantasmes a la carte avec Olivia (pcj 236"F 

Fantasmes a la carte avec Elodie/Olivia..23GF 

Fantasmes a la carte : La Compil |pq 230F 

Lady Power (special hard) (Mac & pcj 1JKTF 

La Blue Girl Vol.2 <pq 2pffF 



Les Riles chaudes de Mike Ancher .. 
Mad Paradox (pq .. 



..249F 



A Gay Man's Safe Sex Guide (Mac & pcj ....3£fF 

A Woman's touch me (Mac a po 1£9F 

Pervers Private Paris CD-Guide (pq 2j0F 

Ptaisire d'Age Mur Vol.1 <pq 230F 

Plaisire d'Age Mur Vol.2 (po 230T 



Plaisirs Solitaires lingerie fine ifc.. 1 SO! 

Piaisirs Solitaires Femmes mures (PO..}8ffl 

Pleasure-CD N p 1 (Mac&pq jJMf! 

Pulsions Interactives Andshana (PC) "™" 

Pulsions Interactives avec Elodie (pq 

Pulsions Interactives avec Olivia (po jgfll 

Pulsions Interactives Special Lesbos (PC)....1£ffl 

Sea, Sex and Surf (Mac a po 1#l 

S.M. Special (Mac&pq 1^91 

Trio & More (Mac a PC) 1201 

X-Mania Special 40 ans et + <pc) |2Sl 

CD-Hot Hors Serie Asiatique (Mac & po ..1.23 1 

CO-Hot Special Blondes (Mac & pc) tSKfl 

CD-Hot Special Black (Mac a pq 1251 

CD-Hot Special Top Mooeles [Mac & pq 4291 

CD-Hot Special Sodomie (Mac & po |25 1 

CD-Hot Double Penetration (Mac a po 101 

CD-Hot Special Felation (Mac a po 12§l 

CD-Hot Special Lesbiennes (Mac & pcj .,..123 




Des CD-ROM pour tous 
les gouts a PRIX FOU ! 



Coupe du Monde Football (pq.,24dF 

Aliens (pc) 120 F 

1000 Effets sonores (pq 123F 

2000 Polices (Mac & PC) "L2SF 

j 250 Clips musicaux (Mac & pq ..'LZflF 

,j Photos de Paris (Mac & pq |20F 

Beethoven la 5e (Mac a po 1 63 F 

Bibliotec (pq 18SF 

Casino 3D (pq 1#5F 



CD Clips Video (pq ... 

Endrotun(PC) 

First Samourai . 



...18TI 
1431 



Formuie 1 champiortat <pc; 240 1 

La Television (Mac & po '"* 

Linux MNIS Nov 95 ipo 250*1 

Media Tool (pq XSSfl 

MediaScreen (pq 1>Kf[ 

15.000 CNp'Art (Macon pq 1,901 



WGS Pi 



"V^ 



otre equipe U^ , 
dus propose les <^ 
leilleurs CD du r 



u meilleur prix 



tiascar Racing 2 

Francais ■ PC 

®3% 






is 




A renvoyer a 


: CYBER-DISCOUNT, 82 Rue de Patay 75013 Pa 




fe^sjB 








Bf^HI 










Rally oiampiopsttlp 

Francais - PC 










^^!H 




















1 1 ■;■ * m 






EN CADEAU 

IcoHretde 6 CD-ROM 
pour 1000 F d'Achat 



Je possede un □ PC □ Mac 
□ Je joins imperalivemenl a mo commande mon regtemenl de 
D Cheque* □ Mandoi-Letlre' himbs 6 ,■«* 

nrwr l i i l I i l I I I I I I I 



-DISCOUNT) 

Expire le I 



deport 

TOTAL 



i i i 



Norn 






Code PoM 


V.IIq 



Dtpns mv, mus vous nisons tomuniqucr 

3617 EM. 



Gmai! 



Ce service vous permet de disposer immediatement d'une adr 
electronique sur Internet. En quelques minutes vous possederez un 
Email du type « login@email.teaser.fr » a partir duquel vous pourrez 
correspondre avec tous les branches Internet de la planete. Inutile de 
posseder un micro-ordinateur plus modem plus abonnement lnterne f "" 
simple minitel suffit I Vous aurez en prime un acces en lecture 
conferences Usenet, le tout sans abonnement ni d'autres frais que i 
de voire communication minitel. 



Teaser 



Le service minitel des branches de la micro ! Dialogue en dL 
questions/reponses en rubriques, boites aux lettres et boites a fichiers, 
clubs d'utilisateurs, salons pour reunions a plusieurs et bien sur du 
telechargement, le tout pour moins de 8 F/heure le soir apres 22h30 1 

- Acces libre avec quelques limites d 'utilisation : GRATUIT 

- Acces illimite au serveur SANS telechargement : 120 F TTC par an 

- Acces illimite au serveur AVEC telechargement : 360 F TTC par an 



A 


v ■ 


H^ Tapez SUITE 1 


1.29 F/mn 





France 
Teaser 



Le garde-manger de votre micro avec plus de 40.000 fichiers a 
telecharger librement et sans abonnement pour PC et MAC I Ftecuperez 
sur notre service les dernieres versions des meilleurs programmes en 
provenance d'lnternet : jeux, anti-virus, outils, graphisme, multimedia, 
programmation, etc... Les fichiers sont tous compresses pour 
economiser votre temps de transfert. Recevez sous 48h le logiciel de 
telechargement pour votre machine I II suffit de nous envoy er 15 francs 
en timbres et une disquette vierge formatee avec vos coordonnees. 



Tom- ce^ wvice* vow hoiAfpropoiM' par : 



17 rue Corot 
92410 VILLE D'AVRAY 



Fax : 01 47 50 62 93 



France-Teaser, outre ses activites telematiques, 
est egalement fournisseur de services Internet a 
I'usage des entreprises : acces, creation et 
hebergement de serveurs WEB, etc. N'hesitez pas 
a nous contacter par fax pour toute demande. 



Depuis t989, nous vous nisons cowmqiKr I 

3617 TELEDISK 



Recevez chez vous par la poste voire selection I Disquettes ou 
CD-ROM vous seront envoyes sans autres frais que ceux de votre 
connexion. Plus de 40.000 fichiers, dont les dernieres nouveautes en 
provenance d'lnternet. tous tries, testes et classes, sont a votre 
disposition. En quelques minutes (5 a 6 mn), votre disquette sera pleine a 
craquer des fichiers que vous aurez choisis. Pour peu que vous lisiez le 
guide du service, vous saurez tout sur nos outils vous permettant de 
denicher rapidement le programme qu'il vous faut ! Un service etonnant. 




Le service telematique qui va a I'essentiel : une selection d'une centaine 
d'outils PC INDISPENSABLES en telechargement libre ainsi que la 
possibility de telecharger des catalogues descriptifs des meilleurs 
CD-ROM du moment. Chaque descriptif inclut un code personnel et 
confidentiel vous permettant de recevoir, si le produit vous interesse, un 
exemplaire complet du CD-ROM que vous aurez selectionne. Si vous ne 
possedez pas le logiciel de telechargement WinBBT, vous pourrez 
demander a le recevoir sans frais sur le serveur. 




Un service telematique simple et efficace sur lequel vous allez pouvoir 
commander a des prix incroyables des CD-ROM PC et MAC dans 
differentes categories : jeux, graphisme, loisirs, educatifs, musique, 
programmation, multimedia, sharewares et adultes. Paiement en ligne 
par carte visa ou differe par cheque. Sont egalement proposes des 
accessoires pour PC tels que barrettes memoires, souris, peripheriques 
divers, etc... Quelques exemples de prix : Absolute Zero, le jeu de chez 
Domark ou Chronomaster de US Gold pour 149 F port inclus I 
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France-Teaser outre ses activites telematiques, 
est egalement fournisseur de services Internet a 
I'usage des entreprises : acces, creation et 
hebergement de serveurs WEB, etc. N'hesitez pas 



France 
Teaser 



17 rue Corot 
92410VILLED'AVRAY 



Fax: 01 47 50 62 93 



CONNECTEZ-VOUS ET RECEVE 




US MEILLEURS CD/ROM X DU MOMENi 
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OURS, 24/24 HEURES... 7/7 JOURS, 24/24 HEURES... 7/7 JOURS, 24/24 HEURES. 




OUVEAU : SHAREWARE, JEU, IMAGES TOUT THEME, PHOTOGRAPHIES, SON,.. 

. Pas de^chequea envoyer, pas de^umelo de cake bleue a laisser. ' 
'.. Vous nous indiquez votre choix, I'adresse de Iivraison. Nous faisons Ie reste 
en expediant en 48 H, SOUS PLI DISCRET. 



% t 



LE PUK GRAND MAGASDJ DE CD ROM A PARK 

/5W00PRODUITS EN STOCK, 1500 REFERENCES 

Vous attendent au 37 Rue de Lappe, 75011 Paris 

Metro : BASTILLE de 9 h a 19 h 

Nous Rachetons torn vos CDX Cash ou var Bon D' achat 
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. Prenom . 



fTOM 

Wresse 

Me postal Ville 

fe regie par : Cheque O Mandat O CB O Signature : 

T / / /__ Date: /__ 
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ROCHAINNUMERO.. 



Le mois prochain, outre 
Theme Hospital, nous devrions voir 
debarquer sur nos PC La Cite des 
Enfants Perdus, Dominion, Dungeon 
Keeper et Pod. Oh non, un intrus s'est 
glisse dans cette liste ! Sauras-tu 
retrouver lequel. . . sachant que 
ses initiates sont DetK? 



LUCASARTS 



Rebellion'(un jeu de strategie dans l'uni vers de Star Wars), Jedi 
Knight (la suite de Dark Forces), X-Wing vs Tie Fighter (en- 
fin des combats en reseau !), Outlaws (un doom-like au Far- 
west) et Monkey Island 3... l'annee 97 s'annonce tres 
LucasArts ! II etait done normal que nous consacrions un re- 
portage sur cet enooorme editeur avec, en bonus, moult reve- 
lations exclusives sur leurs futurs produits ! 





THEME HOSPITAL 



Proche du jeu de gestion/strategie 
Theme Park, deja concu par Bullfrog, 
Theme Hospital a totalement embal- 
le la redaction par sa dimension tout 
a la fois cynique et dejantee. Patients 
aux maladies bizarroVdes, medecins 
incompetents qui trucident leurs ma- 
lades, problemes d'hygiene multiples 
et varies... ce jeu nous prepare des 
heures et des heures de franche rigo- 
lade. Vivement le mois prochain ! 




Palmares des meilleures ventes du mois de decembre 1 996 




Rang 


Nombre 
demois 


TITRE 


EDITEUR(S| 


Classement 
d u mois 
precedent 


Evolution 


Meilleur 
classement 


1 


(D 


Alerte Rouge 


Westwood / Virgin 


- 


- 


1 


2 


d) 


Tomb Raider 


Core design 


- 


- 


2 


3 


(3) 


Rally Championship 


Europress Software 


1 


V 


3 


4 


d) 


Versailles 


RMN/Canal + 


8 


*» 


8 


5 


(D 


Screamer II 


Virgin I. E. 


- 


- 


5 


6 


(3) 


Chevaliers de Baphomet 


Revol. Soft. /Virgin I. E. 


5 


*» 


2 


7 


(2) 


Flight Simulator 6 


Microsoft 


7 


— * 


7 


8 


(3) 


Grand Prix II 


Microprose 


3 


•» 


1 


9 


(D 


Fifa97 


Electronic Arts 


- 


- 


3 


10 


(D 


Creatures 


Warner Interactive 


- 


- 


10 




Electre Multimedia 
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3615 Electre 


^« 


rubrique 
Multimedia 




retrouvez parmi 
5 000 titres CD celui 
qui vous interesse. 



Generation 4 ( 



image 



■ e son • la micro 






Testee par nos experts 



mUusmu 



micro, voici /a Sd . 

Boulanqer all moiS. 



Nouveautes . 



PSYQNOSIS 

LA CITE DES 
ENFANTS PERDUS 

• Une splendide realisation 
inspires du film du 
nom donne jour a i 
d'aventure. 



UBI SOFT 

STREET RACER 

• Une course endi 
oil tous les coups sont 
permis ! Livre avec 
une manette en 
cadeou. 




INTERPLAY 

MAX 

" Interplay realise ce qui si 
de mieux dans le genre 
stroteqie. Des heures de 




Indis 



pensables. 



JANE'S 

US NAVY FIGHTER 
97 

• La version la plus aboutie 
jamais realisee par les 
celeb res editeurs de 

simulateurs d'avlons de 
combats. 







MICRO 
APPLICATION 

PLUS LOIN AVEC 
LE FLIGHT 
SIMULATOR 6 

• Pour les pilotes chevrones 
qui souhaitent 
perfectionner. 



■ Fans de logkiels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 



BLIZZARD 

DIABLO 

• Les geniaux concepteurs 
de Warcrafi recidivent it 
en signant un jeu 3D 
isometrlque somptueux. 
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Bonnes affaires 



VIRGIN 

WHITE LABEL DUNE 

• A ce prix la, cet 
inconsumable hit de la 
micro doit imperativement 
re joindre voire logiiheque. 


I 

4 


1 



ACCOLADE 

ERADICATOR 

• Apres Duke nukem, 
eidos nous propose 
Eradicator, avec plus 
d'armes, plus 
de 



MAXIS 

SIM ISLE & 
SIM COPTER 

• De nouveaux produits 
SIM, c'est touji 
un evenement pour 
les passionnes de 
strategie economique. 




_Xc produit du mois . 

MICROSOFT SIDEWINDER GAMEPAD 
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L'arme absolue. 

La manette ideale pour tous ceux 

qui font rimer PC avec arcade. 

Vous pouvez chamer j usque 

4 manette5 pour jouer a plusieurs. 
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BOULANGER 



Vous ne le regretterez jamais. 



: 



S • BETHUNE • BOULOGNE St Martin • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE G™de-Synthe • ENGLOS • LEERS • LENS Vendin-le-Vieil • NOYELLES-GODAUIT • RON< 
[HCIENNE 5htit.-F.rtf • VILLENEUVE D'ASCQ • AULNAY-SOUS-B01S • MELUN Cos.. . MOnViGNY LES CORMEILLES yONllNAY-SOUS-»OIS • PIAIS «• «OW«A» XL. 
0EAUX Merigtia. • CAEN • LE WANS La Chop.lle SI Aubin • LE MANS • NANTES Rezj • NANTES Alloniis • NANTES Pandis • MANTES Bu.ti.l.y • St RIEUC • VANNE PI.. 
IILION Libourne • TOULOUSE Portet s/Goionne • AVIGNON Le Pont.t ■• GRENOBLE Echirolles • GRENOBLE St Egieve • LYON Limonest • LYONStPnest • NIMES • ROANNE • VITROLL 



CORRUPTION, 



{TAXES PRiy: 

'^CUT.^N" 1 





DETECTIVE PRIVE 



Jeu d AVENTURE POLICIERE digne d'un FILM NOIR des anm'es 40.;Tous, DETECTIVE PRIVE geott, 
Anger, avez pour mission de retrouver le xrere de -Carol Klein, delicate et jolie jeune i'ille en 
de'tresse'., Vous devrez done MENER VOTRE ENUUETE en compagnie de MALERATS et de FLICS POIJRRtS, 

tout en vous meiiant des jeunes lemmes aux intentions pas toujouirs tres catholiques ! - ,.-. 



ASSISTANCE TELEPHONIQUE : 01 64 80 39 52 

OU 3615 PHILIPS (1,291a™,] 
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